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( ΚΑΙ ΟΧΙ ΜΟΝΟ 



Αγαπητοί αναγνώστες, 

αφήνουμε πια πίσω το 1996 και μπαίνουμε σε μια καινούρια χρο¬ 
νιά. Ελπίζω ο παλιός χρόνος να έφυγε αφήνοντας πίσω του καλές α¬ 
ναμνήσεις αλλά και στην αντίθετη περίπτωση μην στενοχωριέστε, 
πόσο πιο άσχημα μπορούνε να πάνε τα πράγματα τον νέο χρόνο;! 
Για το ΙΙ8ΕΒ το 1996 υπήρξε μια χρονιά μεγάλων αλλαγών. Ξεκινώ¬ 
ντας σας προσφέραμε ΟΟ-ΑΟΜ ξένων περιοδικών, στη συνέχεια δη¬ 
μιουργήσαμε το δικό μας ΟΟ και στην πορεία οι σελίδες του περιο¬ 
δικού έγιναν πιο πολλές και πιο πλούσιες. Το τεύχος αυτό είναι και 
ο προάγγελος των ακόμα περισσότερων βελτιώσεων που θα γίνουν 
φέτος. Θα παρατηρήσετε π.χ. στις σελίδες των Ρτβνΐβννε ένα μικρό 
ανθρωπάκι μαζί με έναν αριθμό. Αυτά αντιπροσωπεύουν την ανυπο¬ 
μονησία με την οποία περιμένουμε την κυκλοφορία του αντίστοιχου 
παιχνιδιού. Μπορεί επίσης αυτό το περιοδικό να απευθύνεται στους 
χρήστες ΡΟ αλλά καθώς είναι γιορτινές μέρες πρέπει να σκεφθούμε 
και τους συνανθρώπους μας που δεν είναι τόσο προνομιούχοι όπως 
εμείς και προσπαθούν να διασκεδάσουν παίζοντας με κάποια κον¬ 
σόλα. Ετσι συμπεριλάβαμε και δύο σελίδες με ειδήσεις γύρω από 
τις τρεις καλύτερες κονσόλες. Οπως θα παρατηρήσετε επίσης ο α¬ 
ριθμός των τβνϊβννε αυξάνεται δραματικά, καθώς κάθε μήνα κυκλο¬ 
φορούν όλο και περισσότεροι νέοι τίτλοι και φυσικά εσείς, οι ανα¬ 
γνώστες του 1/5ΕΠ, θα πρέπει να είστε όσο το δυνατόν πιο ενημε¬ 
ρωμένοι. 

Σε αυτό το τεύχος έχουμε ακόμα και δύο εκπλήξεις για σας. Η 
πρώτη είναι οι πέντε σελίδες που ευγενικά μας παραχώρησε (μετά 
από συνεχόμενες μάχες στο ΤΕΚΚΕΝ 2 και αντίστοιχες ήττες του 
αρχισυντάκτη του) το γνωστό γελοίο περιοδικό ΜΑΘ. Ελπίζουμε μά¬ 
λιστα να μπορέσουμε και στο μέλλον να δημοσιεύουμε ανάλογες 
σελίδες. Η δεύτερη είναι φυσικά το Κυνήγι Θησαυρού που μοιράζει 
πολλά δώρα και πιστεύουμε ότι θα σας διασκεδάσει. Μέσα στη χρο¬ 
νιά σίγουρα θα γίνουν αρκετοί ακόμα διαγωνισμοί και το μόνο που 
μπορώ να αποκαλύψω αυτή τη στιγμή είναι ότι καλό θα ήταν να μην 
πετάτε τα παλιά τεύχη... Θα πρέπει επίσης να καλωσορίσουμε και 
το ΡΟ ΡΟΜ/ΕΠΡΙΑΥ, ένα περιοδικό που ίσως δεν γεμίζει το μάτι από 
πλευράς μεγέθους αλλά έχει το πιο πλούσιο ΟΟ που έχετε δει. 

Τελειώνοντας θα θέλαμε να κάνουμε μια αναφορά στη φιλοσοφία 
όλων των συντελεστών του υ$ΕΡ: Για εμάς ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΙΝΑΙ ΜΙΑ 
ΣΟΒΑΡΗ ΥΠΟΘΕΣΗ. Θα βρείτε αρκετό χιούμορ (μπρρρρ.,.’) στις σε¬ 
λίδες μας αλλά αυτό μη σας ξεγελάει. Ο στόχος μας είναι να σας ε¬ 
νημερώσουμε γύρω από οποιαδήποτε πλευρά του ζητήματος “παι¬ 
χνίδια στον υπολογιστή”, είτε αυτά είναι τεχνικά θέματα, είτε 
Γβνι'β ννε, είτε ειδήσεις, είτε αναμενόμενες κυκλοφορίες, λύσεις, 
Ιϊρε, κλπ. Στο κάτω-κάτω της γραφής, όποιος πει ότι δεν παίζει παι¬ 
χνίδια στο ΡΟ του ή λέει ψέματα ή δεν έχει διαβάσει αυτό το υ8ΕΒ! 
Καλή χρονιά και καλά παιχνίδια! 

Χρήστος Γληγόρης 
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Παρουσιάστηκε το νέο 05/2 

Το λειτουργικό ούιπημα, που άλλοτε είχε την ονο- 
μασία ΜειΊΐη, οποτελεί τον μοναδικό πραγματι- 
κό αντίπαλο της Μίαταβοίΐ, η οποία κατάφερε να 
καθιερώσει τα \νίικ1ο\ν5 95 και ΝΤ. Χωρίς την 
οποιαδήποτε πραγματική υπιχπήριξη (ΐπό τρίτους 
κατασκευαστές εφαρμογών και με τα Υνίικίοινδ 
95 να κερδίζουν συνεχώς έδαφος, οι ειδικοί πα¬ 
ρατηρητές θεωρούν ότι το Οδ/2 δε θα καταφέρει 
να επιβιώσει στη σκληρή αγορά των λειτουργι¬ 
κών συστημάτων. Τις αρνητικές προβλέψεις των 
ειδικών, ανέτρεψε ο εκπρόσωπος της ΙΒΜ, τονί¬ 
ζοντας ότι το Οδ/2 έχει φτάσει τα 15 εκατομμύ¬ 
ρια πωλήοεις μέχρι σήμερα και ότι η φετινή χρο¬ 
νιά ήταν από τις πιο παραγωγικές σε ότι αφο(χί 
τα νέα προϊόντα της οικογένειας του Οδ/2. Το 
ννΗΐ ρ δοτνοι , έχει ορίσει τα πρότυπα, στην αγο¬ 
ρά των Ιλπ δυτνυτδ και το \ν';ιιρ δοι νετ δΜΡ βρί¬ 
σκεται τώ(χι σε όυΐιι έκδοση. Το μήνυμα είναι σα¬ 
φές: Η "μπλε κυρία” δεν εγκαταλείπει ακόμη τη 
μάχη. Σύμφωνα με επιβεβαιωμένες πληροφορίες, 
η ΙΒΜ, θα διαθέσει μισό δισεκατομμύριο δολά¬ 
ρια για τη μελλοντική ανάπτυξη του Οδ/2. Με το 
80% των τραπεζικών συναλλαγών σε ολόκληρο 
τον κιχιμυ να χρησιμοποιούν το Οδ/2, η ΙΒΜ φαί¬ 
νεται ότι ενεργεί εκ του ασφαλούς και απευθύνε¬ 
ται σε αγορές, στις οποίες θεωρείται μάλλον απί¬ 
θανο να αντιμετωπίσει τα λνίπάοινδ. 


Εικονικές διακοπές 

Μέχρι πρότινος, πηγαίνοντας κάποιος διακοπές, ξιΙ- 
χνούοε τα δίκτυα και τη νέα τεχνολογία. Τώρα όμιος, 
μεγάλα ξενοδοχεία και άλλες ταξιδιωτικές εταιρείες 
πριχιφέρουν στους πελάτες τους, τον απαραίτητο εξο¬ 
πλισμό για σύνδεση με το δίκτυο. Τα ξενοδοχεία 
ΜηγποΙ, τοποθέτησαν ειδικά γραφεία με τις κατάλλη¬ 
λες υποδοχές και τον απα|χτίτητο εξοπλισμό, ώστε να 
μπο|Χ)ύν οι επισκέπτες τους, να συνδεθούν με το 
1 π κήποι. Στο μεταξύ, το διεθνές αεροδρόμιο του 
ΠηΙΙηχ, έχει δημιουργήσει επίσης έναν αριθμό τερματι¬ 
κών, τα πρώτα του σχεδίου εγκατάστασης για 1000 
παρόμοια σημεία πρόσβασης σε ξενοδοχεία, αεροδρό- 
μια και κέντρα συνεδρίων (όλα θα χρησιμοποιούν 
γραμμές ΙδϋΝ). Το Ι.ίικίποι Οιιι^ιόχ* ΗοΙοΙ στη 
Φ|χχνκφούμτη, δεν αφήνει ανεκμετάλλευτη τη νέα τε¬ 
χνολογία, χρησιμοποιώντας 180Ν, γραμμές για τα 
τερματικά του. Το κάθε ένα από τα 315 δωμάτια του 
ξενοδοχείου, διαθέτει ένα τερματικό υπολογιστή, ΙδΠΝ 
τηλέφωνα με νοίιυππιίΐ, πκχΐυιη και Γηχ. Οι αίθουσες 
λειτουργίας διαθέτουν τηλέφωνα Ι81)Ν, πιοβεπιχ και 
συνδέσεις για ϊηχ. Το ίδιο ξενοδοχείο προσφέρει μία 
τε^χίοτια (ΐίθυυοα για ιπιι1ιίιη«1ί;ι λειτουργίες, με θά¬ 
λαμο ελέγχου, ιπίχοτ ρ;ιπυ! και ιποηίΐοτ, μεγάλη οθόνη 
νίάυο και μία οθόνη π|χιβολής διαφανειών. Τέλος, να 
σημεκιίθεί ότι διάφορα άλλα ξενοδοχεία, αεροδρόμια 
και οιδΐ]μοδμομικοί σταθμοί ανά τον κόσμο προτίθε- 
νται να ακολουθήσουν την ίδια τακτική. 


ΡαΜί δπορ γο 4 

Η τελευταία έκδοση του Ριιίηΐ δΐιορ Ρτο, του πιο δημοφιλούς 
ίσως πακέτου χειρισμού γραφικών για λνίπάοινδ υποστΐ]ρίζει 
πλέον 33 είδη Γοπτπιΐ και έχει μια ακόμη μεγαλύτερη γκάμα 
εργαλείων και λειτουργιών για την επεξεργασία των γραφι¬ 
κών. Αν οκεφτεί 
ότι η πρώτη έκ¬ 
δοση του προ¬ 
γράμματος ήταν 
απλά ένα υΐίΐίΐγ 
που έκανε μετα¬ 
τροπές ανάμεσα 
σε διάφορα 
Γοτπΐίΐΐχ γραφι¬ 
κών, καταλαβαί¬ 
νει ότι από τότε 
έχει κυλήσει πολύ 
νερό στο αυλάκι. 
Στην τελευταία 
έκδοση βλέπουμε 
όλες τις γνωστές λειτουργίες του προγ|χίμματος όπως χσίΐυπ, 
8ΐι;ιρι υπ, μείωση αριθμού χρωμάτων, δυνατότητα μεταφοράς 
χαεεπχΐιοίε, ιικιχίάπ^, Γί1ΐεππ§, κλπ. Πολλές από αυτές πα¬ 
ρουσιάζουν αρκετές βελτιώσεις όπως νέα φίλτρα, νέα εφέ, 
πΐίΐχίαη^ με 200 επίπεδα ευαισθησίας, κλπ. Το Ρ;ιίπι δΗορ 
Ρτο 4 είναι ένα πολύ χρήσιμο πακέτο που έγινε ακόμα χρη¬ 
σιμότερο! 


Η Ι);ιΙ;ι δοΓΐ 
παρουσιάζει 
την νέα έκ¬ 
δοση του αυ¬ 
τόματου πο- 
λυτονιοτή 
κειμένων. 

Το πρό- 
γραμμα αυτό 
αναλαμβάνει 
να μετατρέ¬ 
ψει τα κεί¬ 
μενα σας 
από μονοτι- 
κό σε πολυ¬ 
τονικό σύστημα. Είναι πολύ εύκολο στην χρήση του και δεν 
χρειάζεται επιπλέον γνώσεις εκμέρους σας, για την χρήση 
του πολυτονικού ουοτήματιχ;. Τοποθετεί αυτόματα βαρείες, 
οξείες, περισπωμένες, δασείες, ψιλές και υπογεγραμμένες σε 
μονοτονικά κείμενα καθαρεύουσας, δημοτικής και αρχαίας 
Ελληνικής. Τα παραγοιμενα αρχεία μπορούν να αναγνω· 
στούν τόσο από Μ;ιαπΐο$1ι όσο και Ρβ και είναι συμβατά με 
(ίλες τις πολυτονικές γραμματοσειρές. Ο “Τονισμός” υπό¬ 
σχεται μετατροπές των κειμένων σας, από το ένα σύστημα 
στο άλλο, με ποσοστό επιτυχίας 99,9%. Για περισότερες 
πληροφορίες μπορείτε να επισκεφτείτε το ώΐε της εταιρείας 
στο ίιιΐυτπυΐ Ηττρ: / /ινννκ.ΐιοίγζτ/διιώηυ$5/ΐοιπιικκ/ ή να τη¬ 
λεφωνήσετε στην 1);ιι« -δοΓι στο 9251154. 



Τα εφί του Ρβίπτ $Πορ ριό 4 παρουσιάζουν ακόμα 
μεγαλύτερη ποικιλία από τις προηγούμενες εκδόσεις. 


Τονισμός Υ2.8.1 


Ρ* υ* 8» 0κ»— Μ—- Β·» 




3οΓ1«βγ6 "Τ0ΝΙ5Η05· 

- 51η0ΐβ Ιο ΜυΐΙΙ βςςθηί 6 γθθΙ(, ΤβχΙ 
ΤΠβ ΟοηνβΓίβΓ - 




Λονίομιιιό ίΟΝΙΙΜΟΓ. Α» ι όμοιος μι ιαιμοικος Α 
Οα^ιιικοη Μονοΐονίκ.ιν κι ΐ|ΐι ν<>>ν ΟΓ IΙοΛηοιικιΥ I Μ 
ίΚ ιϋιιι«{ , '>ΐ1·ί<. < ννίιι Ι>ο<* Μ.κ ). όΛτς ικ ιιοΛιίοι 
ν ι«ι|4|>·ιι·μμ ΐΜΛιόοιιοιιιιικά πιιζι μγοοίΓς κι η; 


Ιοη 1η Εηςίΐδίι / ΕρβοΚ: 


οι " 

Το πρόγραμμα Τονισμός" μετατρέπει κείμενα οπό μονοτονικό 
σε πολυτονικό σύστημα. 
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ΟΟ-ΚΟΜ12Χ 

Από την ΙηΓο-^ιι«?8ΐ ανακοινώθηκε η διάθεση ενός 
νέου ΟΠ-ΚΟΜ άπνυ 12Χ (12πΑής ταχύτητας) στην 
ελληνική αγορά. Πρόκειται για το ΡΧ120 της 
Μϊΐ5ΐιιτιϊ που είναι ικανό να επιτύχει ταχύτητα με¬ 
ταφοράς δεδομένων της τάξης των 1800 ΚΒ/$υο. 
Πρόκειται για μια ταχύτητα την οποία επιτύγχαναν 
οι σκληροί δίσκοι μόλις πριν από δύο ή τρία χρό¬ 
νια. Από το γεγονός αυτό και μόνο είναι φανερό το 
όφελος που θα αποκομίσουν οι χρήστες των 
πιιι1ΐίιη«1ίίΐ εφαρμογών κατά κύριο λόγο, αλλά και 
όσοι άλλοι χρειάζονται γρήγορη πρόσβαση στα δε¬ 
δομένα ενός ΤΟ. Το Μίίχιππί ΡΧ120 διαθέτει 256 
ΚΒ μνήμης ακ.1ιυ και χρόνο προσπέλασης μικρότε¬ 
ρο από 130 πΐ5. Μπορεί να λειτουργήσει σε οριζό¬ 
ντια αλλά και κατακόρυφη θέση, ενώ ο μέσος χρό¬ 
νος μεταξύ βλαβών ξεπερνά τις 50.000 ώρες. Στην 
αυξημένη αξιοπιστία ουμβάλει σημαντικά και το δι¬ 
πλό σύστημα προστασίας από τη σκόνη που χρησι¬ 
μοποιεί η Μίίχιπηί. Το ΡΧ 120 είναι απόλυτα συμ¬ 
βατό με τα λΥπκΙοννχ 95 και υποστηρίζεται απευθεί¬ 
ας από τα \νίπ(1ο\ν$ ΝΤ, ενα> διατίθενται (Ιπνυι$ για 
τα \νίπ<1θΜΓ8 3.1χ και το Μ5-1Χ)§. Συμμορφώνεται 
ακόμα με τα πρότυπα Ηψΐι $ίυιτ;ι, ΙδΟ 9660, ("Π¬ 
ΟΑ, Οϋ-ΚΟΜ τοιχίο 1 και 2 (ΥοΙΙονν Β< ><>!;). (Τ)-ΧΑ 
1 και 2, ΤΙ)-Ι (Ογοοπ Βοοί,), Υ’κΐυο ('.Π (λΥΗίΐυ Βιχιΐι), 
Μπίΐίχοχδίοπ, Οπιπ^ο ΒοοΙι ρ»π II (γοηιΙ οπίν), ('Π- 
ΡΙιιχ και ΤΠ-Εχίεπ. 


Καδοδήγησπ 
ίου υπολογιστή 
με την σκέψη 

Ισως να σας φανεί περισσότερο πονται σε σήματα κατάλληλα για 
σαν ιστορία επιστημονικής φα- τον υπολογιστή, 
νταοίας. ωστόσο είναι μια πραγ- Για να μπορέσει κάποιος να χρη- 
ματικότητα. Πρόκειται για την οιμοποιήσει το Μΐπάδίικτ 0α 
συσκευή Μϊηιΐδίνΐιτ, η οποία σας πρέπει πρώτα να κάνει πρακτική 
δίνει την δυνατότητα να ελέγξετε εξάσκηση. Υπάρχει λοιπόν ένα 
τον προσωπικό οας υπολογιστή πρόγραμμα οτο οποίο καλείστε 
με την σκέψη. “Θύματα” αυτής να συγκεντρώσετε τις σκέψεις 
της τεχνολογίας ενδέχετατ να πέ- σας κατ να κινήσετε ένα δρομέα 
σουν πολλά παιχνίδια όπως κροεί ανάμεσα σε δύο αντικείμενα. Η 
ή ΓΙϊ§Ηΐ ΝίηηιΙϋΐοΓ καθώς και καταοκευάοτρια εταιρεία έχει 
προγράμματα ούνθεοης μούσι- συνάψει συμφωνία με την 

κής! Μΐεαπιαχ ΓϊΙιπκ, η οποία διατηρεί 
Το Μίηάδίτϊεε χρησιμοποιεί έναν το δικαίωμα να το χρηοιμοποιή- 
ειδικό αισθητήρα ο οποίος τοπο- σει σε μελλοντικές της ταινίες, 
θετείται οτο δάκτυλο του χρήστη. Στόχος της είναι να φτιάξει 
Κκεί καταλλήγουν τα σήματα που ίπίεηείίνϊ ταινίες το σενάριο 
εκπέμπει ο εγκέφαλος, τα οποία των οποίων θα κυλά με βάση τις 
κατόπιν μετατρέ- σκέψεις των θεατών. 



Τα καλά ΟΟΡΙΕδ 
κτώνται 



Οι νόμοι που έχουν να κάνουν με το εορνπ^ΐη 
είναι σαφείς: όταν κάποιος δημιουργεί ένα 
πρωτότυπο κομμάτι, δεν μπορεί να αντιγρά¬ 
φει από κάποιον δεύτερο χωρίς τουλάχιστον 
την άδεια του δημιουργού. Οταν έχουμε όμως 
να κάνουμε με καλλιτεχνική δουλειά, ο νόμος 
είναι δύσκολο να εφαρμοστεί κατά γράμμα. 
Σε αυτές τις περιπτώσεις υπάρχει πάντα ο υπο¬ 
κειμενικός παράγοντας, ή η καλλιτεχνική ερ- 
μηνία που δίνεται σε μια εικόνα. Η ερώτηση 
που αποοχολεί είναι η εξής: όταν μια πρωτό¬ 
τυπη εικόνα χρησιμοποιείται σαν πηγή έμπνευ¬ 
σης από έναν δεύτερο δημιουργό, αυτό παρα¬ 
βιάζει ή όχι τους κανόνες του οοργπ^Ητ; Το 



πρόβλημα λαμβάνει μεγαλύτερες διαστάσεις 
όταν έχουμε να κάνουμε με γραφικά υπολογι¬ 
στών, τα οποία αναπαράγονται πολύ συχνά. 
Ενα σχετικό επεισόδιο ουνέβει πρόσφατα στον 
Καναδά. ΟδΐυρΗυη Αείεοΐι που συμμετείχε σε 
έναν καλλιτεχνικό διαγωνισμό της Οοεοί, για 
την καλύτερη εικόνα, έλαβε την πρώτη θέση με 


έπαθλο περισσότερα από 100.000 δολλάρια. 
Ωστόσο η δουλειά του, που λεγόταν “ΤΗυ Κυ;ιΙ 
νν’υίΓ', παρουσίαζε πολλά κοινά στοιχεία με 
αυτή του φωτογράφου Νκλ νοείτο*, ο οποίος 
άσχετος μέν με τον διαγωνισμό, είχε κατοχυ¬ 
ρώσει την δουλεία του στα Μικίίο 'Τοπν δίοπο”. 
Ο Αγ 5«>Η δεν αρνήθηκε ότι είχε “δανειστεί” 
πολλά στοιχεία από την φωτογραφία και δή- 
λωσε ότι απλά μετέφερε μια λίγο διαφορετι¬ 
κή εκδοχή της ιιπό το χαρτί όπου ήταν η πρω- 
τότυπη, σε σχέδιο για υπολογιστή. Η “Ί οπγ 
δίικίίο*" πήγε τον Ατ«υ(1 οτο δικαστήριο του 
Οντάριο, το οποίο έβγαλε ένοχο τον ΑωτοΚ. 
Βασίστηκε οτο γεγονός ότι ο δημιουργός έχει 
το αιρνπμΐιΐ ανεξάρτητα με ποιον τρόπο είχε 
πτηκιχθεί το αντίγραφο. 

Ωστόσο με βάση <ηπό το σκληρό σκεπτικό, κα¬ 
λύτερο θα ήταν να βάλουμε τέρμα στις καλλι¬ 
τεχνικές μας ανησυχίες γιατί το πρόστιμο πα¬ 
ραμονεύει... 


Ηρ8ε ίο τέλος των 
σκληρών δίσκων; 

Οι σκληροί δίοκοι κοίίά κίβίο με ταχύ¬ 


τητες 25 φορές μεγαλύτερες από αυτές 
των οημερινιλν σκληρών δίοκων. δια- 
φαίνονται στον ορίζοντα. Προς το πα¬ 
ρόν, τα ταχύτερα άείνβ*, έχουν έναν μέ¬ 
σο χρόνο προσπέλασης βιτικ, για τυχαία 
ανάγνωση/εγγραφή, και μέγιοτη παρα- 
τεταμένη σειριακή συχνότητα μεταφο¬ 
ράς, στα 8ΜΒ δευτ. Η εταιρεία δίοπτι. 


επαναπροσδιορίζει τις ταχύτητες των 
σκληρών δίοκων, με την παρουσίαση 
ενός ΕΙΩΕ μοντέλου που βασίζεται στην 
ΓΙπκΙι πκ:πιουν. Μία έκδοση με 64ΜΒ. 0α 
κοστίζει 1800 λίρες. Η τεχνολογία αυτή 
της δίοπη. ήταν διαθέσιμη σε ΡΤΜΟΑ, 
αλλά τώρα είναι η πρώτη φορά που πα- 
ράγεται ένα ανάλογο ΕΙΩΕ ίπίοείποο. 
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ΝοΜχχϋ Εάο Ργο 

Η ΙηΓοηηαΐκχ κατόπιν νέας συνεργασίας με την Οΐίνειίί Ρεηοπβΐ ΟοητριιΙβΓΧ 5ρΑ. 
διανέμει στην Ελληνική αγορά την νέα σειρά ποίεδοοΚχ, Εεΐτοδ Ρι ο. 

Αυτή η σειρά έχει κύριο σκοπό να προοελκύοει τον απαιτητικό χρήστη. Για τον 

λόγο αυτό τα ΕεΗο$ 
Ργο έρχονται με επε¬ 
ξεργαστή Ρεπάαπι με 
ταχύτητες από 133 
έως 150 ΜΗζ. Η 
ϊΙβικΙηιχΙ μνήμη που 
διαθέτει είναι 8 ή 16 
\1Β και επεκτείνεται 
μέχρι τα 128 ΜΒ. Η 
οθόνη του μπορεί να 
είναι τύπου Πδ'ΓΝ ή 
ΤΕΤ στις 11.3” ή 
12.1" ίντσες. Ο 
σκληρός δίσκος είναι 
ΡβχιΙΟΕ και ξεκινά 
από τα 1.3 ΟΒ έως τα 
2 ΟΒ. Επίσης διαθέ¬ 
τει και ΟΟ-ΚΟΜ 
οκταπλής ταχύτητας 
και προεγκατεοτη- 

μένα τα ννίπ<1ο\ν$ 95 ή ΝΤ, μετά από συμφωνία με τον αγοραστή. Για περισσότε¬ 
ρες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με την ΙπΓοπτιβΙκ» στο τηλέφωνο 
27 16 340. 



Νέα γρηγορότερα 

Μ0(ΐ6Π)$ 

Μια διαφορετική τεχνολογία που θα 
αυξήσει δύο φορές την ταχύτητα των 
ητοάειτι προτείνουν τρεις καταοκευα- 
σκές. Συγκεκριμένα η Ημγεχ, η 
Οππηοικί και η Ζοοιπ, παρουσίασαν 
ηκκίυπιχ βασισμένα σε ένα νέο εΗίρχεί 
της ΚοςΚτνβΙΙ, το οποίο μπορεί να προ¬ 
σφέρει ταχύτητα μέχρι και 56 ΚΒίΐχ το 
δευτερόλεπτο. Πολλοί ωστόσο αμφι¬ 
σβητούν για το πόσο αυτές οι “ιπτάμε¬ 
νες” μηχανές θα κάνουν αυτό που υπό¬ 
σχονται. Η λειτουργία τους βασίζεται 
σε δυνατότητες που προσφέρουν μόνο 
οι ψηφιακές γραμμές, και όπως φαί¬ 
νεται σε πρώτη φάση η μεταφορά των 
δεδομένων θα είναι μονόδρομη. Αυτό 
κάνει πολλούς να ισχυρίζονται πώς το 
κέρδος σε ταχύτητα θα είναι μικρό. 
Κύριος λόγος το γεγονός ότι η ανάγκη 
για άπρίεχ επικοινωνία θα μειώσει 
την ταχύτητα τους στο μισό. Μια δο¬ 
κιμή θα μας πείσει. 


Συνεργασία ΙηίοπΜϋα - &9ν1$ 

Η Ιηίοι ηΐΗΐίοί ΟοιπριηεΓ ΑΕΒΕ υπέγραψε μια νέα συνεργασία με την εταιρεία 
Α(1ν;ιπε«1 ('.Γ3νίχ ΟοιηριιΙβΓ Τυαίιποΐο^ν Κΐ(1. Η (ίπινίχ είναι γνωστός κατασκευα¬ 
στής καρτών ήχου, ργχίίεΐιχ και £;ιπκ· ρικΕ. Η ΙηΙ'οππΗίία λοιπόν θα μπορεί να δια¬ 
νέμει στην 
Ελληνική 
αγορά μια 
πλήρη σειρά 
από]ογ$ΐίε1ΐ5 
και §3ΐπυ 
ρικίίϊ που κα¬ 
λύπτουν τις 
προδιαγρα¬ 
φές των π ίο 
γωστών παι- 
χνιδιών και 
απαιτητικών 
παικτών. 

Ενα χαρακτηριστικό παράδειγμα είναι το Οίρ Οππιε δνχΐυπι, ένα ψηφιακό σύστημα 
για ΡΟ, το οποίο δίνει την δυνατότητα να ουμμετάοχουν μέχρι και τέσσερις παίκτες 
στο ίδιο παιχνίδι. 

Εάν άλλο προϊόν της Οτβνίϊ που διανέμει η ΙπΓοιηΐΒΐίεχ είναι η κάρτα ήχου, υΐΐΐ '3 
δοιιικί ΡΚΟ ΡΕϋίί & ΡΕΑΥ με αρκετά αξιόλογα τεχνικά χαρακτηριστικά όπως: 

* ΑΜΙ) Ιπίεηνβνε ΟΗίρ * Ριιΐΐ ΟιιμΙοχ Κεεοηΐ & ΡΙηυΚηοΙι * 16 6ίΐ, $ΐεεεο στα 48 ΚΗζ 

* 192 ΟυηβΓβΙ Μκΐί όργανα και 6 (Ιηιιτι 1ιίι$ * Ρ1α§ & Ρΐ3γ για τα Υνίηιίοινχ 95 * 
ΕηοΗΒηεκΙ ΕπιπΙβΙιοπ Μοάε * επεκτάοιμΐ) στα 8 ΜΒ ΚΑΜ * υποστήριξη ΙΟΕ ΟΟ- 
ΚΟΜ 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να επικοινωνήσετε με την ΙηίοππΒΐία, στα 
τηλέφωνα 2716340 (Αθήνα) και 55 10 59 (Θεσσαλονίκη). 


οηηυΐΞ 

ΙΛιΚΑδουΝυ 
Ριυα ί* Ριαυ 



Η 0Γ3νΙ$ έχει να παρουσιάσει μια ποικιλία από περιφερειακά όπως κάρτες ήχου. ίογ$ιΙοΚ5 
καί 93Π16 Ρ3ά5 


ϋιυρ Μυΐίΐηιβάίέΐ 


* *ΠΙ| ί I ) 

■ 


Η Οειιρ ΜιιΙΐίιπεάίΒ 
δγ8ΐοιπ5 5.Α είναι μια 
αναπτυσσόμενη εται¬ 
ρία, θυγατρική της 
γνωστής εταιρίας γραφι 
κών τεχνών Οπιρ ΑΕΒΕ. Ειδικεύεται 
στον χώρο της πληριφορικής και συ¬ 
γκεκριμένα σε δραστηριότητες όπως 
ανάπτυξη και παραγωγή τίτλων σε ΟΟ- 
ΚΟΜ, χονδρική διάθεση ιηϋΐΐίπκχΐκι 
προϊόντων και τίτλων, εφαρμογές 
ΙπΙοι ποι και ΙπίΓΒπυΙ και τέλος εκδό¬ 
σεις μέσω του \ννν\ν χεενετ της 
ΝειΟίιγ. 

Γνωστές πιηχιγωγές της είναι ο τίτλος 
ΌΤΤΟ - Τα χαρούμενο αυτοκίνητο”, 
το οποίο είναι ένα εκπαιδευτικό παι¬ 
χνίδι με θέμα την κυκλοφοριακή αγω¬ 
γή για παιδιά από 6 ετών και άνω (ίσιος 
ότι πρέπει για κάθε οδηγό!). Η παρα¬ 
γωγή αυτή έχει αναπτυχθεί στο ΟπιχΊοι 
της ΜίοΓοπτειΒ» ενώ τα γραφικά της 
είναι φτιαγμένα σε χίΐίεοπ £Γ3ρΗΐεχ. 
Επίσης έκανε συμφωνία με την δΙΕΜ 
ΕΠΕ, γνωστή από τον τίτλο “Ταξίδι 
στην χώρα των γραμμάτων”, για την 
αποκλειστική προώθηση όλων των 
Π(χ>ϊόντων της. Ενα από αυτά αναμέ¬ 
νεται να είναι και “Το ταξίδι στην χώ- 
|χι των γραμμάτων" 
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Οθόνες ΡΚΟνίΕΝ. 


Η άλλη όψη. 



Υψηλή ποιότητα κατασκευής, έργο- 
νομικό και καλαίσθητο άβείςη. 

Οι οθόνες ΡΚΟΝΙΕΜ με τα μοναδικά 


χαρακτηριστικά Μυΐήίπίθάίβ ( Ρν— 
1564:ενσωματωμένο μικρόφωνο και 
δυνατότητα εφαρμογής πλευρικών 
ηχείων 4 Μ με τροφοδοσία από το 
ιηοηίέοι:), προσφέρουν υψηλή ανά¬ 
λυση 1240X1024 (για την Ρν- 
1564), εξοικονόμηση ενέργειας 
(βηβΓ9Υ 5έ3Γ), χαμηλή εκπομπή ακτινοβολίας (ΜΡΚ II) και ψηφιακές 
ρυθμίσεις χάρη στο οη εοΓβθη άίερίαγ. Οθόνες ΡΚΟνίΕΝ. Μια άλλη 
όψη, για χρήστες με άποψη. 


Ι Ρν-1564 

15 ίηοΐι ΓΙαΐ δςυατε Τυ&ε 
ϋο! ρΐίςΗ: 0.28 ιησι 
Μ&χ. Κε$ο1ιηΐοη: 1280X1024 
Ηογ. ΡΓεςιιεηεγ: 28-64 ΚΗζ 
νεη ΡΓεςιιεηεγ: 75-100 Ηζ 
Β&ηά ν/ϊΛΗ: 55 ΜΗζ 

ΜϊεΓορΗοηε + ΡοννεΓ δυρρίγ Γογ 4 \Υ $ρεαΚεΓ$ 

ΡΚνίΕΥΥ 

Το Μέλλον ανήκει σ αυτούς που το προετοιμάζουν 


Ρ\-1450 

14 ίικίι Ναι ίχμιαη: ΤυΙκ' 

1)οΐ ρίιοΐι: 0.28 ιηιη 
Μιι\. ΚεχοΙιιΐίοη: 1024X768 
Ηογ. Ρτβφιβικγ: 28-50 ΚΗζ 
Υιτ. Ιιεφίεικν: 50-100 11/ 
Βαικί λΥίϋΐΙι: 55 ΜΗ/ 


ΑΙΤΕ0 ΑΒΕΕ - Συστήματα Πληροφορικής & Επικοινωνιών 

ΑΘΗΝΑ:Ευολπίδων47, Τ,Κ. 113 62,Τηλ: 8204000, Ραχ: 883 7781 . ΘΕΙΣΑΛΛΟΝΙΚΗ: · :· . 27 Τηλ. 512 513 551 656. Ραχ: 516059 













30 λύση από το 
ηίτοΜΕΟΙΑ 

Η ιηϊιο, γνωστή κατασκευάστρια 
εταιρεία ΙΐΗΐ'άννΗΓβ προϊόντων, 
πρόσφατα παρουσίασε ένα 
ιιρ£ΐ·»άβ Ιτίΐ το οποίο 
υπόσχεται να δώσει 
τρισδιάστατες δυνατό¬ 
τητες σε κάθε υπολογι¬ 
στή. Το πακέτο περι¬ 
λαμβάνει την κάρτα γρα¬ 
φικών πιίι·οΜΕΟΙΑ 3ϋ 
με το 53 νίι·§€ 30, που 
κατασκευάζεται από την 
ίδια, 30 καθίίχ; και 

μια ειδική συσκευή που 
κάνει τον ήχο να ακούγε- 
ται δΐιιτοιιπά. Για να γίνουν 
αντιληπτά από τον χρήστη όλα 


Το 30 υρςΓοάε Κίΐ της 
γπΙγοΜΕΟΙΑ Οινει στον 
υποΛονιστιϊ σος μια 
άηηη διάσταση 


)Ρ». 


τα παραπάνω, υπάρχει και μια 30 έκ¬ 
δοση του γνωστού παιχνιδιού ΟυΜ,υπι 2. 
Το γυαλιά που προσφέρονται στο 
πιπόΜΕΟΙΑ 30 πακέτο, παρουσιάζουν 
αρκετές ομοιότητες με τα ΙΜ ΑΧ 30 της 
δοπν. Ο κάθε φακός αποτελείται από 
έναν υγρό κρύσταλλο ο 
οποίος αλλάζει από διαφα¬ 
νή σε αδιαφανή κα¬ 
τάσταση ανά¬ 
λογα με την 
εικόνα, δίνο¬ 
ντας την ψευ¬ 
δαίσθηση του 
βάθους. Η συ¬ 
σκευή 5ΠΓ- 
Γοππά συνδέ¬ 
εται με οποι¬ 
αδήποτε κάρ¬ 
τα ήχου. Μπο¬ 
ρεί να “οδηγή¬ 
σει” τα δύο βασικά καθώς 
και πέντε περιφερειακά ηχεία, για 
την παραγωγή ΓυΙΙ Οοΐόν. 



ΗΗΟΙ 

επεκτείνει σε 
Ρόδο και Τρίκαλα 

Η ΗΟΓ συνεχίζει την επέκταση του 
δικτύου της στην Ελλάδα. Μέσα σε 
διάστημα δύο μηνών ξεκίνησαν την 
λειτουργία τους δύο νέοι κόμβοι. 
Ενας στην Ρόδο και άλλος ένας στα 
Τρίκαλα, με ταχύτητες σύνδεσης στα 
64 Κόίΐ8 για κάθε πόλη. Οσο αφορά 
τον κόμβο στην Ρόδο μπορείτε να 
επικοινωνήσετε στο τηλέφωνο νοϊοε 
(0241) 37979 και άιιΐίΐ (0241) 36846. 
Στα Τρίκαλα ο κόμβος έχει τα τηλέ¬ 
φωνα, νοίου (0431) 76102 και ύαο 
(0431) 75737. 


Εικονικοί 

κασκαντέρ 

Μια από τις τελευταίες ταινίες του 
Ηοΐΐγτνοοά, το Πι ;ι^οηΙκ·;ιπ. κάνει 
ένα βήμα μπροστά όσο αφορά τον 
τομέα των εοπιρυΚΓ £Γ3ρ1ιίθ5. Ο με¬ 
γάλος 
δράκος 
(που έχει 
την φωνή 
του 5ε<ιπ 
Οοππυιν) 
με από¬ 
λυτα 
αληθινές 
εκφρά¬ 
σεις ΚίΧΙ 
παρουσία 
έχει δημιουργηθεί με την χρήση ηλε¬ 
κτρονικού υπολογιστή. 

Επιπλέον σε πολλές επικίνδυνες 
σκηνές της ταινίας, οι κασκαντέρ 
έχουν φτιαχθεί με 3Π γραφικά. Με 
άλλα λόγια ο 1\'πηί$ ζ)ιι;ιίά σε αρκε¬ 
τές σκηνές έχει ντουπλαριοτεί από 
μερικές χιλιάδες Ιπίχ. Ασφάλεια ζω¬ 
ής για τον υπολογιστή υπάρχει 



Ιτο άΓάοοπ Πβ3Π, τόοο ο δράκος 
που έχει προταγωνιστικό ρόδο όσο 
και οι κασκαντέρ που εμφανίζονται 
στις έπικύνδυνες σκηνές είναι 
ςοπιρυΐβΓ αι·3ρήΐς$. 


ΙηίβΓηβΐ δΐιτίΐηξ με τηλεόραση 

Η Μ5ϋ είναι μια βρετανική εταιρεία η οποία κατασκεύασε μια τηλεόραση που μπο¬ 
ρεί να συνδεθεί στο Ιηίεπτυΐ. Πρόκεται για μια ιδιαίτερα χρήσιμη συσκευή η οποία 
εκτός από κλασσική τηλεόραση περιέχει κάρτα γραφικών, ήχου και πιοςίυιη. Η εί¬ 
σοδος των στοιχείων γίνεται με την, 
χρήση του τηλεχειριστηρίου, οτο^ 
οποίο έχει προσαρμοστεί ένα 
αριθμητικό ρ3<1. Φυσικά είναι 
απαραίτητη και προσθήκη πλη¬ 
κτρολογίου για την είσοδο διευ¬ 
θύνσεων και μυνημάτων υπι;ιίΙ. 

Το μηγάνΐ]μα θα ουμπεριλΐ)θφεί στα 
πακέτα συνδρομών δύο μεγάλων 
ίηΐίτηυΐ ρτονΐάετ του εξωτερικού, 
την Νυΐςοιπ και την (χτπιριίέυι νυ. 



Τηδεάρασπ και ιηιετηβι 
μαζί, πρόσβαση στα 
ΙηΙεΓηει από την 
ιηδεόραση σος, 
υπόσχεται η 
βρετανική Μ$υ 



Για τα μάτια σας 
μόνο 

Οι ειδικοί προτείνουν πιίις για κάθε 
μια ώρα συνεχής χρήσης του υπολογι¬ 
στή, ο χειριστής θα πρέπει να κάνει 
ένα δεκάλεπτο διάλειμα για να ξεκου¬ 
ράζονται οι μύες των ματιών. Ωστόσο 
πολλές φορές λόγω αμέλειας παρα- . 
βαίνουμε τον κανόνα αυτό. Για τον 
λόγο αυτό η εταιρεία Ι)οΙ1;πκΙ & 
ΑίίςΗίχοπ παρουσίασε ένα πολύ χρή¬ 


σιμο έΟΓυεη $3νει\ ο οποίος κάθε μια 
ώρα παρουσιάζει μια μικρή υπενθύμη- 
οη για το διάλειμα. Υπάρχει άραγε 
κανένας που να κάνει το αντίθετο; Το 
πρόγραμα μπορείτε να το βρείτε στην 
διεύθυνση Ηΐΐρ://\ννννν.(1;ιη(1;ι.α>.ιι1<. 
Εάν δεν έχετε χ(>όνο να επισκεφτείτε 
τον οφθαλμίατρο, τότε μπορείτε ρίξε¬ 
τε μια ματιά στο 

Ιτίτρ: / /τννννν.πεορίχχοπτ. Πρόκειται 
για ένα $ίΐε το οποίο σας βοηθά να 
υπολογίσετε την μυωπία σας, παρου¬ 
σιάζοντας γράμματα διαφόρων μεγε¬ 
θών τα οποία καλείστε να διαβάσετε. 
Ευτυχτάς, το χίΐυ δεν λέει πώς να φτιά¬ 
ξετε μόνοι σας τα γυαλιά. 
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ΜθΐΐΊ€Γΐ303Γύ5 


Για τους 


ΤΕϋΗ 


λατρεις της ταχύτητας 



ΜΒ 520ΝΡΕΝΤ111Μ 

ΡΓθοε$5θΓ5: ΙηίεΙ Ρεηΐίυπι (υρ ίο 200 ΜΗζ), (Ινπχ, ΑΜΰ 
Οιίρδεί: ΙηίεΙ 430 νχ 

ΒΙ05: ΙΜΒ ΡΙιΦ ΕΕΡΚΟΜ (ΡηΡ- Αηΐί νίηκ ΡΐΌΐεοϋοη) 

Οβείιε: 256 ΚΒ Ρίρε ίίηε Βαπι 

Μεπιοο': 8 ίο 128 ΜΒ (ΡΡΜ ογ ΕϋΟ ΚΑΜ) 

ΕχρΗηίίοη 5Ιοΐ$: 3 χ Ι$Α, 4 χ ΡΟ 

Ρο\νεΓ Μίΐηει^επιεηΐ: 5ΜΜ. ΑΡΜ. Εηεπιγ $Ιϊγ ΟκηρΙίιηι 


ΜΒ 600 Ν (V) ΡΕΥΓΙΙΙΜ ΡΒΟ 

ΡΓοεε5$θΓ5: ΙηίεΙ Ρεηϋϋΐη Ργο 
Ο ιίρ$εΐ: ΙηίεΙ 430 ΡΧ 
ΡηΡ: ΥΕ5 (νεΓ.2.1) 
νϊπΐ5 Ρτοΐεαίοη: $ΜΙ 
Οβείιε: Οη ΡΓοεε«$θΓ 

Μεηιοιγ: 8 Ιο 512 ΜΒ (ΡΡΜ ογ ΕΕΧ) ΚΑΜ) 

Εχραηίίοπ 51015:3 χ 15Α, 4 χ ΡΟ 

Ρο»εΓ Μ3ηα§επιεηΐ: $ΜΜ, ΑΡΜ, ΕηεΓ§γ 5ιιγ ΟοπιρΙίαηι 


Απροβλημάτιστη λειτουργία 
με ολους τους επεξεργαστές 


Η νΤΕζΗ. ο μεγαλύτερος κατασκευαστής 
εξαρτημάτων Η/Υ του Ηοης Κοης, με πάνω από 20 χρόνια εμπειρία σε 
σχεδίασμά και παραγωγή και η ΑΙ/ΓΕΟ, ως επίσημος διανομέας των προϊό¬ 
ντων της νΤΕΟΗ στην Ελλάδα, παρουσιάζουν δύο κορυφαία μοντέλα 
ΜοΐήεΓί>θ3Γά5. Επιλέζτε το μοντέλο που σας ταιριάζει και απευδυνβείτε στα 
κέντρα πώλησης ΑΙ/ΓΕζ σε όλη την Ελλάδα. 


• Πρωτοποριακή σχεδίαση 

• Ταχύτητα 

• Αξιοπιστία | 


Ευκολία στη συναρμολόγηση 
στις αλλαγές του 
Οοη(ίαυΓ3(ίοπ 


12 μήνες εγγύηση 


Το Μέλλον ανήκει σ'αυτούς που το προετοιμάζουν 


ΑΙΤΕΟ ΑΒΕΕ - Συστήματα Πληροφορικής & Επκοτνωνιών 

ΑΘΗΝΑ; Ευεληίδων 47, Τ.Κ. 113 62, Τηλ: 820 4000, Ρσχ: 883 7781 . ΘΕΣΣΑΛΛΟΝΙΚΗ; Κ. Μαζαράκη 2,546 27, Τηλ^ 512 513,551 656, Εαχ: 516 059 


























Βρετανικά 51ίβ$ 
στο Υίώοο 


Μήπως ποφατηρέρα- 
τε πώς το ΥηΙιοο σας 
παραπέμπει συνέχεια 
σε Αμερικάνικα δίΐυδ; 
Αυτό συμβαίνει για¬ 
τί οι περισσότερες 
563τεΗ επρπεδ βρί¬ 
σκονται σε αυτή την 
Ηπειρο. Το ΥηΗοο 
όμως έκανε ένα με¬ 
γάλο βήμα. Πρόσφα- 
τα πρόσθεσε περισ¬ 
σότερα από 14.000 
Βρετανικά δίΐεδ στον 
δεΓνετ του. Με αυτό τον τρόπο θα μπορέσουμε να “ζαλίσουμε” 
και τους Βρετανούς, ολίγον τις. 



Επεκτείνεται το Υεοοο, αφού στις πίστες του 
προστέθηκαν 14.000 βρετονικά $11β$. 


Αναμόρφωση 
του Μ5Ν 

Η ΜϊοΓΟδοΓΐ σκέφτεται 
να αναμορφώσει το 
ΜΐοεοδοΓΐ ΝεΙννοιΊτ. 

Στα πλαίσια αυτής της 
αναβάθμισης έχει κα¬ 
τασκευαστεί ένας ειδι¬ 
κός Βι-οτνββΓ, ο οποίος 
ονομάζεται 
“ρεο§;Γ3ΐηιτΐ6 νίβννβι·”. 
Το μεγαλύτερο μέρος 
αυτού του νέου 
ΒεοτνδβΓ, είναι βασι¬ 
σμένο στην μηχανή του 
γνωστού ΜίοεοκοΓΐ 
ΙπΙβΓπεΙ ΕχρΙοΓβε. 

Οι περισσότερες βελ¬ 


τιώσεις έχουν γίνει 
πάνω στο ΐπΙειΤαεε του, 
το οποίο παρουσιάζει 
πολλές ομοιότητες με 
αυτό της γνωστής εγκυ¬ 
κλοπαίδειας ΕπεαιΊα. 
Μεγάλο βάρος έχει δω- 
θεί και στο πρόγραμμα 
εγκατάστασής του, το 
οποίο μοιάζει περισ¬ 
σότερο με πτυΐΐΐηιεςϋβ 
παρουσίαση. Τέλος στο 
πακέτο συμπεριλαμβά- 
νεται και το Εχρεάϊα, 
ένα σύστημα για το 
κλείσιμο θέσεων σε ξε¬ 
νοδοχεία και αεροπλά¬ 
να. 

Και τα δύο προγράμ¬ 
ματα θα διατείθενται 
δωρεάν σε όλους τους 
χρήστες του ΙπίβΓπβΐ. 


Ανθεκτικά ηοΐβ^οοΚδ 

Η Ραηαδοηίε παρουσίασε πρόσφατα ένα νέο ηοΙεΒοοΙι, ειδικό για δύτες, για λο- 
κατζίδες ή για όσους πάνε οτο Τ.αιηεΐ ΤεορΗγ!. Ο λόγος γίνεται για το ΟΡ-25, 
το οποίο έχει ορισμένα αξιόλογα χαρακτηριστικά όπως μεγάλη αντοχή σε κρα¬ 
δασμούς, αγάπη στην σκόνη και κανένα πρόβλημα με το νερό. Διατείθεται σε 
δύο μοντέλα με επεξεργαστές στα 133 ή στα 100 ΜΗζ και δίσκους 1.35 ΟΒ. 


Παρουσίαση του ΟΟΝΝΕΟΤ από την ΗΟΙ 

Πρόσφατα η ΗεΙΙίΐδ Οπ Είπε παρουσίασε πρόσφατα σε μια εκδιγλωοη οτο ΙχχΙγη Μηι ποι, 
το πακέτο ΟΟΝΝΕΟΤ που αποτελεί μια ολοκληρωμένη λύση για όσους επιθυμούν να 
γίνουν συνδρομητές της. Περιέχει το Ιπίεπιεί Εχρίοτετ 3.0 ειδικά κατοχυρωμένο για 
την ΗΟΙ., καθώς και έναν κωδικό που σας επιτρέπει την άμεση εγγραφή στον Ριονίτίει . 
Κοστίζει όσο μια σύνδρομη και δεν έχει ιποτίεπι. 

Με τον τρόπο αυτό η διαδικασία της εγγραφής απλουστεύται σημαντικά. Απλά συν¬ 
δέεστε στην κεντρική σελίδα της ΗΟΙ., δίνετε τον κωδικό και τα στοιχεία σας σε μια 
ειδική θέση και αυτόματα γίνεστε νέος χρέρτης. Αρκεί λοιπόν μια επίσκεψη σε ένα 
κατάστημα που διαθέτει το ΟΟΝΝΕΟΤ, όπως για παράδειγμα ο Κωτοόβολος και το 
δίκτυο γίνεται... δικό σας. 


Μείωση τιμών 
στα Ρΐηηάίοβ 

Οϋ'ΓβΟΟΠίβΓδ 

Η ΙηίεΓδεΙ ανακοίνωσε με κόβεις 
στις τιμές των 00-\νπΐει·δ τετρα¬ 
πλής ταχύτητας της ΡίππΗεΙε Μίαιο. 
Οι νέες τιμές τα κάνουν προσιτά 
ακόμα και σε ερασιτέχνες χρήστες. 
Οι ενδεικτικές τιμές λιανικής είναι 
185.000 και 249.000 για το εσωτε¬ 
ρικό και εξωτερικό αντίστοιχα. Συ¬ 
νοδεύονται από πλήρη προγ[)άμμ«- 
τα εγγραφής για ννίπόοννδ, 
ννίπάοινδ 95/ΝΤ και Μπαπίοδίι, τα 
οποία επιτρέποψικαι την δημιουρ¬ 
γία Αικίίο Οϋ. 


Της Κορέας στα 
Κινέζικα Μίηών/δ 

Και ποιος δεν θα είχε πρόβλημα εάν 
προσπαθούσε να φτιάξει ίιιίειΤϋοε στα 
κινέζικα, με 'Γαϊβανούς προγραμματι¬ 
στές; Σε αυτό τον λάκο έπεσε λοιπόν 


και η ΜίοτοδοΓΐ, η οποία είχε μερικά 
προβλήματα με τα Κινέζικα λν’πκίοινδ 
95. Η εταιρεία υποστηρίζει πώς όλα 
ξεκίνησαν από μεταφραστικέι προβλή¬ 
ματα και όχι Βιι^δ του προγρέιμματος. 
Οι Ταϊβανέζοι προγ|χιμματιοτές πρό- 
οθεσαν τυχαία μερικά “άσχημα" μυνή- 
ματα που έδειχαν ότι εππείθονταν 
στην κομμουνιστική κυβέρνηση της 
Κίνας. 

Το πρέιβλημα δημιυυργήθηκε από κά¬ 


ποια προγρέιμματα που πρτχιπαθούοαν 
να υποθέσουν τις λέξεις που πρόκειται 
να έγραφε ο χρήστης, ώστε να επιτα¬ 
χυνθεί η είσοδος των κειμένων. Το 
πρέιβλημα που δημιουργήθηκε ήταν ότι 
η λέξη κομμουνιστές ουμπληροινόταν 
με την λέξη “ληστές”. Χμμ, έφαγε 
μπορεί να ουμβεί κέττι τέτοιο και στα 
Ελληνικέι δεδομένα; Αλλωστε και τα 
δικά μας γι’αυτούς κινέζικα είναι. 
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Βελβενδού 14 
Κυψέλη Αθήνα 
ΤΚ 113 63 
Τηλ: 8213506 
Γβχ:8820606 


ΝΤΙΟΝΙΚ Α.Ε. 
ΠΩΛΗΣΗ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
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Εκδηλώσεις του 
Παπασωχηρίου 

Τον πφαομένο μήνα το ΜιιΙηηιυάώ κατάστημα του Πα- 
παοωτηρίου έκανε μια οειρά εκδηλώσεων, με στόχο την 
παρουσίαση νέων τίτλων σε ί-Ο-ΚΟΜ. Ορισμένοι από αυ¬ 
τούς ήταν οι “Χημεία” και “Εργαστήρι της γλιύοοας" για 
μαθητές δημοτικού και γυμνασίου. Ακόμα παρουσιάστηκε 
ο τίτλος “Ελληνική Βιομηχανία και Οικονομία" και “Το 
βιβλίο της Λουλού” το οποίο είναι ένα ππυπιαίνο παραμύ¬ 
θι που θα δώσει την δυνατότητα σε παιδιά 5 έτων και άνω, 
να διαβάσουν αλλά και να ακούσουν την μοναδική αυτή 
ιστορία. Τέλος παρουσιάατικαν νέοι τίτλοι της ΜίοτοχοΓι 
και έγιναν κληρώσεις διαφόρων γνωστών προϊόντων της 
ίδιας εταιρείας. 


Πιό έγχρωμοι οι 
έγχρωμοι εκτυπωτές; 


Μια νέα γενιά έγχρωμων 
εκτυπωτών βρίσκεται υπό 
εξέλλιξη. Οι εκτυπωτές αυ¬ 
τοί πρόκειται να χρησιμο¬ 
ποιούν έξη διαφορετικά 
μελάνια αντί για τον κλασ¬ 
σικέ) συνδυασμό των τεο- 
οάρων. Εκτός λοιπέιν από 
το κυανό, ματζέντα, κίτρι¬ 


νο και μέιυρο έχουν προ¬ 
στεθεί το πορτοκαλί και το 
πράσινο. Με τον τρόπο αυ¬ 
τό αυξάνεται η ποιότητα, η 
διακριτοτήτα και η ένταση 
του χρήματος. 

Την τεχνική αυτή πρόκει¬ 
ται να υλοποιήσει η 
ΕυχιπίπΤ. 


Νέοι δίσκοι από την $63^6 



Η 8υ3§3ΐε παρουσίασε τον Δεκέμβριο του 1996 ένα νέο 
σκληρό δίσκο, της σειρές Μυτίίΐΐίχι. Πρόκειται για το 
Μ«1;ι1ί$ΐ 2132 (5Τ32132Α) ο οποίος έχει χωρητικότητα 2.1 
ΟΒ και μέσο χρόνο προσπέλασης 12.5 ιπχυε. Ενα από το 

πλεονεκτήματά του είναι το 
δυίΐδΐιίυΐά, μια μεταλλική 
επιφάνεια η οποία καλύ¬ 
πτει τα εκτεθειμένα 
κυκλώματά του, για 
την αποφυγή βλα¬ 
βών ή ατυχημά¬ 
των. Είναι κα- 
τάλληλος για 
\'Ρή°ΐ] οε 
πηιΐιίπκ-ιΐί,ι 
εφαρμογές 
που έχουν 
Γιιΐΐ «.τυυη 

και Γιιΐΐ ιποΐίοη νίίΐεο. 


Νέα για παιχνίδια 

Η ν\/3Γη6Γ 1ηΙβΓ30(ϊνβ Ιη(6ΓΠ3(ΐοη3ΐ απένειμε πλατινένιο δίσκο 
στους ΒϊίΓηβρ Βγο11ίθγ5 για το γνωστό παιχνίδι στρατηγικής Ζ. 

0 λόγος είναι ότι το Ζ έχει πουλήσει περισσότερα από 300.000 
αντίτυπα, από τον Αύγουστο όταν και πρωτοπαρουσιάστηκε. 
Παρουσιάστικε μια νέα 30 κάρτα γραφικών από την ΙπΙετςίΒρίι 
ΟοτηρυΐΘΓ δγείθπΐδ με αρκετές δυνατότητες. Προσφέρει λει¬ 
τουργίες όπως ρουτθυό είιαόίηρ, ρβΓδρβοΙϊνβ οοιτβείίοη, όίΙίηεΒΓ 
και ΙπΙϊηββΓ ίίΙΙβπηρ, βηΐίθΐίδίηρ , βηνίΓ 0 Γηβπΐ 3 ΐ ττορρΐης κ.α. 
Ωστόσο το ερώτημα που δημιουργείται είναι κατά πόσο θα 
υποστηριχθεί από τα εοίίννβΓθ Πουββδ. 

Η ΑΚβΓπαΙϊνβ δοίίννβΓβ θα παρουσιάσει μελλοντικά το Ργο 
Ρυηόγ, ένα πραγματικό δίπτυΐβίοτ του αθλήματος, θα υπάρχουν 
ομάδες από όλα τα γνωστά πρωταθλήματα της Αμερικής και 
Αυστραλίας. Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού θα ακούγονται 
ήχοι από πραγματικό κοινό ενώ στα ημίχρονα θα γίνεται σχο¬ 
λιασμός του αγώνα από ένα γνωστό δίδυμο του ΒδΚγ Νβί, τους 
ΜίΚβ δίεράβηδοπ και Εάάίβ Ηβητητίηρε. Αλλο ένα παιχνίδι τύπου 
Πυρόγ ετοιμάζεται από τους 0οάθΓη3$ΙθΓ5 και την Κ 39 Θ 
$οίΙ\Λ/ 3 Γβ. Το ϋοπβΐΊ Ι_οπιυ Βυρόγ θα διαθέτει 4 ΙίράΙ-δουΐΌβά 
στάδια, δυνατότητα της κάμερας να κινηθεί ελεύθερα μέσα 
στον χώρο και περισσότερες από 30 ομάδες. Ωστόσο μέχρι 
σήμερα γενικά το παιχνίδι του Κυρόγ δεν έχει ιδιαίτερη 
επιτυχία. 

Η Μίπύεοαρβ θα παρουσιάσει την νέα έκδοση 5000, του δημο¬ 
φιλούς σκακιού ΟάβδδπιαδΙθΓ. Το ΟίιβδδΓηβεΙβΓ 5000 επιτρέπει 
την επικοινωνία των παικτών μέσω του ΙηΙβτηβΙ, δίνοντας την 
δυνατότητα να στηθούν παιχνίδια από όλα τα σημεία του κό¬ 
σμου. Για περισσότερες πληροφορίες καθώς και μια όθΐ 3 έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού μπορείτε να επισκεφτείτε το δίΐε 
νννννν.εΜβδδΓηβδίβΓ.εοΓΠ. 

Η νϊΓΟϊη Ηβοοτάδ έκανε διασκευές των μουσικών θεμάτων του 
παιχνιδιού Μρβουί 2097. Ακόμα περισσότερο σε αυτή την πα¬ 
ραγωγή συμμετέχουν γνωστά συγκροτήματα όπως οι “Τόθ 
ΡυΙυτβ δουηά οί ίοηύοη', “ΡΙυΚβ” και “Τάε Ρτοάιργ". 

03 ΐζ και ϋοβζ. Πρόκειται για δύο προγράμματα που εμφανίζουν 
κατοικίδια ζώα στην οθόνη, και σας επιτρέπουν να κάνετε παι¬ 
χνίδια μαζί τους. Για παράδειγμα στο Ωορζ, παίρνετε ένα κόκ- 
καλο με το πτου$6 και το αφήνετε σε κάποιο σημείο της οθό¬ 
νης. Ενα σκυλάκι τρέχει (με πολύ χαριτωμένο στύλ) πρός το 
κόκκαλο και το αρπάζει. Αναμένεται λοιπόν σε λίγο καιρό να 
παρουσιαστεί μια εναλλακτική έκδοση του προγράμματος, με 
την ονομασία ΟάάόβΙΙζ, που αντί για κατοικίδια θα περιέχει πε¬ 
ρίεργα πλάσματα. Κάντε του απαραίτητα ένα τβνίβνν πρίν το τα¬ 
ξίδι σας στον Αρη! 
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Ο Συντονιστής της Ομαδικής Εργασίας 

στην Επιχείρηση 





ΟοοΓθΙίη3ίϊη9 ΤθθίτιννοΓΚ 3ί γουι· Βυδιηθδδ 


♦ ΟΟίΤΑΟΤ ΜΑΝΑ6ΕΗ ♦ ΡΕΗδΟΝΑί ΉΜΕ ΜΑΝΑΟΕΗ ♦ 

♦ ΟΒΕΟΤ ΜΑ*. ΑΝΟ ΤΗ-ΕΜΑΗΚΕΠΝ6 ΡΟΙΝΕΚΗΛ ΟΑΤΑΒΑδΕδ ♦ 
♦ ΟΕίΐνΗίΥ ΜΑΝΑΟΕΡ ♦ ΕΙΗΓΓΒΟΝΚ ΜΑΑ. (ΰυ**Ηη) ♦ ΟΙΑ^ΙΑΜΜ 


δ,ακρίθπκ εσιπν 


ΟΓΥρίΟ 


ΜΚΈ050ΡΓ· 

νΠΝΟΟνί^* 

ΓΟΜΡΛΤΙΒΙΕ 


Ο ΣΤΟΧΟΣ 


♦ Βέλτιστη Ροή Πληροφόρησης μεταξύ Ατόμων και Τμημάτων στην Επιχείρηση ♦ 
♦ Εφαρμογή Σύγχρονων Μεθόδων Πωλήσεων ♦ 


ΤΑ ΜΕΣΑ 


♦ Ισχυρή Εταιρική Βάση για ΟϊγθοΙ ΜβϊΙ & ΤβΙθποΓίίΘΐϊης ♦ 

♦ Διαχείριση Προσωπικού Χρόνου ♦ Επαφές ατόμων ♦ Ταχυμεταφορές ♦ 
♦ Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο ♦ Τηλεφωνητής ♦ 


ΤΟ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

♦ Μείωση του "χαμένου" χρόνου ♦ Μείωση του Χαρτοβασιλείου ♦ 

♦ Περισσότεροι ευχαριστημένοι πελάτες ♦ Αύξηση πωλήσεων και κερδών ♦ 


ί ΡΡΙ/ΙΤίη ΒυδΙΝΕδδ δΟΡΤνΥΑΒΕ-ΟΡΡΙΟΕ ΑυΤΟΜΑΤΙΟΝ 

Ι_Ι υΙΙ I II Β. ΗΠΕΙΡΟΥ 45, ΜΑΡΟΥΣΙ, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ:(01) 612 2513, ΡΑΧ: (01) 612 2512 
| » Διεύθυνση ΙΝΤΕΡΝΕΤ: Ιι11ρ://νννννν.$οίΙΠ3θ.0θΓη 





Ο ΟΝ3 Ο ΣΕ 3 



ΝΐηΤβηύο* 


Η αναβολή της επίσημης ημερομηνίας της κυκλο¬ 
φορίας του Νίπίβηάο 64 στην Ελλάδα ήταν μια δυ¬ 
σάρεστη έκπληξη. Ετσι λοιπόν, η Νίπίβηάο ανακοί¬ 
νωσε ότι το Ν64 θα κυκλοφορήσει στην Ευρωπαϊ¬ 
κή αγορά (και επομένως και στην Ελλάδα) την 
πρώτη εβδομάδα του Μαρτίου “97. Η τιμή του 
Ν64 θα κυμαίνεται, σύμφωνα με την Ελληνική 
Αντιπροσωπεία, “στα επίπεδα των σημερι¬ 
νών τιμών των μηχανημάτων 32 άΐΐ”. Οι τι¬ 
μές των 03ΐΐηά965 “δεν θα ξεπερνούν τις 
λιανικές τιμές του 5ΝΕ3. Τα παιχνίδια που 
θα κυκλοφορήσουν ταυτόχρονα με το μη¬ 
χάνημά είναι τα: 

5 υρβΓ Μβγιο 64, ΡΐΙοί I Μπρε 64, 5(3 γ \Νβγβ 
(8>Ί3όονν5 οΐ ΙΓιβ ΕηηρΐΓθ). I /\/3ν6 Ρβοβ 64 

Τα παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν γιά 
το Ν64 μέχρι το τέλος του 97 είναι: 

Ιβρβηό οί ΖβΙά3 64, ΚϊΙΙθγ Ιηείίηεί 64, 5υρβΓ Μβηο 


ΡΡΟ 2 Ωοογπ 64. ΒΙ351 ΟοΓρε. I Νβγηβ 0Γβ(ζΙ<γ'3 
3-ΰ ΗοοΗβγ. ΟοΙόθηβγβ 007, ΜογΙβΙ ΚογπΟθΙ 
ΤηΙοργ. Βοάγ Η3Γνβ3ΐ. ΝΒΑ Ηβης) Τι'ηΐθ. 5(3γ Ροχ 
64. 1/1 'βγ Οοά5. ΒυρβΓ Μ3 γιο ΚβγΙ Ρ. ΡοΰοίΓοη X. 
ΚίτΡγβ Αιγ Ρίάβ. ΤυτοΙ<: 0ίηο83υΓ ΗυηίθΓ. 
0Γυϊ8'η'υ5Α. Ωβεεβηί. ΤβΙηείιβΒΓ. ϋΙΐΓ 3 ΟογπΡβϊ, 
Βυρρίβ Βοορίβ, Τορ 0β3Γ ΒβΙΙγ, Κβη Οήίίβγ 
Β38βό3ΐΙ. Πί3 δοεεβΓ.ΜοηεΙθΓ ΩυηΚ. ΒοόοΙβοϊν. 
ΟΓΥ813Ι ΰΓΘ3ΓΠ3 

Μϊδδίοη ΐΓηροδδίόΙβ. Ργ 63Ι< Βογ 

Η ίδια η Νίπίβηάο πάντως, είναι αρκετα αισιόδο¬ 
ξη για την πορεία του Ν64 ανα τον κόσμο. 
Στην Ιαπωνία, τις 4 πρώτες εβδομάδες 
απο την κυκλοφορία του. το Ν64 πούλησε 
740.000 κομμάτια. Στην Αμερική αντίστοι¬ 
χα. το Ν64 χρειάστηκε μία μονο μέρα από 
την ημερομηνία κυκλοφορίας του. γιά να 
πουλήσει 500.000 κομμάτια. Οι εξελίξεις 
πάντως που λαμβάνουν χωρά παγκοσμίως. δεί¬ 
χνουν ότι η Νίπίβηάο έχει πάρει ζεστά το θέμα του 
Ν64. Στις Η.Π.Α. συγκεκριμένα, οι φήμες που είχαν 
κυκλοφορήσει τον Αύγουστο, οτι η Νίπίβηάο επρό- 
κειτο να μειώσει κατα 50 δολλαρια την τιμή του 
καινούριου συστήματος της. επαληθεύθηκαν λίγο 
πριν η 64μπιτη κονσόλα κυκλοφο¬ 
ρήσει στη Βόρεια Αμερική. Η νέα 
τιμή του περιβόητου συστήματος, 
που μειώνεται στα 199 δολλάρια, 
φέρνει το Ν64 στην ίδια ευθεία με 
τους βασικότερους ανταγωνιστές 
του, δηλαδη το ΡΙβγβΙβΙίοπ της 
3οπγ, και το δβΙυΓΠ της 5693, (οι 
κατασκευαστριες εταιρείες είχαν 
μειώσει τις τιμές τους τον περα¬ 
σμένο Μάιο στην Αμερική). Η πτώ¬ 
ση της τιμής του, κυκλοφόρησε ως 
φήμη στο ΙπΙθγπθΙ από το καλοκαί¬ 
ρι. καθώς υπήρχαν πληροφορίες 
ότι το νέο σύστημα της Νίπίβηάο, 
δεν ανταποκρίθηκε στις προσδο¬ 
κίες της εταιρείας, ενώ οι ίδιες πη¬ 
γές υπέθεταν ότι πολλά απούλητα 
Ν64 παρέμεναν στα ράφια των κα¬ 
ταστημάτων. 

Η Νίπίβηάο αρνήθηκε πολύ γρήγο¬ 
ρα αυτή τή φημολογία και προχώ¬ 
ρησε ακόμη περισσότερο, δηλώ¬ 
νοντας ότι η εταιρεία εξεταζε εναν 
αριθμό ανοδικών πωλήσεων για 
_ το μηχάνημα. 






Η δοηγ ΟοιηρυΙθΓ ΕηΙβιΙβΐηηίθηΙ οί Αιηβποβ 
(50ΕΑ). διοργάνωσε μία δεξίωση στη Νέα Υόρκη, 
για να γιορτάσει την πρώτη επέτειο από την κυ¬ 
κλοφορία του Ρΐ3γ5ΐ3(ίοη. Το γεγονός αυτό συνο¬ 
δεύτηκε από την παρουσίαση του Οτβδό 



ΒθπόίοοοΙ, του νέου 32-μπιτου 3θΙίοη/3όνθπίυΓθ 
της εταιρείας. Ενα δΐυάίο με τροπικό σκηνικό και 
διακοσμηση φιλοξένησε το δάονν, ενώ το ροκ συ¬ 
γκρότημα “Μ3ττγ Μθ ϋβπβ”, είχε αναλάβει την 
μουσική κάλυψη. Στην 50ΕΑ, επικρατεί ένα ευχά¬ 
ριστο κλίμα, καθώς τα τελευταία νέα είναι ιδιαίτε¬ 
ρα ευχάριστα για την μεγάλη εταιρεία. Σε διάστη¬ 
μα ενός χρόνου, το Ρΐ3γδΐ3ΐϊοη, έγινε το πιο καλο- 
πουλημένο 32-μπιτο σύστημα στον κόσμο, με πο¬ 
σοστό τουλάχιστον δύο προς ένα, σε σχέση με 
τον μεγαλύτερο ανταγωνιστή του, το δβΐυιτι. Τα 
ακόλουθα νούμερα από τις πωλήσεις, επιβεβαιώ¬ 
νουν τον προηγούμενο ισχυρισμό: 2 εκατομμύρια 
συστήματα στις Ηνωμένες Πολιτείες, 7 εκατομμύ¬ 
ρια συστήματα σε ολόκληρο τον κόσμο και 9 εκα¬ 
τομμύρια κομμάτια 5θί1νν3Γβ. Την ώρα που η 
Νίπίθπόο προσπαθεί να αποσπάσει την προσοχή 
του κοινού με το καινούριο ΝίηΙβηάο 64, η δοηγ 
θέλει να υπενθυμίσει σε όλους ποιος είναι πρώ¬ 
τος, τουλάχιστον μέχρι στιγμής. 


Με ποιο τρόπο θα απαντήσει η δβςβ. στις κινή¬ 
σεις υπεροχής της δοηγ και της ΝίηΙβηάο; Επικε¬ 
ντρώνοντας την προσοχή της στο δβΐυτη ΝβΙ ϋηΚ 
και στις νέες κάμερες. Το πολυαναμενόμενο ΝβΙ 
ϋηΚ. θα παρέχει πρόσβαση στο ΙηΙθΓπβί σε οποι- 
ονδήποτε κάτοχο τηλεοπτικού δέκτη. Πρόκειται 
στην ουσία για ενα ρΐυς-ίπ ιτιοάθΓη. που συνδέει 
τις τηλεφωνικές γραμμές με τα δδΐυτη και θα κο¬ 
στίζει 199 δολλάρια. ενω το δ3ίυι·η με το ΝβΙ ϋηΚ 
θα πωλείται γύρω στα 400 δολλαρια. Παράλληλα, 
η δβρ3 θα κυκλοφορήσει -προφανώς ως “κρά¬ 
χτη "- τον νέο ννθβ ΡΓοννδθΓ (δημιουργήθηκε από 
την ΡΙβηθίννβό). καθώς και το ΝθΙ ϋηΚ ϊηίθΐΐΒΟβ, 
από την Αιχ. Η άλλη μετάβαση της δβ93. πραγμα¬ 
τοποιείται στο χώρο της φωτογραφίας. Η εταιρεία 
αρχίζει την πώληση της νέας ψηφιακής κάμερας 
χαμηλού κόστους με την ονομασία Οΐςϊο στην 
Ιαπωνία, όπου το 1996. έχουν πουληθεί ήδη ένα 
εκατομμύριο ψηφιακές κάμερες. Η τιμή της Οϊρϊο 
είναι γύρω στα 270 δολλαρια. δηλαδη χαμηλότερη 
κατα 100 δολλαρια απο τις ψηφιακές κάμερες 
πρώτης γενιάς, που κατασκεύασαν οι Οβδίο και 
ΕβδΙποπ ΚοόβΚ. Οι ψηφιακές κάμερες παρέχουν 
"στιγμιαία φωτογράφηση" παίρνοντας φωτογρα¬ 
φίες που αποθηκεύονται ψηφιακα στην κάμερα 
και οι εικόνες στη συνεχεία είναι έτοιμες για να 
•φορτωθούν" σε ένα εοιπρυΙθΓ. οπού ο χρήστης 
μπορεί να τις επεξεργασθει με το κατάλληλο πρό¬ 
γραμμα γραφικών, όπως το Αάοβθ ΡάοΙοδάορ. Η 
δβ93 σχεδιάζει να εγκαταστησει τμήματα παρο¬ 
χής υπηρεσιών στα νίόβο 93 πίθ οθηΙθΓδ, όπου οι 
φωτογραφίες θα γίνονται όοννηΙοβό και θα τυπώ¬ 
νονται αμέσως. Πρόκειται για μια στρατηγική, με 
την οποία η δβ93 ελπίζει ότι θα προσελκύσει πε¬ 
ρισσότερο κόσμο στα ατοβόθδ της εταιρείας. 










πώς τα μέσα μαζικής ενημέρωσης μας έχουν 
κάνει πλύση εγκεφάλου σχετικά με την ΜΠυαΙ ΒβαΙϋγ. Μας 
παρουσιάζουν θεωρητικές εφαρμογές της πάνω σε ιατρική, 
διαστημικά προγράμματα, δβχ (γκούχου γκούχου) κ.λ.π. 

Ωστόσο τι να τα κάνουμε εμείς όλα αυτά τα “θεωρητικά” 
πράγματα (εκτός του τελευταίου!); - “Δεν υπάρχει κάτι πίο 
χειροπιαστό;”, αναρωτιόμαστε. - “Ναί υπάρχει", μας απαντά 
η νίΠυαΙ, μια εταιρεία που έφτιαξε τα πρώτα νκ γυαλιά 
για... οικιακή χρήση. 0 λόγος γίνεται για τα ί-9ΐ3δδβδ!, μια αρκετά 
πρωτοποριακή συσκευή που φοριέται και σαν κόσμημα! Πρόκειται 
για ένα μία εργονομικά σχεδιασμένη μονάδα η οποία τοποθετεί¬ 
ται πάνω στο κεφάλι σας και προσαρμόζει δύο σιίπί τηλεοράσεις 
(ΙΟΩ ραπεΙδ) στα μάτια σας και ένα ζευγάρι ακουστικά στα αυτιά 
σας. Με αυτό τον τρόπο μπορείτε να “ταξιδέψετε” σε άλλους κό¬ 
σμους αφού φροντίζει για τα καλά, το οπτικο-ακουστικό σύστημα. 
Μια πολύ χρήσιμη εφαρμογή των ί-ςΙαδδβδ είναι για παράδειγμα... 
το ΩυαΚθ. Φανταστείτε πώς καθώς κυνηγάτε μανιωδώς ένα τέ¬ 
ρας, σας περικυκλώνουν από τα 
πλάγια αλλά 
δύο. Τί 
κάνετε, 
πατάτε 
το βελάκι 

αριστερά; Λάθος. Στρίβετε το 
κεφάλι σας (ξέρετε, αυτό που 
βρίσκεται πάνω στους ώμους σας) 
προς τη μεριά τους και γαζώνετε. Φυσικά μην περιμένετε να το 
κάνετε αυτό χωρίς τα ί-μΙαδδβδ. Το πολύ να βλέπατε τίποτε ντου¬ 
λάπες ή χειρότερα τη μητέρα σας με καμία κατσαρόλα και απει¬ 
λητικές διαθέσεις! Μόλις διαβάσατε τον επίσημο ορισμό της 
νίΓίυαΙ ΠθαΙίίγ! Χωρίς αστεία, τα ί-ςΙαδδβδ είναι αρκετά πρωτοπο¬ 
ριακά. Αποτελούν ίσως την πρώτη “ζωντανή" παρουσία της νπ, 
στον χώρο των ΡΟ. Η οπτική κάλυψη γίνεται από δύο μικρές έγ¬ 
χρωμες ίΩΩ οθονούλες (με διαγώνιο μόλις 0.7 ίντσες), που βρί¬ 
σκονται σε κατάλληλη απόσταση μπροστά από τα μάτια. Παρά τη 
μικρή τους διάσταση, η κάθε μία μπορεί να απεικονίσει μέχρι και 
180.000 ρίχβίδ. Τα ακουστικά είναι αρκετά εργονομικά και μπο¬ 
ρούν μετακινηθούν μπροστά - πίσω ώστε να ταιριάζουν στο κεφά¬ 
λι οποιουδήποτε χρήστη. Εάν η κάρτα ήχου διαθέτει και 3Ω δυνα¬ 
τότητες, τα ακουστικά αυτά μπορούν να αποδώσουν τρισδιάστατο 
ήχο υψηλής πιστότητας. Η απόδοση στα μπάσα και στα πρίμα εί¬ 
ναι αρκετά καλή, αφού το εύρος συχνοτήτων που καλύπτουν, ξε¬ 
κινά από τα 20 Ηζ μέχρι τα 20 ΚΗζ. Χαρακτηριστικά θυμίζουμε ότι 
η υψηλότερη νότα ενός πιάνου βρίσκεται κοντά στα 5 ΚΗζ. Τα ί- 


9ΐ3δδθδ συνδέονται σε διάφορες συσκευές όπως νίόβο, τηλεόρα¬ 
ση, ΡΩ ή και κονσόλα. Το σήμα που δέχονται είναι ΝΤδΩ, οπότε 
για τις συσκευές που δεν το διαθέτουν π.χ. ΡΩ, θα χρειαστεί και 
ένας ειδικός μετατροπέας. Αυτός είναι και ο λόγος που τα ί- 
9(35865 βγαίνουν σε διάφορες εκδόσεις π.χ. για ΡΩ, για νίόβο 
κ.λ.π. Η έκδοση για τα ΡΩ συνοδεύεται και από μια πολύ χρήσιμη 
συσκευή. Πρόκειται για το (ιβ3ό-ίΓ3θΙ<βΓ, ένα μικρό κουτάκι που το¬ 
ποθετείται στο πίσω μέρος των ί- 9(35865. Αυτό “καταλαβαίνει" 
που κοιτά ο χρήστης και μεταδίδει την πληροφορία πίσω στον 
υπολογιστή, από τη σειριακή θύρα. Υπάρχουν τρεις βαθμοί 
ελευθερίας, που σημαίνει ότι ανιχνεύει κινήσεις όπως 
πάνω-κάτω, αριστερά-δεξιά και διαγώνια 
(όπως δηλαδή κοιτά ένας σκύλος που απο¬ 
ρεί!). Ετσι λοιπόν παιχνίδια όπως το 
ΩυαΚβ, το Ωοοπι ή ακόμα ΙΙίηΜ 5ίπιυΐ3ΐθΓ$ 
μπορούν να οδηγηθούν με κινήσεις του κεφα¬ 
λιού σας. Η καθοδήγηση αυτή λειτουργεί ακόμα 
και σε παιχνίδια που δεν το υποστηρίζουν, αφού τα 
“μαγικά" γυαλιά εξομοιώνουν πλήρως τις λειτουργίες του 
πιουδβ. Κάπως έτσι ξεγελάτε και το Ωυ3ΐ<β. Μία άλλη χρήση των 
1-9(35565 είναι η προβολή τρισδιάστατων γραφικών. Η λειτουργία 
αυτή θυμίζει λίγο τα μπλε, κόκκινα γυαλιά που φορούσαμε όταν το 
5ΐ3Γ-ΩΙΐ3ηηβΙ έβαζε 3Ω σποτάκια. Ωστόσο τώρα τα αποτελέσματα 
είναι πολύ πιο αληθινά, αφού γίνεται επεξεργασία από ειδικά 
ΓπίοΓοοίιίρδ. Το πακέτο συνοδεύεται και από μια βιντεοκασέτα που 
παρουσιάζει πολλά τέτοια οΐΐρδ. Η εφαρμογή της συσκευής σε 
κάθε χρήστη γίνεται πολύ εύκολα, αφού υπάρχουν οΐϊρδ που προ- 
σαρμόζουν κατάλληλα τα κινητά μέρη της. Το μοναδικό μειονέκτη¬ 
μα είναι η κούραση των ματιών που προκαλείται μετά από έστω 
και μικρή (χρονικά) χρήση. Παρ’ όλ' αυτά, τα ί- 9 ΐ 355 βδ είναι μία 
πολύ ενδιαφέρουσα μονάδα η οποία θα δώσει νέες “διαστάσεις" 
στα αγαπημένα σας παιχνίδια και θα σας δώσει τη δυνατότητα να 
γνωρίσετε από κοντά την Εικονική Πραγματικότητα. 

(Ι)0ίΜ·)Μ β» 

ΜυίΤΙΜΕΰΙΑ ΟΕΝΤΕΠ, ΤΗΛ.: 7259172 
Ε-ΓηβΐΙ: ΠΊ0βη1βΓ@30Γ0ροΙϊ8.ηβ1 
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ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΖΚΟΙ 3,5 


ΟΤΑΝ Η 
ΣΥΝΑΝΤΑ ΤΗΝ 

επεξερΠχ^^ζ 


I 850ΜΒ 5ΕΑΟΑΤΕ. 36.500!! 

1,280Β \Λ/Ε5ΤΕΚΝ.45.900!! 

I ΓΡ ΚΟΜ Γ 3 ΚΐνΕ$ 

Γ :·' 

8 X 5ΡΕΕϋ ΗΙΤΑΟΗΙ.25.900!! 

8 X δΡΕΕϋ ΜΙΤδϋΜΙ.26.900!! 

|ΚΑΡΤΈ^^ΑΦΙΚΩΝ/ΕΓπ^ΧγΠτΈ^<Α?ΤΈ^ΪχθΥ 

δνΟΑ ΑνΑΝΟΕ ΙΟΟΙΟαΚΚϋδ ΙΟΟΙϋ ΙΜΒΡΟ .8.900!! 

ϋΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΕΤΗ 64 ϋΚΑΜ.14.900!! 

53 νίΚΟΕ 3ϋ 2000 2-4ΜΒ.22.900!! 

(ΙΚΕΑΤίνΕ 3ϋΟ ΒΕΑδΤΕΚ-ΗΟΥΡΑϋ+αΑΜΕ .24.900!! 

ϋΙΑΜΟΝϋ ΕϋΟΕ 3ϋ + 2 ΟΑΜΕδ .33.900!! 

ΜΑΤΡΟΧ ΜΥ5ΤΚ)ϋΕ 64 ΒΙΤ 50ΚΑΜ2-4ΜΒ.44.900!! 

ΚΕΑΕ νΐδΙΟΝ νΐϋΕΟ ϋΑΚϋ+δναΑ 64 ΒΙΤ+ϊν ΤϋΝΕΚ 53.900!! 

δΟϋΝϋ ϋΑΚϋ 16 ΒΙΤ.8.900!! 

δΟϋΝΟ ΒΙΑ5ΤΕΚ 16 ΥΑίϋΕ Ρ&Ρ.19.900!! 



5X86 ΑΜϋ Ρ-75/133 . 8.900!! 

ΡΕΝΤίυΜ ΑΜϋ Κ5 Ρ75ΜΗΖ .9.900!! 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜϋ Κ5 Ρ133ΜΗΖ .29.900!! 

ΟΥΚΙΧ 686 Ρ150+. 33.500!! 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙϋΜ ΡΚΟ/180 ΜΗΖ .119.900!! 






ΜΟΝΙΤΟΡ ΕΙΖΟ 17".189.900!!! 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΕΙΖΟ 15".123.900!!! 


ΙΝΚΧΟΜΡυΤΕΚδ 
5Υ5ΤΕΜ ΟΟΝΕίαυΚΑΤΙΟΝ 

ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ 0Α5Ε 256 ΡΙΡΕΕΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 
ΟΝ ΒΟΑΚϋ ΟΟΝΤΚΟΕΙΕΚ ΕΝΗΑΝΟΕϋ Ι.ϋ.Ε. 
ΙβΜΒΕϋΟΚΑΜ 5νθΑ ΙΜΒΡΟ 
Η.ϋ.850 ΜΒ νΥΕ5ΤΕΚΝ ΟΙΟΙΤΑί 
16 ΒΙΤ δΟϋΒϋ ΟΑΚϋ δ,Β,ΟΟΜΒΑΤΙΒΙΕ 
Ρϋϋ 1,44-3,5"-Μθυ5Ε-ΚΕΥΒΟΑΚϋ 
104(ννΐΝ'95) 

ΡΕΝΤΙϋΜ/75 129.900 

ΡΕΝΤΙϋΜ/133 149.900 

686-Ρ150 153.500 


ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΡΑΧ ΜΟϋ.14.4 ΙΝΤ.νΟΙϋΕ+16ΒΙΤ δΟϋΝϋ ΟΑΚϋ .13.900!! 


33600 ΜΟϋΕΜ ΤΑΚΟΕΤ ΙΝΤΕΡΝ.19.900!! 

ΖΙΡ 100 ΜΒ 5051 ϋΚίνΕ.51.900!! 

δϋΑΝΝΕΚ ΗΑΝΟΗΕίϋ ΡΚΙΜΑΧ.15.900!! 

50ΑΝΝΕΚ Α4 ΤΚϋΕ ΟΟΕΟΚ .93.000!! 

ΚΑϋΙΟΤϋΝΕΚ.6.900!! 

ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 3Ό ΜΑΧ.23.900!! 

ΤϋΚΒΟ ννΗΕΕί ΤΙΜΟΝΙ ΓΙΑ ΡΟ .19.900!! 

14" (ΖΟΙΟΡ ΝΙ-ΙΚ ΜΟΝΙΤΟΡ .54.900!! 





ΡΚΙΝΤΕΡ ΙΝΚΙΕΤ ΟΑΝΟΝ 


Β)ϋ 4100 ϋΟΕΟΡ 

75.900!! 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΙΑ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

1. ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜϋ Κ5Ρ75ΜΗΖ+ΟΟΟΙΕΡ 


+ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡΟ. ΡΕΝΤΙϋΜ . 33.800!!! 

2. ΜΟΤΗΕΡΒΟΑΡϋ ΙΝΤΕΙ νΕΝϋδ 

+ΟΡϋ ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙϋΜ ΡΡΟ/180 . 209.900!!! 

3. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

δΟϋΝΡ ΒΙΑδΤΕΡ 32-ΑΥνΕ 32 2ΜΒ .6.900!!! 




■ΝΗΐι:ιτιτπ 


-ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 

ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 

Φ.Π.Α. 


ίΖΑΙΜΗ 2» - ΚΑΟΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 
ΤΗΑ.: 8210712, 8236141 ΡΑΧ: 8236141 
ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΗΑ.: 8254726 



-ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ 
ΤΟΥ ΣΤΟΚ 
-ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ 
ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 



ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 
20.000 ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΟΙ/5Ε 
& ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ 
ΤΩΝ40.000 ΕΝΑ ΦΙΑΤΡΟ 
ΟΘΟΝΗΣ 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΜΟΡΕΜ 

ΛΩΡΟ 100 ΩΡΕΣ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ 

ΚΑΘΕ ΒΔΟΜΑΔΑ 
ΝΕΕΣ ΠΑΡΑΑΑΒΕΣ 
ΤΙΤΑΩΝ ΓΙΑ Ρ€ 


ΠΩΛΗΣΗ-ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 




























































Γβνίβννδ 



Εχετε υπό την καθοδήγησή οας την Ε 3 Γ 3 
Οοί'ΐ μια όμορφη αρχαιολόγο, με ένστι¬ 
κτα τύπου ΙητΕπη» ^ηεχ, η οποία έχει 
προοληφθεί από ένα συνδικάτο για να 
βρει ένα μυθικό αντικείμενο που ονομά¬ 
ζεται δαοπ. Φυσικό λοιπόν ήταν και η 
δράση να εξελίσσεται μέσα σε αρχαίες 
κατεστραμμένες πόλεις. Συγκεκριμένα θα 
περιπλανηθείτε μέσα σε μεγάλους τά¬ 
φους, θα ρίξετε αρκετό πιοτολίδι και θα 
κρυφτείτε σε πολλά κρησφύγετα. Ο χάρ¬ 
της χωρίζεται σε τέσσερα μεγάλα επίπεδα 
όπως την πόλη τοιν Ιπε3$ και το λαβύριν¬ 
θο Ρωμαϊκού στιλ. 

Πρόκειται για ένα ρεαλιστικό $ϊπηιΐ3ΐϊοη 
μιας παρόμοιας υπόθεσης και δεν υπάρ¬ 
χουν μυθικά ή μαγικά στοιχεία όπως για 
παράδειγμα «ρείΐχ, που συναντούμε συνή¬ 
θως σε παιχνίδια με παρόμοια υπόθεση. 
Είναι πολύ σημαντικό το γεγονός ότι οι 
δημιουργοί του αποφάσισαν να μην φτιά¬ 
ξουν άλλο ένα άοοπι-ΐϊΐιε παιχνίδι, στο 
οποίο θα τρέχατε αριστερά, δεξιά πυρο¬ 
βολώντας τον κόσμο. Αλλωστε το ζ)ιΐ3ΐ;υ 
κάνει καλά τη δουλειά του. 

Το ΤοπιΒ Κπκΐυι ενσωματώνει λοιπόν 
μια αρκετά δυσκολότερη §Γ3ρΗίυ επ^ίπε, 
της οποίας το στιλ μάλλον θα κυριαρχή¬ 
σει στο μέλλον. Παρέχει προοπτική τρί¬ 
του προσώπου, που οας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα να παρακολουθείτε το παιχνίδι από 
εξωτερική κάμερα, η οποία μάλιστα κι¬ 
νείται ελεύθερα μέσα στον χώρο. 

Το παιχνίδι έχει περισσότερα από 4000 
καρέ κίνησης για την πρωταγοινίστρια 
Εογ3. Μπορείτε να τη δείτε από οποιαδή¬ 
ποτε διεύθυνση με μεγάλη πειστικότητα 
καθώς περπατά, τρέχει, σκαρφαλώνει και 
ακόμα κολυμπά. Τα γραφικά είναι αρκε¬ 
τά πλούσια καθώς και πειστικά αφού 
ακολουθούν την τεχνολογία του Ιεχίπεε 
πΐ3ρρίη§. Θα σκαρφαλώσετε γκρεμούς, 
θα αναρριχηθείτε κτίρια, θα κάνετε μα- 
κροβούτια και ότι άλλο ζητά η ψυχή σας. 


Οι εχθροί έχουν καλό δείκτη νοημοσύνης 
και πολλές φορές βρίσκονται κρυμμένοι 
σε καλά σημεία. Ωστόσο μια απορία που 
θα πρέπει σας να απασχολήσει είναι το 
πώς θα στοχεύσετε τον αντίπαλο, όταν 
αλλάζει συνέχεια η οπτική γωνία που 
βλέπετε τον παίκτη σας. Η λύση που δό¬ 
θηκε στο πρόβλημα αυτό ήταν αρκετά 
πρακτική. Η Εογ» σημαδεύει αυτόματα το 


κάθε αντικείμενο που βρίσκεται στην κα¬ 
τεύθυνση που κοιτά, ακόμα και όταν δεν 
είναι ακριβώς μπροστά της. 

Ετσι λοιπόν καθώς πυροβολείτε ένα αντι¬ 
κείμενο μπορείτε να κάνετε και άλλες κι¬ 
νήσεις όπως να οπισθοχωρείτε ή να μετα¬ 
κινείστε αριστερά-δεξιά. 

Πρόκειται για ένα 
πολλά υποσχόμενο 
παιχνίδι, το οποίο 
αναμένεται να παρου¬ 
σιαστεί πολύ 
σύντομα 



Λβάί ΚηΐρΙιί 

Το )ε<1ί Κπί§Ηι είναι ένα από τα πιό πολυσυζητημένα και αναμε¬ 
νόμενα παιχνίδια της Ειιε35 ΑΠ8. Χειρίζεστε μια ομάδα από^άϊ. 
η οποία περιπλανάται σε διάφορα σημεία του γαλαξία. Το κάθε 

μέλος της ομάδας 
μπλέκεται σε διαφο¬ 
ρετικές μάχες με μο¬ 
ναδικό όπλο το φωτό- 
οπαθο. 

Το 5οΓ ΐνν3Γβ Ηοιι$ε που 
αναπτύσσει το παιχνί¬ 
δι αποτελείται από 22 
άτομα και έχει συ¬ 




\ <® 



\\ 


μπληρώσει ήδη 18 μήνες 
εργασίας. Ισως μια από 
τις σημαντικότερες και¬ 
νοτομίες που αυξάνει και 
τον βαθμό δυσκολίας, εί¬ 
ναι ότι ο κάθε αντίπαλος 
έχει δικές του ρουτίνες 
τεχνητής νοημοσύνης. 

Ετσι λοιπόν δεν μπορείτε πάντα να αντιμετωπίζετε 
όλους τους αντιπάλους με τον ίδιο τρόπο. Το παι¬ 
χνίδι περιέχει και στοιχεία Κοίε Ρΐ3νίπ§ ί; 3 πιυ, (3£)§) ! 
υπό την έννοια ότι αυξάνετε το ποσοστό της 
εμπειρίας οας (εχρειίεπεε ροϊπΒ). Ετσι λοιπόν 
καθώς περνά ο χρόνος βελτιώνετε όλο και πε¬ 
ρισσότερο τις επιδόσεις σας στην ξιφομαχία. 
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ΜυΙϊίηΐθ<#3 ΟβηΙβτ ΙΙά. 

Βασ. Κωνσταντίνου 7 
106 74,Αθήνα 

Τηλ. 7259172, 725Τ785 ΡΑΧ 7251784 
Ε-γγβΙ: γπ ηχθπΙθΓ@3θτοροΙκ ηβ( 


ΕΕουστοδοτηυένα κέντρα πώλησης 

Αβάνα 

Κγίιοο νοΠ· 9 θ Μπόταοη 6 τηλ 3806801 . 

ΟΟ ΟΟΜ ΜΑΝΙΑ Κάνιγγος 2 τηλ 3803102 . 
ΓΡΑΜΜΗ Στουρνάρα 9 ΤΓ|λ 3840243 
ΟοπιρνιΙβΓ ΒυμροΓΐ Τζώρτζ 20-22 τηλ 3302220 , 
Τηοιτ»Α& 5 οίΙ ΣολωμοΟ 30 τηλ 3815362 . 
Πανκοάιι νίΡΤυΑΙ. ΡΙ_ΑΥ Πραιίνου 6 τηλ 7226211 . 
Ν Ιωνία ΟγίΜΓ Ι_ηικ 1 Λυκούργου 46 ττ>λ 2719923 
Αργος 

Μελιγκώνης Πολυγένους 10 τηλ 62723 

Βάλος 

νβηιηο Σπ Σπυριδη 1146 τηλ 35669 

Εδεσσα 

Μανζοπουλος Αριστοτέλους 3 τηλ 28960 

Θεσσαλονίκη 

ΙΝΟΕΧ Εθν Αμάνης 40 τηλ 262608 
ΝΑΠΤΙ 1 03 Εθν Αμύνης 23 τηλ .244810 

Καστοριά 

Α< 6 ανούλης Φίλιππος Στρ Αρτη 6 τηλ 22976 

Κρήτη Ηράκλειο 

ΟίςηηοΜΚ,ι 5 γΚοπι$ Μινώταυρου 6 τηλ 288339 

Μέγαρα 

Χατζής Ιωάννης Πλ. Ηρώων τηλ 25953 

Μυτιλήνη 

Η<κά Οοργ ΟβηΙοτ ΓΙιττάκου 31 τηλ 47880 

Πάτρα 

Οη-Ι_ϊηβ δγχίβιτίδ Λ.Κορίνθου 371 ττ>λ 322900 

Σπάρτη 

Μηχανολογτστική Λυκούργου 84 τηλ 28313 
















Γβνίβννβ 

Τβηιιϊη3ΐοπ 8^ηβΙ’$ Ββνβη^β 

Από τότε που κυκλοφόρησε το <12ιΐίΐΙν^, έχει επέλθει κάποια ηρεμία 
στα ανήσυχα πνεύματα των Κί11υι·-§3πΐ6Γ8 (νέος όρος!). Εκτοτε κυ¬ 
κλοφόρησαν διάφοροι τίτλοι, που ωστόσο δεν μπόρεσαν να ξεπερά- 
αουν τον βασιλιά των άοοπι-ΙίΚε παιχνιδιών. Χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα αποτέλεσε το Τυι πππΗΙοπ Επιπτε δΗοοΙι το οποίο είχε πολύ 
καλά γραφικά και θα μπορούσε για ορισμένους να ξεπεράσει το 
(Χΐ3Ευ, εάν φυσικά υποστήριζε και επιλογή ιηιιίπρίβνυι . 
Το δΐιγηεί'* Κενυη^ε είναι ίσως η συνέχεια του Επιπτε δΐιοςίι με διορ¬ 
θώσεις σε διάφορα μειονεκτήματα όπως αυτό που παρατηρήσαμε πα¬ 
ραπάνω. Ενα από τα ση- 
μαντικότερά του πλεονε¬ 
κτήματα (;) είναι ότι τρέ¬ 
χει σε 5νθΑ (όσοι έχουν 
Ρεηΐϊππι, ας κάνουν ένα 
βήμα μπροστά). Στον το¬ 
μέα των όπλων έχει προ¬ 
στεθεί ένας “γαϊδουρινός’ 
πυρηνικός πύραυλος που 
μπορεί να καταστρέφει 
μέχρι και τον υπολογι¬ 
στή. Υπάρχουν ακόμα 
πλήθος από τοποθεσίες 
όπως λιμάνια και υπο¬ 
βρύχια που έλειπαν από 
άλλα παιχνίδια του εί¬ 
δους. 

Το σημαντικότερο όμως 
πλεονέκτΐ]μα του δΐινπεί $ 
Κενε§ε έχει να κάνει με 
τη δυνατότητα για 
ηιπίΐίρίβνετ. Υπάρχουν 
οκτώ ηιαίΐίρίβνυΐ’ τοπία, 
τα οποία δίνουν την αί¬ 
σθηση ότι βρι¬ 
σκόμαστε σε πε¬ 
δίο μάχης και 
όχι απλά πίστες. 
Πολλά από αυτά 
βρίσκονται σε 
εξωτερικούς χώ¬ 
ρους, όπως για 
παράδειγμα 
στους δρόμους 
μιας πόλης και 
όχι μέσα οε κτί¬ 
ρια. Ετσι λοιπόν 

θα σας δοθεί η ευκαιρία να ανατινάξετε και μερικές ΒΜ\ν, να πρή¬ 
ξετε από κτίριο οε κτίριο, να σπάσετε τα τζάμια του γείτονα, να πυ- 
{χιβολήσετε το φεγγάρι (ουτοπία) και ότι άλλο ίσως 
θα έκανε ο Οεπιιίδ ο τρομερός. 
Φυσικά για να κάνετε όλα τα παραπάνω θα χρειαστείτε και κάποιον 
οπλιομό. Οι δΐ]μιουργοί λοιπόν διαπίστωσαν πώς τα παιχνίδια του 
είδους είχαν “λίγα” όπλα, περιορίζοντας τη δΐ]μιουργική φαντασία 
του παίκτη. I ο πρόβλΐ]μα λοιπόν λύθηκε με χαρακτηριστικό τρόπο 
αφού έχετε στη διάθεση σας όχι ένα, αλλά I, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 
8,9, 10, 11,12, 13,14,15.16.17 όπλα. Τα πίο σημαντικό 
από αυτά είναι οι εξακολουθητικοί πύραυλοι, οι 
βόμβες αγωγών (τις ρίχνετε μέσα οε σωληνώσεις 
και καθαρίσατε) και ο ανιχνευτής κίνησης που σας 
δείχνει τα σημεία που βρίσκονται οι αντίπαλοι. 
Τέλος το δΐινπεί αναφέρεται πώς θα έχει πολύ φι- 
λικό ϊπίετί 3ΐχ και πολύ όμορφα γραφικά υψηλής 

ανάλυσης. 



* 


ΤΤ» ν. / Γ* 



ΜβοΙι Μ/θγπογ 2: 
ΜβΓΰβη3πβ$ 

Το Μετεεπ3πε5 υπόσχεται να προσφέρει περισσότερη 
δράση και τρισδιάστατα γραφικά από ότι το 
ΜεςΗλΥβιτίοτ 2. Μεγάλες βελτιώσεις έχουν γίνει στον 
τομέα τιον γραφικών και συγκεκριμένα των Ιεχίπτεδ που 
έχουν χρησιμοποιηθεί. Τα ΜεοΗ (τα ρομποτάκια που 
οδηγείτε) έχουν πολύ ομορφότερα γραφικά με πλούσια 
χρώματα. Κάτι ανάλογο συμβαίνει και στις πίστες, οι 
οποίες μοιάζουν πε¬ 
ρισσότερο αληθινές. 

Υπάρχει μεγαλύτερη 
ποικιλία στις 
Ιΐ 3 Πΐίη§ πίστες, ενώ 
η επιλογή 
πηιΙΐίρΕινετ είναι 
πλέον πραγματικό¬ 
τητα. 

Ισιος η μεγαλύτερη 
καινοτομία που έχει 
να παρουσιάσει αυ¬ 
τή η έκδοση έχει να 
κάνει με... οικονο¬ 
μική διαχείριση. 

Ετσι λοιπόν θα 
πρέπει να φρεσκά¬ 
ρετε λίγο τη μνήμη 
σας, ίσως με κανένα 
σχετικό βιβλίο (η 
οικιακή οικονομία 
δεν κάνει). Είσαοτε 
ένας πολύ καλός 
χειριστής πκχΐι 
που πολεμά με 
βάση το κέρ¬ 
δος. Εάν δεν 
υπάρχει οικο¬ 
νομικό όφελος 
δεν σκοτώνετε 
ούτε μύγα. 

Στο παιχνίδι 
ξεκινάτε με λι¬ 
γοστά λεφτά, 
βλέπετε δεν εί¬ 
στε γνωστός στην πιάτσα. Ετσι λοιπόν παίρνετε ένα σα¬ 
ραβαλάκι Μεείι, το οποίο εδώ που τα λέμε ούτε για να 
κουρέψει το γκαζόν δεν κάνει. Εάν τη βγάζετε με σου¬ 
βλάκι, τότε μπορείτε να μαζέψετε περισσότερα λεφτά 
και να αγοράσετε ένα πραγματικό ΜεοΗ. 

Κάθε αποστολή αποτελεί και μια μικρή εκστρατεία. Ξε¬ 
κινάτε άφραγκος και στην πορεία βγάζετε λεφτά, τα 
οποία θα πρέπει να τα επενδύσετε σωστά σε σφαίρες, τε¬ 
χνικό εξοπλισμό και επισκευές. Σε προχωρημένες πίστες 
μπορείτε να μισθώσετε και άλλους πιλότους και να 
φτιάξετε μια μικρή αυτοκρατορία. 

Στο Μυα1ι\ν3ΐτ ίοΓ 2 μπορούσατε να κάνετε σπατάλες 
και να φερθείτε στο ρομπότ σας όσο 
βάναυσα θέλατε. 

Στο Μετοεηπτϊεδ όμως κάτι τέτοιο 
κοστίζει. Δεν μπορείτε λοιπόν να 
αδειάζετε όλα τα πυρομαχικά σας 
πάνω σε έναν εχθρό, πρέπει να φέρε¬ 
στε εκλεπτυσμένα, δύο-τρεις πύραυ¬ 
λοι αρκούν. 



Ρ6ΡΑΙΡ & ΚβΙΟΑϋ 
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ΜΙΟΙΜΑΝ 

Εγγυημένα εφ όρου ζωής 

Η Μ0ΙΜΑΝ είναι από τα κορυφαία εργοστάσια κατασκευής Μ0Ι περιφερειακών (και όχι μόνο) στον κόσμο. Ολα τα προϊόντα της 
διακρίνονται για την άριστη ποιότητα κατασκευής, την ευχρηστία και το σημαντικότερο τη χαμηλή τους τιμή. Δεν είναι τυχαίο άλλωστε 
ότι το εργοστάσιο παρέχει εγγύηση εφ όρου ζωής για αντικατάσταση οποιουδήποτε προϊόντος της 



Μ101 ίηίθΓίαοθ* για 
ΡΟ & Μαο. 

Με 1,2 ή 4 ΜΟ ΙΝ και ΟυΤ, σε 
κάρτες και εξωτερικά με ή και 
χωρίς 5ΜΡΤΕ συγχρονισμό, ΜΟΙ 
καλώδια για 5ουπάόΙα$ϊθΓ 
συμβατές. 



ΜΙΡΙ περιφερειακά 

Μβτρθ 2X2 και ΤΙκυ 1x4 





ϋΠΘ ΙΊΠΪΧΘΓ5 

Αθόρυβα Ιίπβ ππίχβΓδ 6,8 και 18 κανάλια 


δουπά ιποάυΐβ γπθ 192 
32 νότες πολυφωνία και 


όργανα, 16 κανάλια 
είσοδο για να δεχτεί 


δγπε Ροχβ5 

Επαγγελματικά συγχρονιστήρια 3ΜΡΤΕ για συγχρονισμό ΜΟ, 
αυάίο & νίάβο. 


Θρηαη 

Εξωτερικό 
πηυΙΐίηηόΓαΙ, 

μικρόφωνο και κάποιο άλλο Ιίη© σήμα. 

ΝΕΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

ϋΓηαπ 

Η νέα αυάίο κάρτα της ΜΟΜΑΝ που προορίζεται για επαγγελματικό Κατά άί$Ι< ΓβεοΓάίης. Είναι ίυΙΙ άυρίβχ, διαθέτει ννανβΐαόΐβ 
εοηηβείΟΓ, Μ0Ι ίηίβάαοβ ενώ συνοδεύεται και από Μ0Ι αάαρίβΓ. 

ΕΟΓηαη 

Κάρτα στερεοφωνικού βρυαΙίζβΓ 7 περιοχών για τις αυάίο & Μ0Ι εφαρμογές σας. 

Κβγ δίαίΐοη Ργο 

Μ0Ι ΚεγόοαΓά 4 οκτάβων, με ίυΙΙ $ίζβ πλήκτρα, δυναμικό πληκτρολόγιο 
και πλήρη έλεγχο Μ0Ι λειτουργιών. 

ΗθοΙία 

Ιηίβτ(ΚίΙνβ 

ϋθνβΙορπιβηΙ ΙιιΙρι ικΐΐΐίϊκτί 



Α4.ΙΧ.Ι 

Μβάία ΙηΤβΓαοΤίνβ ΟβνθΙορτηβηί ΙηΤθΓηαίίοηαΙ 
Ισμήνης 17. Αθήνα 

Διάθεση : Χαρ. Τρικούπη 2 (εντός στοάς). Αθήνα 
τηλ.& ΡΑΧ 3614027 - 5130409 
θ-πταίΙ : απνάκ®πθίοι.9Γ 

Επισκευθείτε μας & στο ΙπίβΓηβί στη διεύθυνση: 
ΠΤΐρ://νκνκνν.ηθΤθΓ. 9 Γ/αηΓΐίάί 


3ίαηεΙαΓθΙ ΜΙϋΙ ίϋθ$ 

6.000 και πλέον τραγούδιαίξένα και ελληνικά) πλήρως 
ενορχηστρωμένα όλων των ειδών μουσικής σε ΟβπβΓαΙ Μ0Ι ίοππαί 
για όλους τους υπολογιστές και όλα τα ΚβγόοαΓάδ. Είμαστε οι 
πρώτοι (απο το 1922) που ασχοληθήκαμε με τα Μ0ΙίίΙβ$. 
Συνεργαζόμαστε με τις μεγαλύτερες εταιρίες παραγωγής 5ΜΡ 
από την Αγγλία, ΗΠΑ και Ιταλία γι αυτό και η λίστα μας ανανεώνεται 
με τρομακτικό ρυθμό (περίπου 400-500 τραγούδια το μήνα). Αν 
βρείτε κάποιον άλλον, ζητείστε του την λίστα του και συγκρίνεται 
με την δική μας. 

Τηλεφωνείστε και ζητείστε τη άβτηο δισκέτα καθώς και μια πλήρη 
λίστα των τραγουδιών που διαθέτουμε. 

Οϋδ ίΟΓ ΡΟ 

Μεγάλη συλογή απο 350 εά ίίίΐβδ για ΡΟ (περίπου 90 μουσικό). 
Μέσα σε αυτή τη συλλογή θα βρείτε όλους του γνωστούς τίτλους 
εφαρμογών και ΐθίθΓθπεθ καθώς και εξειδικευμένους τίτλους με 
αρχεία μουσικής, νίάβο, ςταρήίεδ. Αναλαμβάνουμε αυάίο Γτκκίβπης 
σε ΟΟ. Η όλη διαδικασία γίνεται ψηφιακά μέσω επαγγελματικού ϋΑΤ 

ΟΟ ΓθΟΟΓοϋης 

Αναλαμβάνουμε Αυάίο Μαδϊβτίης σε Οϋ. 

Η όλη διαδικασία γίνεται ψηφιακά μέσω επαγγελματικού ΟΑΤ. 

Μεταφέρετε τα αρχεία του σκληρού σας δίσκου σε Οϋ. Είναι φθηνό 
και ασφαλές. Ακόμα φτιάχνουμε συλλογές από ήχους σε ΜΑν 
ίοππαί για δαπτρίίης με κάποια κάρτα ήχου, συλλογές απο εικόνες 
σε όλα τα ίοιτησί, αρχεία νίάβο, αηκηαΚοη κ.τ,λ. 


Ηθ(Λο 
ΙηίθΓΟίϋνβ 
ϋθνθίοριηβηΐ ΙιιΙπηηΐΚ ικ ιΙ 


Μ 



ΡΓυπηδ ραίίθΓη$ & θΓθονθ$ 

(τώρα και Ελληνικά) 

Εκπληκτικές συλλογές με χιλιάδες άτυπη ραηβτπ$ και φτοονβδ όλων 
των ειδών μουσικής σε Μ0Ι ίοτππαί για Αίαπ - ΡΟ - ΜΑΟ. Ετοιμες 
βάσεις τραγουδιών οι οποίες αποτελούν την καλύτερη αρχή για 
να ξεκινήσετε το τραγούδι σας. Ενα άκρως απαραίτητο βοήθημα 
όχι μονο για ερασιτέχνες αλλά και για επαγγελματίες μουσικούς. 
Στις συλλογές αυτές θα βρείτε θέματα για )απτ ςυίίατ & όα$$ τί«5. 
ότα$$ ΙίεΙ($ & ίαΙΙ$. 5ίιάβ$. εισαγωγές, τελειώματα και χιλιάδες άλλα. 
Τώρα διατίθενται και 3 συλλογές με Ελληνικούς ρυθμούς και 
ςτοονβδ σε Μ0Ι ίοππσΐ. 

ΡοννβΓ Οαηνα$ 

Εκπληκτική συλλογή για το δουπά Οαπναδ και όλο τα 05 
οοτττραΐίόΐθδ. Περιλαμβάνει 150 νέους ήχους, νέα σετ τυμπάνων, 
διαφορετικές ρυθμίσεις εφφέ, ήχους σε άυαΙ, πολλά τττίχβΓ ππαρ$ για 
το Ουόα$β καθώς και πολλά χρήσιμα αρχεία για χρήση απο 
οποιονδήποτε ίβαυβποβΓ. Τα αρχεία είναι συμβατα με 
οποιονδήποτε $βάυβηοβΓ μπορεί να διαβάζει δίαπάατά Μ01ίί1β$ 
Ενα ΜΘ5Τ για όλους τους χρήστες Θ$ οργάνων που διαθέτουν 
υπολογιστή. 

θΓανί$ υΐ1τα$ουηοί 

Συλλογή απο 1200 + επαγγελματικούς ήχους για τις κάρτες 
υΐΐΓα$ουηά. Διατίθενται σε δισκέτες ή σε 00. 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Λ4.ΙΧ.Ι 

Μβάία ΙηΙθΓαοΤίνβ ΟβνβΙορπηθηί ΙηΤβΓηαΤϊοηαΙ 
Ισμήνης 17, Αθήνα 

Διάθεση : Χαρ. Τρικούπη 2 (εντός στοάς). Αθήνα 
τηλ.& ΡΑΧ 3614027 - 5130409 
β-ππαίΙ: απτίάί@ηβΤθΓ. 9 Γ 

Επισκευθείτε μος & στο ΙηΤθΓπβί στη διεύθυνση: 
_ ΠΤΤρ://νννννν.ηβΤθΓ.9Γ/οππίάί _ 
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Γ6νΐ6νν$ 

Ε08ΐ3ίΪ03 2 


Το ΕαΐΗΐίαι σίγουρα τράβηξε την προ¬ 
σοχή αρκετών £3πιεΓ$. Υ πάρχει άραγε 
κανείς που να μην πρόσεξε την πολύ 
ομαλή κίνηση και πρωτοποριακή απει¬ 
κόνιση του χαρακτήρα; Ο βηματισμός, 
το τρέξιμο, οι μονομαχίες και κινήσεις 
που σε άλλα παιχνίδια αποτυπώνονται 
με “χιλιάδες” βκπΐ3ρ$, ήταν παιχνιδά- 
κι για το ΕοχιηΠοη. Ο Απάτειν δρυπουτ 
και η ομάδα του, δούλευαν επί πέντε 
χρόνια για να κατασκευάσουν αυτή 
την εκπληκτική £ΐ3ρ1ιίθ5 επ^πιε που 
παρουσίαζε τους ελλειψοειδείς ανθρώ¬ 
πους. 

Πολλοί θεώρησαν πώς το Εο;131κ3 
ήταν μικρό σε διάρκεια και εύκολο για 
να τελειώσει. Η απάντηση λοιπόν της 
Ρχγ§ηοί>ΐ5 ήταν προφανής, Εχ$ΐ3Πΐ3 2! 

Η νέα έκδοση του παιχνιδιού προσφέ¬ 
ρει πολύ περισσότερα γραφικά αλλά 
και πλοκή. Περιέχει πάνω από 1000 
διαφορετικές περιοχές σε αντίθεση με 
την πρώτη έκδοση που είχε (μόνο;) 80. 
Εχουν προστεθεί και περισσότεροι ελ¬ 
λειψοειδείς χαρακτήρες, από 15 έχουν 
γίνει 35. 

Ο κάθε ένας τους έχει σχεδιαστεί με 


μεγάλη λεπτομέ¬ 
ρεια και με τις πίο 
περίεργες μεθό¬ 
δους. Για τον σκο¬ 
πό αυτό έχει σχε¬ 
διαστεί ένας ειδι¬ 
κός διαμορφωμέ¬ 
νος ετΙίιοΓ. Με το 
πρόγραμμα αυτό, 
οι δημιουργοί 
μπορούν να φτιάξουν 
οποιοδήποτε χαρα¬ 
κτήρα επιθυμούν και 
να του αναθέσουν κι- 
νι'ρεις σε πραγματικό 
χρόνο. Ο δρεπουτ 
αναφέρει ότι τα ελ¬ 
λειψοειδή γραφικά κάνουν τους χαρα- 
κτήρες να φαίνονται περισσότερο ορ¬ 
γανικοί και ότι συνδυάζονται καλύτε¬ 
ρα με τα τρισδιάστατα όβοΙι^ΓοιιητΙχ. 
Για την ανάπτυξη τους χρησιμοποιεί¬ 
ται και ένα Γγ3ι: 131 σύστημα, του οποί¬ 
ου η λειτουργία φυλάσσεται από την 
ομάδα σαν κρατικό μυστικό. Στο 
Εα>ΐ3ΐίθ3 2 έχει δοθεί μεγαλύτερη βάση 
στον τομέα των μαχών. Συγκεκριμένα 



υπάρχουν πολύ περισσότερες κινήσεις, 
που σίγουρα θα κάνουν τις μάχες εθι- 
στικές. Εάν ωστόσο βαρεθείτε 
να μονομαχείτε με τα διά¬ 
φορα πλάσματα, το παι¬ 
χνίδι διαθέτει και 
στοιχεία ριιζζΐυ. 

Αναμένεται να πα- Ϊ 3 -*· λ 

ρουσιαστεί τον Φε- Ο 

βρουάριο. 



ΑπίοΚ 

Η ιστορία διαδραματίζεται στον πλα¬ 
νήτη ΑιποΕ, ο οποίος έχει πληγεί από 
έναν πόλεμο 47 χρόνων μεταξύ δύο 
μεγάλων αυτοκρατοριών. Πολλές επι¬ 
χειρήσεις έβγαζαν κέρδος από τον πό¬ 
λεμο αυτό, ωστόσο μετά το τέλος του 
άρχισε ο μαρασμός. Ετσι λοιπόν οι 
ιδιοκτήτες τους προσπαθούν να κάνουν 
τα πάντα για να ξαναρχίσει. Σε αυτό 
το σημείο προσλαμβάνουν έναν μο¬ 
χθηρό μισθοφόρο (δηλαδή εσάς), για 
να τους βοηθήσει. 

Το ΑιποΓ είναι ένα πολύ γρήγορο 
χΐιοοί επΓιιρ, στο οποίο καλείστε να 
αδειάσετε κυριολεκτικά τον υπερσύγ¬ 
χρονο οπλισμόσας πάνω σε οτιδήποτε 
κινείται στον δρόμο σας. Ισως το δυ¬ 
νατότερο σημείο 
του παιχνιδιού εί¬ 
ναι το εθιστικό 
£31716 ρΗγ. Οι δια¬ 
δρομές που ακο¬ 
λουθείτε περιέχουν 
πόλεις (χωρίς άμυ¬ 
να!), σκοτεινά 


τούνελ, υπόγεια 
δρομάκια κ.λ.π. 
Πρόκειται λοι¬ 
πόν για ένα συ¬ 
ναρπαστικό 
παιχνίδι και... 
αδρεναλίνη κα¬ 
νένας δεν θα 
μείνει! 
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ΘΟΥ 


Κυκλοφορεί τώρα 
το πρώτο τεύχος 
με συγκεντρωμένα 
τα καλύτερα 

Ι αεΙνβηίυτθε & τις 
πιο δημοφιλείς 
λύσεις σ' ένα 



Ρ 


Γ6νΐβνν$ 

υΐΐίΠΊΘ 9 


Η σειρά των παιχνιδιών ϋΐΐϊηΐίΐ, θα μπορούσε να χαρακτική- 
στεί ώς επική αφού εξελίοοεται εδώ και δεκαπέντε χρόνια! 
Οσοι είχαν παρακολουθήσει τα παιχνίδια από την αρχή σί- 
γουρα θα αναμένουν σίγουρα ένα τέλος σε σχέση με το 
Αν3ΐ3ΐ\ Οι υπόλοιποι απλά θα απολαύσουν ένα πολύ καλό 

παιχνίδι. 

Το υΐΐίπΐ3 9 είναι αρκετά μεγαλύτερο σε σχέση με τις προη¬ 
γούμενες εκδόσεις, χωρίς όμως να είναι αυτή η μεγαλύτερη 
καινοτομία του. Πραγματικά αναμορφωμένο είναι το σύστη¬ 
μα γραφικών του. Πρόκειται για μια εντελώς νέα 3ό υπ^ϊπυ. 
Κάθε περιοχή και κάθε χαρακχιχχις αποτελείται από καλο- 
σχεδιασμένα πολύγωνα. Εχει προστεθεί λειτουργία ζοοπι 



ίπ/οπι και μια κάμερα που μπορεί να περιοτραφεί ελεύθερα 
μέσα στον χώρο. Με αυτό τον τρόπο μπορείτε να δείτε από 
οποιαδήποτε γοινία τις πίστες και να ρίξετε 
ευκολότερα τα χρυΙΙ σας. 
Από άποψη πλοκής και μαχών δεν υπάρχει κανένα πρόβλη¬ 
μα. Στους δρόμους κυκλοφο(>ούν αρκετά τέρατα, με τα οποία 
καλείστε να μονομαχήσετε. Μπορείτε να αναδείξετε και το 
ιδιαίτε(Χ) ταλέντο σας στην άμυνα, αφού πρέπει να τοποθέ- 
τηαετε και διάφορα αντικείμενα π.χ. βαρέλια 
που βρίσκονται κοντά σας για κάλυψη. Η 
μεταψο|χι σας από μέρος σε μέρος γίνεται 
με κλασικά μεταφορικά μέσα όπως ιπτάμε¬ 
νους δ(χίκους, άλογα, «ε(χ>πλάνα, μοτοπο¬ 
δήλατα και πατίνια (καλά τα τελευταίο 
' Ζ εξαιρούνται). Το παιχνίδι αναμένεται να 
/ κυκλοφορήσει μέχρι το καλοκαίρι 



Ε νΐ 



ΤΗβ ΡίΙΟΐ'δ ΤΟΥ ΒΟΧ 

Η ομίχλη πυκνώνει και η ορατότητα περιορίζεται. Ενα υπερηχητικό 
στρατιωτικό αεροσκάφος που μεταφέρει απόρρητο φορτίο, βρίσκεται 
λίγα μίλια μακριά από τον διάδρομο προσγείωσης. 0 κυβερνήτης ανα¬ 
φέρει ξαφνικά προς τον πύργο ελέγχου, ότι ο ένας από τους δύο κι¬ 
νητήρες άρπαξε φωτιά, χωρίς κανείς να ξέρει γιατί. Μέχρι εκείνη τη 
στιγμή, όλα τα όργανα λειτουργούσαν κανονικά και δεν υπήρχαν λαν¬ 
θασμένες ενδείξεις. “...Ταπηο Βτανο, ο πύργος ελέγχου! Είσαι εκτός 
πορείας. Προσπάθησε να έρθεις 15 μοίρες δεξιά”. Το αεροσκάφος 
αρχίζει να διακρίνεται στο βάθος του ορίζοντα. Η πυρκαγιά το έκανε 
να φαίνεται από πολύ μακριά. Σε τέτοιες στιγμές, τα μέτωπα αρχί¬ 
ζουν να ιδρώνουν, οι παλμοί αυξάνονται και τα νεύρα τεντώνονται. 
“Ταπςο Βτανο, έλα γρήγορα δεξιά! -"Είναι πολύ αργά. Ακούγεται και 
πάλι η φωνή του κυβερνήτη. Χάσαμε και τον άλλο κινητήρα... Χάνουμε 
ύψος και διακρίνω μερικά μεγάλα υψώματα. Δεν θα τα καταφέρου¬ 
με..." Αυτή ήταν η τελευταία επικοινωνία του αεροσκάφους με τη 
στρατιωτική βάση. Την άλλη μέρα τα σωστικά συνεργεία δεν εντόπι¬ 
σαν κανένα ίχνος από το απόρρητο φορτίο του αεροσκάφους και το 
μαύρο κουτί δεν έριξε φως σε αυτή την τραγωδία. Ξεχύστε όμως αυ¬ 
τή τη θλιβερή εισαγωγή και φροντίστε να μην βρεθείτε ΕΣΕΙΣ στη θέ¬ 
ση του άτυχου πιλότου όταν πάρετε το ΡίΙοί’ε Τογ Βοχ (ΡΤΒ). Το ΡΤΒ, 
περιέχει επιπλέον αεροσκάφη, πολλά περιβάλλοντα και ένα πλήθος 
άλλων αρχείων, για το γνωστό ΡΙίςΜ δίπτυΐαίοτ 5.0 και 5.1 της 
ΜίοΐΌδοίΙ. Προτιμήστε ένα Ρ-51 ΜυεΙβης, παρακολουθήστε τις κατα¬ 
πληκτικές μονούβρες του Ρ-411 0 ογ$3ιγ και κάντε μία γρήγορη πτήση 
πάνω από το τρίγωνο των Βερμούδων με ένα Ρ-4 Ράβηΐοπι II. Η επι¬ 
λογή “Αίτ Μ3Π396Γ”, θα σας διευκολύνει όταν ψάχνετε για κάποιο συ¬ 
γκεκριμένο ιπτάμενο μοντέλο ή περιβάλλον πτήσης. 

Στα περιεχόμενα του ΡΤΒ, περιλαμβάνεται ένας μεγάλος αριθμός αε¬ 
ροσκαφών (700), μία τεράστια ποικιλία από πολύπλοκα περιβάλλο¬ 
ντα, πολλά σκηνικά και πραγματικές τοποθεσίες. Αν έχετε το ΡΙφΜ 
δάορ και δεν καταφέρατε να δημιουργήσετε το αεροπλάνο των ονεί¬ 
ρων σας ή δεν έχετε φτιάξει ένα “σοβαρό" μοντέλο, τώρα σας δίνε¬ 
ται μία καλή ευκαιρία. Και μην κολλήσετε στη θλιβερή εισαγωγή, γιατί 
εκφράζονται φόβοι ότι το απόρρητο φορτίο του Τ3ηρο Βτβνο, ήταν... ο 
αρχισυντάκτης του ΙΙδβτ! 


ΗΟΌ5Ε: ϋΓγ$ΐ3ΐνί$ίοπ · ΓΟΗΜΛΊ ΡΟ Οϋ-ΚΟΜ 
ΚΕ01ΠΚΕΜΕΝΤ5: Μ$ ΡΙφΙιΙ 8·. 5.0 η 5.1.486 66.8 ΜΒ ΚΑΜ 
Δ1ΛΟΕΖΗ ΜίθΓθ$ΐ3Γ ΑΒΕΕ 














ιΚ. 


α τελευταία νέα 
για καινούργιες 
κυκλοφορίες, 
αποκλειστικά 
ΐβννδ των ϋοννη 
ϊη ΙΜθ ϋυηιρδ και 
όπιά ΡαίάβΓ καθώς 
και Γθνίθννδ των 
ΒΙυθ Ιοβ, Μθοϊι 
ννατποΓ 2: Μοιχδ, 
δννίν, ΒαΙΙγ, Ρ-22 
και δάαίΙθΓθά 5ΐ6θΙ 


ΤΙΜΕίΑΡδΕ 

Περιπλανηθείτε στον 
χρόνο και ανακαλύψτε 
τα μυστικά αρχαίων 
πολιτισμών. 


Αποκλειστικό 
ρΐ3γ3όΙθ άβ 
σουρεαλιστικό 
παιχνιδιού της 
Ρδγςποδΐδ. 


(4Γ-3. 


' 


«ϋί 


Οι Λίϊίί 


2 2* 


η ΡΟΙΕΒΡΙΑΥ 
Ι551ΙΕ 20 ΕΙΜ 96 




Βΐ_υΕ ΙΟΕ 

ΕχοΙυδίνβ ρΙβγββΙθ άβΓπο ίΓΟπτι Ρβγρηοδίδ 


45 ΑάνθΠΐυΓΘ 03ΓΙΊΘ5 

ΑΙβίΟΠ, ΑΖΓ3βΓδ Τθ3Γ 
ΒθΐΓ3γ3ΐ 3Ϊ ΚΓΟηόΟΓ 
ϋοννη ίη ΙΡβ ϋυιτιρδ 
ϋίδοννοΓίοΙ 2 
! ϋυηρβοη ΜβδΙβΓ 2 
<3βηβ ΜβοΜίηβ 
Ιογ 08 ο( ΜίόηιςΡΙ 
ΙβίδυΓθ διιίΐ Ι_3ΓΓγ 7 
ΜοηΚθγ ΙδΙβηό 2 
ΜοηΙγ ΡγΙΚιοηδ Ουβδ( 
ίθΓ ΙΗβ ΗοΙγ 0Γ3ίΙ 
Μίδδίοη ΟπΙίοβΙ 
Ρή3ηΐ3δΓη390Π3 2, ΗΑΜΑ, 
δβητι & Μβχ, Οβγ οί ΙΡβ ΤβηΙβοΙβ, 
ΤίΓηθΙβρδβ. υΐΐϊππ3 υηΡβιννοΓίΡ 

+ ΓΤ13ηγ ΓΠΟΓΘ 


ρι_υδ 22 δοιυτιΟΝδ: 

<ΟΓ 93Γ7163 ΙίΙ<β 1 
ΒίθΙθΓ9θ. Ε0513)103, ΟίδΟνΚΟΓίϋ. ' 

ΡυΙΙ πίΓοηΐθ, Η3Γνβ$ΙθΓ, 
Κίηςδ Ουβδί 7. Μγβί, Εβιτγ 6, 
δ3ΓΠ & Μβχ, ΝΟΓΓηβΙίΙγ Ιηο, 
δΐ3ΓΤΓθΚ ΤΝΟ: υηϋγ, .. 
υΐΙίΓΠβ VIII 3 ΓΙ 0 Ι ΓΤΊ 0 Γ 6 ί 


Βοηυδ θχοΐϋδινθ ςβπιβδ^ 

ΝθογοΟογτιθ . $31 5 ν7ιπ95 I 
3-0 9'θυηΡ 0Ι351ΘΓ II 

ΒϋΓγΟΠ ΤΓ30ίΙίθη3ΐ νΟΓίΐΟίΐΙ ^ 
50ΓθΙΙίΠ9 ΟΙβίΙβΓ 

ΟοπΚεγ Κοηρ Θβΐ Ιο 1 »)β Ιορ οΙ ΙΡβ ρίΐί/ ^ 
δ(3Γ Μ6Γ0βΠ3Γίβ8 - δροοο ςυηηβί βοΐίοη 
03ΐ3Χ|3Π8 0138510 3Γ03θβ βχρβίίβηοβ 
δυροΓδρΓίη! - 03 γ ΓΒΟίηρ ΙιΚθ ίΐ οβθΡ Ιο Ρβ 


Το 


0 


\ΡΟννΕΗ 


ΘΠΙΘΓ 


Γυπ 


ΓΘ53ΙΘ 


ΡΑΜΑ 


Ενας ΓπυΙΙίηΐθάί3 
οδηγός της επική 
περιπέτειας που 
βασίζεται στο 
ομώνυμο έργο του 
ΑιΙίιυΓ Ο ΟΙβγΚθ. 






























Οπια ΐνΐιιΙΐϊητθΕΐϊ 3 

ΜπκρυΛπρνη 20. 

Μ^· 9380ΜΜΡ 


1 καρτα ήχου 16 6ί1 
1 ζευγάρι ηχεία ΑΙΜΑ δΟ 0-55 
1 Πακέτο ΟοοΓόιπαίΟΓ 
1 ϋογεΙίεΚ ΑΙρΙιο 

3 τίτλους ΟΟ-ΒΟΜ (Χδ, 6εηε \Λ/3 γ$, Οα$ίηο βάσισε) 
1 ετήσια συνδρομή στο υδΕΒ 
1 Τ-δΙτίτΙ υδΕΒ 


ΡΙοΙΙπίθ 

γοο^ο. Αθήνα 
I >#840482 
ι/$Ιτ5, ΟβδΟθηΡ 


Ρ ί ο η ί ο ΑΕ 

ίένδού 14. Αθηνι 
Γ ηλ. 8213506 
Αίίτ-Μ,Αα3ρί0Γ 


ΐνΐίοΓΟδΙθΓ 


1 καρτα ραδιόφωνου ΡΜ 
1 ϋογεΙίεΚ ΑΙμΙι.τ 

5 τίτλους ΟΟ-ΒΟΜ (ΤίπιεραΙε, ΚίπρΡοηι ο( Μαρϊε, Χδ 
βεηε \λ/;η$. Οαείηο Οαιηεε) 

1 Τ-δΙτίτΙ υδΕΒ 


Ποπαοωτηριου, ΑΕ 

Στουρνάρη 


ΤϊιΠΒρβΙβ, Κίπςάο. 


1 αύαρίοτ Τν/ίη για σύνδεση δυο ίογεϋεΚ 
1 ϋογδϋεΚ ΑΙρΙτα 

5 τίτλους ΟΟ-ΒΟΜ (ΤίιτιεραΙε, Κίπρύοηι οί Μαρίε. Χδ 
Οειιε \λ/3Γ5, Οαείηο Οοπιεε) 

1 Τ-δΙιιτΙ υδΕΒ 


Οτγρίο 

Β.Ηπείρου 45. Μα 
τηλ~. 612251“ 
ΟοοΜϊποΙογ 


Αν3Χ 

Λαμπρινης 39. Γαλάτη· 11 
Ηρπλ. 2133883 * 

Ηχρ.α ΑΙ^Α $1/ 5$ 

ΜIIIIϊ 1116(113 ΟΡ'ΐήίθΓ 

Βασ. Κων/στα\η ΆΒι/' 

τηλ. 725»^^1 
Καρτα 

ΟΟΓΠρίΐίθΓ δίφροι 

Τζωρτζ 20-22. Αβ0α 
Λΐ]λ. 3302220 
Κάρτα ραδιοφώνου 


1 ϋογείίελ ΑΙρΙια 

3 τίτλους ΟΟ-ΒΟΜ (Οαείπο Οαπιεε. Χδ. Οεπε Ματε) 
1 Τ-δΙτίτ! υδΕΒ 


1 ϋογδϋεΚ ΑΙμΜο 

2 τίτλους Οϋ-ΒΟΜ (ΡταρίΙε ΑΙΙερίαπεε. ΟεεεεπΙ 2) 
1 Τ-δΙτίΠ υδΕΒ 






|ΓΊ6τ« Βΰ ίξάξντν 
$$χα να Βηα-α^ψάζ 

Λ· 1 

^ΐ{1 <ιι·\ϊ\τια θα βριεπε οριο/α~η\ εμμΤΓήαειν παν ιπ/ομονν ιι/\ 
.ι·Α»/ ανιόν τον περιοδικοί 1 , θα πρέπει να αι/μεεωοετε στα 
Ηη^ειΛίΜ/ κοντάκια ιι/ αελίδα τον πεκτοοΐκ^ν ι πι/ν οποία 
βρίσκεται ι/ αιιιηπι/αι/ τι/ν κ^εερώιμ/οιις. 


1. Το εξώφυλλο αυτού του τεύχους εχει 
ένα γραφικό από ένα ηαιχν ίδι. Σε ιιοιίε , 
σελίδα ξεκινάει το ευνίβιν του παιγνι¬ 
διού αυτού: 

Ν V % 



2. Η υελίδα των περιεχομένων εχει ενα 
ρεγάλο $εεβυη·>1ιοΙ από κάποιο τίτλο 
ΚΟΜ. Σε ποιέι αελίδα ξεκινάει το 
ευνίυνν του: ί ///>.««<γτ^ I 

χ/ιησιμενει οαν ι/ονιο -ΐΗΤιλ^/υοόιΙ- και Λτ ι\’μ Λιτεμιχ.ι 



τ 


Σε ποια αελίδα ταυ υ$ΕΚ υπάρχει η 

ΙΟΙ. ο ιηση πμ I |.. Ίΐ)ο:|ι, I ■■ .' γ.·ι μ· ·ι 

με αμελεί γιατί παίξει συνέχεια παιχ- 
νίδια οτον υπολογιστή ιου. τι να κάνω:" '///>■ ■ ωγ>/, 
αντίι είναι μια "ιιονι/μη" έρια ι/*/. ψ ν Οιλονμε ιι/ πελίδο,στι/ν 
οποία βρίσκει οι η παραπάνω ι/μαοι/ αΊΙά ιπΊΐ/ν Λιι/ν οποίαμαν 
παραπέμπει. Αμα βρείτε τι/ ι/ραστ/ θα καταλάβετε!) ’ 


4. Η εταιρεία μας κυκλοφόρησε ένα 
νέο περιοδικό για παιχνίδια σε ΡΟ. 

Μάλιστα οε αυτό ιυ τεύχος υπάρχουν 
και δύο σελίδες με τη διαφήμισή ιου. Εκιος από τις 
σελίδες αυτές, οε ποιέι άλλη σελίδα αναφέρεται το 
όνομα αυτού του περιοδικού: 



Για να σαν βοηθι/αονμε. ίο αθροιομα των αριθμών των 
"χρυσών" σελίδων είναι 197. 


Ονομα. 

Επώνυμο... 

ΔιεύΒονοπ 


Πάλη.ΤΚ 

Ηλικία.ΤπΗέφυνο. 


Το κουπονι πρεπει να σταλεί στη διεύθυνση: 
"Χλόης και Διογενους 1. Μεταμόρφωση 144 52" 
με τηνενδειξη Για το κυνήγι του ΘΗΣΑΥΡΟΥ" 
μέχρι τις 7 Φεβρουάριου 1997 (σφραγίδα ταχυδρομείου). 
Οι σωστές απαντήσεις καθώς και οι νικήτες 
θα δημοσιευτούν στο τεύχος Μαρτίου 
Σε περίπτωση πολλών νικητών 
θα γίνει κλήρωσή στα γραφείο του περιοδικού. 

Καλό κυνήγι! 




















ΑΜΙΟΑ 


οοοοοο 






ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ 



I 

ΞΤΑβ Τβεκ 







ΜΓΤΟΗΑνΕΝ.. 

.5 900 

ΡΙΒΕ ΡΚ5ΗΤ. 

.6.400 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ96. 

5 900 

ΗΟΟΙΝΟ δΤΟΝΕδ. 

.6.900 

ϋΕδΟΕΝΤ II. 

.6.400 

δΡΕΕΟ ΗΑδΤΕ. 

5 900 

ϋΕδΕΗΤ δΤΒΙΚΕ. 

5900 

ΑΡΑΟΗΕ ίΟΝΟΒΟΜ. 

5 900 

δΕΝδΙΒΙΕ ΜΟΡΙΟ ΟΡ δΟΟΟΕΒ._ 

-6.700 

δΡΑΟΕ Ηυικ. 

.6.700 

ρυυ. τηβοτιε . 

_5.400 

ϋΝΟΕΒ Α ΚΙ11ΙΝΟ ΜΟΟΝ. 

...5.900 

ΑΟΤΙΙΑ δΟΟΟΕΒ. 

.10.700 

τουοτα οευοΑ οτ βαιαυ..... 

.-.5.900 

ϋυΝΟΙΕ δΤΒΙΚΕ. 

.4.900 

ΜΓΓΟΗΑνΕΝ II. 

5 900 

ΡΙΒΕδΤΟΒΜ ΤΗϋΝΟΕΒΗΑΜΚ.. 

-.5.900 

ΒΙΟ ΒΕϋ ΒΑΟΙΝΟ. 

.5.900 


Αουιτ ΡΟ ΟΟ-ΒΟΜ 



ΑΜΕΒΙΟΑΝ Β1.0Ν0Ε.ΟΟ-ΒΟΜ ΡΟ ΜΑΟ.6.900- 

δυΡΕΒ ΜΟΟΕΙδ 60 ννΐίΌ .ΟΟ-ΒΟΜ ΡΟ ΜΑΟ ....6.900 

ΕΧΤΒΕΜΕ δΕΧ.ΟΟ-ΒΟΜ ΡΟ ΜΑΟ ....6.900 

ΚΑΜΑδυΤΒΑ.ΟΟ-ΒΟΜ ΡΟ ΜΑΟ ....6.900 

δϋΙΤΕ 18_νθϋ.6.900 


ΒΙΟΝΟ ϋΙΙδΤΙΟΕ. 

.νοϋ. 

.6.900 

ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΒΙΟΝΟ_ 

.ΝΟΟ. 

,.—6.900 

ίΟΟΚ 001ΝΝ... 

.νοο. 

6.900 

δίΙΡΕΒΜΟΟΕί. 

.νοο. 

.6.900 


ΡΟΒΕνΕΒ ΥΟυΝΟ_,ΪΟΟ..6.900 

δΑΥΑΝΝΑΗ δΙΙΡΕΒδΤΑΒ. ΚΟ .6.900 

ΗΟΤ δΙΟΤδ (δΕΧ ΟΑΜΕ) ...,ΟΟ ΒΟΜ ΡΟ ΜΑΟ.6.900 































































ΙΤΙΪ ΑΜΑί ΙΆΦΟΜΓΝΠ V ΙΜΚΙ ΔΕΝ IΥΜΠΕΡΙΛΑΜϋΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 16*Η> 



ρο - οο ηομ 


ΡΙΡΡΕΚ 

η, · 





α 


ΡΑΝΟΟΒΑ ΟΙΒΕΟΤίνΕ.10.400 

ΡΙΝΑΙ ΟΟΟΜ.8.400 

Ρ 22.9.900 

δΤΟΒΜ.8.300 

δΥΒΕΒ δΤΟΒΜ.9.400 

ΠΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟΟ.9.900 

ΒΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝ$ΗΙΡ.9.900 

ΟΕΕΝΕΝΑΒδ.7.400 

ΒΟΛΟ Βυ$Η.8.400 

ΟΒϋδΑΟΕΒ ΝΟ ΒΕΟΒΕΤ.8.400 

Οίνΐί \8(ΑΒ5.9.900 

ΝΑΤΟ ΡΙΟΗΤΕΒδ.7.100 

ΜΑΟΙΟ 0ΑΒΡΕΤ 2 .6.900 

δΗΑΝΝΑΒΑ .7.900 

5ΤΑΒ ΒΑΝΟΕΒδ.7.900 

δΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΒδ .9.900 

ΤΕΚ10ΑΒ .9.900 

ΤΗϋΝΟΕΒΗΑΝΚ II.9.900 

ΜΡΕ ΟΙ/Τ.9.900 

ΙΟΕ + ΠΒΕ .9.900 

1ΝΑΒΗΑΜΜΕΒ ..9.900 

ΗΕΑΟΟΑΝϋΥ.7.900 

ϋΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ .7.900 

ΑδδΑϋΙΤ ΒΙΟδ.7.900 

ΟΕΡΟΟΝ5 .7.900 

δΙΙΕΝΤ ΗϋΝΤΕΒ. 8 900 

ΡΙΥΑΟΒΙΥΕ.5.900 

ΕΜΡΙΒΕΙΙ .8.900 

ΒΙΡΡΕΒ .10.900 

ΟυΚΕ ΝυΚΕΜ 30 .8.900 

ΒΑΟ ΜΟϋΟ .9.900 

ϋυΟΟΕϋΒΕΟ .10.900 

υΟΗΤΗΟϋδΕ.11.900 

ΡΧΡΙΟΗΤΕΗ .7.900 

δΤΑΒΤΒΕΟΚ.7.900 


ΥΠΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ III .8.900 

ϋΕΙϋΧΕ δΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ 2 .4.900 

ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ ΒΙΟΟΟ.5.900 

ΤΕΒΙΙΙΝΑΤΟΒ.9.900 

ΟυΑΚΕ.9.900 

ΙΑΝΟδ ΟΡ ίΟΒΕ II.10.900 

ΟΒΑΝΟΡΒΙΧ2.9.900 

ΑΟΒΟΡΟυδ.7.900 



ΤΟΡΟϋΝ. ' .7.900 

ΥΙΒΤυΑί 5ΝΟΟΚΕΒ.9.900 

ΟΙΥΙϋΖΑΊΤΟΝ 2 .7.900 

Α.Τ.Ρ.7.900 

δΡΕΕΟΗΑδΤΕ .7.900 

ΜΑΝΙΟΚΑΒΤδ .7.900 

ΟίΥΜΡΙΑ. 2800 . 8.900 

ΟΟΝΟυΕδΤ ΟΡ ΝΕ1Ν ΜΟΝΙΟ .6.900 


ΝΕ0ΑΙ1ΕΝΤ. 


ΗΑΒΟΒΑ115 . 

.8.900 

ΡΙΝ ϋΡ ΟΙΒΙδ. 

.5.900 

ΡΒΑΝΚΕδΤΕΙΝ ΜΙΝ 95 . 


ΟΒΕΑΜΒΟΥδ . 

.5.900 

ΝΗΙ97. 


ΜΗΑΤ ΜΕΝ ΜΑΝΤ . 


ΚΑΒΥΕδΤΕΒ. 


1ΑΓΗΑΤ νΥΟΜΕΝ ΜΑΝΤ . 

.6.900 

ΙΜ.ΤΙΜΑΤΕ δΟΟΟΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ 2. 

.9.900 

ΜΕΜΒΕΒ5 ΟΝίΥ . 


ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ. 

.7.400 

ΗΡΑ 96 . 


ννίΝΚ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ Ι+ΙΙ+ΙΙΙ. 

.10.900 

ΙΐΤΗΗΟυΒ . 


ΜΟΒΤΑΙΚΟΜΒΑΤ 3. 

.10.900 

ΗΙ ΟΟΤΑΥΕ . 


δΟΟΟΕΒ ΙΕΟΕΝΟδ. 

.8.400 

ΡΙΟ . 

.7.900 

δΤΑΒ ΤΒΕΚ ΚϋΝΟΟΝ(ΝΕΜ). 


8ΤΑΗΤΒΕ0Κ . 

.6.900 

ΡΙΡΑ ·97. 

.7.400 

ΥΙΒΤυΑ ΟΑΒΤδ. 


ΒΕϋΑίΕΒΤ. 

.7.900 

ΑΟΒΟδδ ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ . 


ΤΟΒΒΙΝ8 ΡΑδδΑΟΕ. 


ΜΕΟΑ ΒΑ0Ε 2. 


ΟΕδΕΒΤ δΤΒΙΚΕ. 

.8.400 

ίΙΒΒΑΝ ΟΕΟΑΥ. 


ΟΕδΤΙΝΥ . 


ΒΕΒΕί ΑδδΑϋΙΤ II. 


ΝΑΥΥ δΤΒΙΚΕ . 

.8.400 

ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟυΕΒ II. 


ϋΙΤΒΑ ΡΙΝΒΑϋ.. 

.11.900 

ΜΙδδΙΟΝ ΟΗΓΠΟΑ1. . 

.9.900 

ϋΕΑΟΙΟΟΚ . 




δΗΙΥΕΒ$.6.900 

ΝΕΕΟ ΡΟΒ $ΡΕΕΟδΡ.7.900 

«ΟΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ IV.9.900 

ΟΑΒΒΙΕΙΝΙΟΗΤII .9.900 

ΝΒΑ96 . 7.900 

ΤΗΙδΜΕΑΝδΜΑΝ .7.900 

ΜΑΥΝΕ ΟΒΕΤΖΚΥ.7.900 

ΤΒΑ0Κ ΑΤΤΑ0Κ .8.900 

ΑΒΙΙδΕ.7.900 


ΟΙδΚΜΟΒΜδ.11.900 

Α\ΝΑΒ0 νν·ΝΝΕΒ3 .5.500 

ΜΑΧΙΜΟΜ ΒΟΑΟ ΒΑ0Ε.8.400 

ΖΟΝΕ ΒΑίΟΕΒδ.9.300 

ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ.7.300 

ΤΟΟΝ δΤΒϋΟΚ.9.600 

ΝΒΑ υνε *97.9.600 

ΒΕΟΟΑΜ .9.600 





ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΑΚΟΜΑΚΕ 


ΤΩΡΑ ΖΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΕΙΕΟΙΙΙΒ 
• ΟΛΑ ΤΑ 5ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΓΙΑ ΡΟ - 
νΐΟΕΟ ΟΑΜΕ5 



ΜΟϋ$Ε 

ΟΜΜ-Ρδ/2 2.400 


ΑΙ.ΡΑ ΑίΙΕΝ 
2.450 


ΡΕΒ 4 ΜΕΒ 
23.000 


ΑΕΡΑ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
7.550 


ΑίΡΑ ΡΙίΟΤ 
10.900 


8υΡΕΡ ΡΙΟΗΤΡΑΟ 
8ΙΧ βυΤΤΟΝδ 6.500 



ΤΒΑΟΚΒΑ1.1. ΟΡΤΙΟΑΙ. ΡΕΝ ΜΟυδΕ ΑΕΡΑ Τ\νΐΝ ΟΡΤΙΟΑί ΜΟυδΕ ΑίΡΑ ΟΟΒΒΑ ΑίΡΑ ΤΗϋΝΟΕΗ 

6.900 6.900 3.900 6.900 2450 4950 








































































































































3Η0ΚΕΗ 

$ΜΒ 


του $1ΐά(1θ\Λίθ5ί€Γ 


ΗΟΙΤ5Ε: 

ΗΟΙΙδΕ ΒΕΥΟΙΙΙΤΙΟΝ νίΚΟΙΝ 

ΓΟΗΜΑΤ: 

ΡΟ ΟΟ-ΗΟΜ 

\ΚΕ0υΐΚΕΜΕΝΤ5: 

4860X33.8ΜΒ ΒΑΜ. 2χ ΟΟ-ΗΟΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

Ρ10ΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΑΟΓΙΑ 

Απίστευτα 

εθιστικό! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.98% 

ΗΧΟΣ.96% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 

ΑΝΤΟΧΗ.95% 
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Η ταν μια ζεστή ημε'ρα του καλοκαι¬ 
ριού όταν έπεσε στα χέρια μου το 
όβτηο ενός καινούριου βάνβηίυτβ 
που άκουγε στο όνομα ΒτοΙτβη 
5\νοτό. Δεν είχα ακούσει και τί¬ 
ποτα ιδιαίτερο για τον συγκεκριμένο τίτλο 
μέχρι εκείνη την ημέρα με εξαίρεση πολύ 
λίγες φωτογραφίες που είχα δει λίγο και¬ 
ρό πιο πριν. Επαιξα λοιπόν το άβτηο 
και πρέπει να ομολογήσω ότι μου άρεσε 
αρκετά. Καρτουνίστικα γραφικό με 
αρκετό και έξυπνο χιούμορ, είχα την 
εντύπωση ότι το Βτοέβη 5ι νοτά θα κινού¬ 
νταν στα επίπεδα του ΡυΙΙ ΤΗτοίίΙβ στην 
καλύτερη περίπτωση. Ομως είχα πέσει 
πάρα πολύ έξω. 

Το νέο 3(1νβηΐυΓ6 της ΒβνοΙυίϊοπ δοίΙν/3Γθ, που μας 
είχε χαρίσει και το κλασικότατο Ιυτβ οί Νιβ 
ΤβΓπρΐΓβ$$ (τότε στην εποχή της ΑΜΙ6Α, σνίφ), εί¬ 
ναι σίγουρα το κορυφαίο αόνεηΐυτβ της χρονιάς 
μαζί με το ΟβόπβΙ ΚπίςΜ II: ΤΙτβ Βββεΐ ννίΚιίπ αλλά 
και το ΤΙ)6 Ρ3Π00Γ3 Οίτβοίίνβ για πολλούς και διά¬ 
φορους λόγους τους οποίους θα τους εξηγήσω 
στη συνέχεια του άρθρου. 

Πριν συνεχίσω όμως θα ήθελα να κάνω μια διαπί¬ 
στωση η οποία με θλίβει βαθύτατα. Είναι δυνατόν 
εν έτει 1996, με τόσες βελτιώσεις και εξελίξεις 
τόσο στο $οίΙνν3Γβ όσο και στο Ιΐ3Γόν/3Γθ, να έχου¬ 
με να προτείνουμε μόνο τρία 3άνθηΙυτβ$ από μια 
ολόκληρη σεζόν; Εφτασαν ήδη τα Χριστούγεννα 
και μόνο τα τρία παιχνίδια που προανέφερα είναι 
πραγματικά άξια αναφοράς όσον αφορά τη “σο¬ 
δειά” ολόκληρης της χρονιάς. Πραγματικά απα¬ 


ράδεκτο. Δεν είναι κατάσταση αυτή. Εάν κάτι ανέ- 
δειξε και στήριξε το ΡΟ την τελευταία πενταετία 
αυτό είναι κατ' αρχήν τα βύνβηΐυτθε και κατά δεύ¬ 
τερο λόγο τα ΡοΙβ ΡΙβγίης 63πτβ$ και οι εξομοιω- 
τές και η ραγδαία εξέλιξη των παιχνιδιών αυτού 
του είδους. Και όμως την τελευταία διετία, ή μάλ¬ 
λον από τότε που έκανε την εμφάνιση του εκείνο 
το καταραμένο Οοοπτ και το απλά καλό ν\/3Γ0Γ3ίΙ, 
έχω βαρεθεί να βλέπω πανομοιότυπα 3Γ03όθ5 πρώ¬ 
του προσώπου και φευδό-τρισδιάστατα παιχνίδια 
στρατηγικής. Είναι ντροπή! 

Εντάξει, οι εταιρείες βρήκαν δυο επιτυχημένες 
συνταγές οι οποίες πουλάνε σαν άρρωστες αλλά 
το ξαναζεσταμένο φαγητό κάποτε το βαριέσαι. 
Ολος ο κόσμος περίμενε μετά μανίας το ΟυβΚβ και 
το Πβύ ΑΙβΓί. Και πια η διαφορά; Ενα Οοοπτ και ένα 
Οοπιιηβηά 3ηά Οοηςυβτ με βελτιωμένα γραφικά 
και όσο διαφορετικό σενάριο μπορούν να έχουν 
παιχνίδια αυτού του είδους. Κοινώς, μια από τα 
ίδια! 

Και γιατί αυτή η πτώση στην ποσότητα αλλά δυ¬ 
στυχώς και την ποιότητα των 3άνβηίυΓβ$ αλλά και 
των ΒΡ6$; Μήπως τελείωσαν τα σενάρια ή απλά 
οι εταιρείες ρίχνουν το βάρος σε ότι πουλάει ευ¬ 
κολότερα στην πιτσιρικαρία και απλά ρίχνουν στην 
αγορά κάποια καθόλου προσεγμένα 3ύν6ηΙυτβ$ 
έτσι απλά για να εμπλουτίσουν την γκάμα τους και 
να κρατήσουν όσους μπορούν από τους παραδο¬ 
σιακούς 93ΠΊ6 ρΙβγετε; Και πως είναι δυνατό να 
τελειώσουν τα σενάρια όταν υπάρχει ένας 
Ι_ονβεΓ3ίΙ, ένας Β3ΓΚ6Γ, ένας ίυπτίβγ αλλά και ολό¬ 
κληρος ο κόσμος των επιτραπέζιων, οι οποίοι μέ¬ 
νουν παντελώς ανεκμετάλλευτοι; Εντάξει, μπορεί 
το μεγαλύτερο μέρος του κοινού να μην έχει ξα¬ 
νακούσει ποτέ τα ονόματα αυτά αλλά το σωστό 
μάρκετινγκ, όπως όλοι ξέρουμε, κάνει θαύματα. 























Αλήθεια, πόσοι από εσάς ξέρετε ότι το ΟυαΚβ 
είναι τόσο πολύ βασισμένο στα γραπτά του 
ίονβοτδίί όσο και το υπέροχο δίιβάονν οί ΤΙίθ 
Οοητιβί; Δηλαδή η δΙιυό-ΝίςουτβΙίι (τελικός 
αντίπαλος) και οι ΟίΓΠβηείοη δίιαπιόΙβΓδ προ¬ 
έρχονται από τη φαντασία των προγραμματι¬ 
στών του ΟυβΚβ; Οχι βέβαια! Δημιουργήματα 
του μεγαλύτερου συγγραφέα όλων των επο¬ 
χών είναι αλλά δεν είδα να αναφέρεται που¬ 
θενά αυτό, τόσο από την εταιρεία όσο και από 
τους Γβνϊβννβτδ ανά τον κόσμο. 

Οπως λοιπόν βλέπετε ένα παιχνίδι με ευΐί θέ¬ 
μα μπορεί να γίνει τεράστια επιτυχία αρκεί να 
πλασαριστεί σωστά. Γιατί λοιπόν δε γίνεται 
το ίδιο και με τα 3άνθπΐυτβ$; Δε χρειάζεται να 
είναι όλοι λάτρες της λογοτεχνίας τρόμου για 
να αγοράσουν ένα παιχνίδι τέτοιου τύπου εάν 
αυτό προωθηθεί σωστά. Ειλικρινά δε μπορώ 
να καταλάβω πως σκέφτονται και λειτουργούν 
ορισμένοι θχεευίίνβδ στις μεγάλες εταιρείες. 
Εχουν κορεστεί τόσο πολύ πια τα σενάρια, μια 
και εκεί βασίζονται τα πραγματικά καλά 
αάνθπίυΓβδ, που δεν αξίζει πια να ασχοληθούν 
με τα παιχνίδια αυτού του είδους; Ας χρησι¬ 
μοποιήσουν επαγγελματίες, όπως έκανε η 
δίβιτα (από τις ελάχιστες σωστές κινήσεις 
της) με τη ϋ3Πβ ϋβπδβπ και μας έδωσε τα δυο 
υπέροχα θβότίβΙ ΚπίςΜ, ή και ερασιτέχνες σε¬ 
ναριογράφους του είδους αλλά όχι να εγκα¬ 
ταλείπουν τελείως το χώρο επειδή υπάρχει 
ένας σχετικός κορεσμός. Τέλος πάντων, αρ¬ 
κετά γκρίνιαξα πάλι. 

Ολα αυτά όμως δε γράφτηκαν τυχαία ή απλά 
για να γεμίσω σελίδες. Βασικά με έχει πνίξει 
η αγανάκτηση για τον ξεπεσμό των οοΓπρυίβτ 
93Γηβ3 αλλά και των, κατευθυνόμενων κατά 
την άποψη μου, απαιτήσεων του ευρύτερου 
κοινού και όλοι ξέρουν ότι όταν θέλω να φω¬ 
νάξω για κάτι δε “μασάω" πουθενά διότι πά¬ 
νω απ’ όλα είμαι παθιασμένος ςβιτιβΓ, σε αντί¬ 
θεση με κάποιους άλλους... Ουφ, τα είπα και 
ησύχασα. 


Ολος αυτός ο μακροσκελής, σχετικά καυστι¬ 
κός και ίσως κουραστικός πρόλογος πιστεύω 
ότι αρμόζει σε ένα παιχνίδι σαν το ΒτοΚβπ 
δννοτά. Μια παραγωγή η οποία επανέφερε το 
χαμόγελο και την ελπίδα σε πολλούς απελ¬ 
πισμένους ρΒΓΠβΓδ σαν εμένα και μας έκανε 
να πιστέψουμε μετά από αρκετό καιρό ότι το 
μέλλον των βΰνβηίυτβδ ίσως και να μην είναι 
τόσο ζοφερό όπως φαινόταν πριν μερικούς 
μήνες. Γιατί; 

θα δούμε ευθύς αμέσως ξεκινώντας από το 
σενάριο του παιχνιδιού το οποίο σίγουρα εί¬ 
ναι από τα δυνατότερα σημεία του και ένα από 
τα καλύτερα που έχω δει εδώ και πολλά χρό¬ 
νια. Το όνομα σας είναι Θβοτςβ δίοόόβτΐ και 
κάνετε διακοπές στο πανέμορφο, και πανά¬ 
κριβο, Παρίσι. Εκεί λοιπόν που πίνετε αμέρι¬ 
μνοι το γαλλικό σας σε ένα από τα γραφικά 
03ίβ της πόλης ένας περίεργος κλόουν απο¬ 
φασίζει να το τινάξει στον αέρα, έτσι για να 
σας χαλάσει τη μέρα. Και κάπου εδώ ξεκινά¬ 
ει μια από τις μεγαλύτερες και πιο περίεργες 
περιπέτειες της ζωής σας. Μια ομορφούλα 
γαλλίδα δημοσιογράφος θα σας βοηθήσει να 


ΒΜΚΕΝ8ΜΜ 

συλλέξετε στοιχεία για τους διαβόητους Ναϊ- 
τες (Τβιπρΐ3Γ5) και να ανατρέψετε τη διεθνή 
συνωμοσία αυτών που θέλουν να αναβιώσουν 
το διεφθαρμένο αυτό ιπποτικό τάγμα προ- 
σβλέποντας στην κυριαρχία όλου του κόσμου 
με τη βοήθεια του περιβόητου σπαθιού του 
Β3ρόοπΐ6ΐ. Σε αυτή σας την προσπάθεια θα 
περάσετε φυσικά από τη Γαλλία, την Ισπανία, 
τη Βόρειο Ιρλανδία αλλά και τη Συρία πριν ανα¬ 
καλύψετε το κρησφύγετο των σύγχρονων Ναϊ- 
τών κάπου στην ορεινή Σκοτία. Και συν τοις 
άλλοις πρέπει να ανακαλύψετε τι ρόλο παί¬ 
ζει ο μυστηριώδης χασασίνος (όσοι ξέρουν 
από σταυροφορίες καταλαβαίνουν τι σημαίνει 
αυτό), ο κλόουν που σκότωσε ήδη έναν άν¬ 
θρωπο ανατινάζοντας την καφετέρια στην 
οποία βρισκόσασταν αλλά και που, όπως μα¬ 
θαίνετε, έχει σκοτώσει αρκετούς ανθρώπους 
ανά τον κόσμο. 

Ενα αρκετά σκοτεινό, ιστορικά ακριβές και 
βαθύ σενάριο με πολλές ανατροπές και ανα¬ 
θεωρήσεις όπου δεν υπάρχουν καλοί και κα¬ 
κοί παρά μόνο κακοί και χειρότεροι! Ενα σε¬ 
νάριο το οποίο μου έκανε μεγάλη ζημιά! Οι 
διάλογοι περιέχουν αρκετά μεγάλη δόση χι¬ 
ούμορ χωρίς αυτό όμως να ελαφρύνει την αρ¬ 
κετά σκοτεινή ατμόσφαιρα ή να μειώνει τη 
φρενήρη δράση του παιχνιδιού. Κάπου εδώ 
όμως θα σταματήσω να μιλάω για το σενάριο 
του παιχνιδιού διότι έχω πάθει τέτοια πλάκα 
που θα μπορούσα να γεμίσω και τις τρεις σε¬ 
λίδες με αναλύσεις και ιστορικές αναδρομές. 
Σεναριακά λοιπόν το ΒιόΚθπ δννοτά κυριολε¬ 
κτικά τσακίζει κόκαλα και ότι και να γράψω εί¬ 
ναι πραγματικά λίγο, πρέπει να το τελειώσε¬ 
τε για να αντιληφθείτε το μεγαλείο του. 

Πάμε λοιπόν στα τεχνικά χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού όπου οι κύριοι της ΠενοΙυΙίοπ 
δοίίνν3Γβ έχουν κάνει εξίσου καλή και προ¬ 
σεγμένη δουλειά. Πάμε κατ’ αρχήν να δούμε 
τα γραφικά του ΒγοΚθπ δννοτά. Απίστευτα 
πράγματα! Τα όβεΚρτουπάδ παρουσιάζουν τε- 
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τουργική δόση γραφικής και σεναριακής βίας 
η οποία κάνει ολόκληρο το παιχνίδι να μοιά¬ 
ζει με μια πολύ καλοστημένη σοβαρή περι¬ 
πέτεια κινούμενων σχεδίων. 

Οσον αφορά τα γραφικά λοιπόν το ΒγοΚθπ 
δννοίό αποτελεί ένα από τα καλύτερα δείγ¬ 
ματα του χώρου, αν όχι το καλύτερο, κάνο¬ 
ντας το Τάβ ϋίς αλλά και το ΡυΙΙ ΤΟγοΚΙθ να 
μοιάζουν πραγματικά κακέκτυπα και όλοι ξέ¬ 
ρουμε πόσο όμορφα ήταν και τα δυο. Το μό¬ 
νο παιχνίδι που πιστεύω ότι μπορεί να εκ¬ 
θρονίσει γραφικά το ΒΓοΚβπ δννοΓό είναι το 
αναμενόμενο ΤοοηείαιοΚ και ίσως και το Οηοη 
ΒυτςβΓ αν και για το δεύτερο αμφιβάλω. Ιδω¬ 
μεν. 

Α ναι, κάτι που ξέχασα να αναφέρω. Το όλο 
στήσιμο των σκηνών είναι ψευδοτρισδιάστα- 
το, οι χαρακτήρες κινούνται από και προς το 
βάθος της οθόνης με ικανοποιητικό εοαίίπή 
αλλά όχι τίποτα τρομερό. Αυτά όσον αφορά 
τα γραφικά του παιχνιδιού, πάμε να δούμε τον 
έτερο τεχνικό τομέα, τον ήχο. Και εδώ παίρ¬ 
νει άριστα, φυσικά! Η μουσική είναι πάρα πο¬ 


λύ καλή, χιουμοριστική εκεί που χρειάζεται 
αλλά και σοβαρή και επιβλητική στις σενα- 
ριακές κορυφώσεις. Οτι πρέπει λοιπόν. Τα 
ηχητικά εφέ είναι σαφώς λειτουργικά και με 
πολύ καλή απόδοση και ευκρίνεια χωρίς όμως 
να αποτελούν και τίποτε περισσότερο. Εκεί 
που έπαθα πλάκα ήταν με τις φωνές των χα¬ 
ρακτήρων που συναντάτε. Τέρμα πια οι θεα¬ 
τρικές απαγγελίες. Ανάλογα με την περιοχή 
που βρίσκεστε υπάρχει και η αντίστοιχη προ¬ 
φορά στους χαρακτήρες με αποκορύφωμα 
τους απίστευτους Ιρλανδούς. Μιλάμε για πο¬ 
λύ γέλιο. Βέβαια οι διάφορες προφορές είναι 
αρκετά βαριές, όπως πρέπει άλλωστε, με 
αποτέλεσμα να μη μπορείτε να καταλάβετε 
εύκολα τους διαλόγους όσο καλά αγγλικά και 
να ξέρετε αλλά γι’ αυτό το λόγο υπάρχουν οι 
υπότιτλοι οπότε... ουδέν πρόβλημα. 

Και δυο λόγια για τους γρίφους του παιχνιδι¬ 
ού, το αλατοπίπερο του καλού 3όνβηίυΓ6. Τί¬ 
ποτε το πραγματικά δύσκολο ή απίστευτο. Οι 
γρίφοι είναι λογικότατοι, απλοί στη σύλληψη 
και την εκτέλεση (εκτός ίσως από το γρίφο 
με την κατσίκα στην Ιρλανδία) και δε νομίζω 
ότι θα κολλήσετε ιδιαιτέρως σε κάποιο ση¬ 
μείο. Γενικά η εξέλιξη του παιχνιδιού βασίζε¬ 
ται περισσότερο στους διαλόγους που πρέ¬ 
πει να κάνετε και λιγότερο στους γρίφους που 
πρέπει να λύσετε, ακριβώς όπως μου αρέσει 
δηλαδή, και οι γρίφοι που υπάρχουν δεν πα¬ 
ρουσιάζουν κάποια ιδιαίτερη δυσκολία. 

Κλείνοντας θα ήθελα να τονίσω ότι το ΒωΚβπ 
δν/οΓά είναι πτύει για κάθε παίκτη που σέβε¬ 
ται τον εαυτό του, είτε είναι λάτρης του εί¬ 
δους είτε όχι. Πετάξτε λοιπόν όλα τα άο- 
ΟΓηοειδή και τα πανομοιότυπα παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής από το σκληρό σας δίσκο, κρατήστε 
μόνο τα ΟυβΚβ και Χ-Οογπ: Τογγογ ίΐΌΐτι Μιβ 
ϋβερ, και παίξτε κανένα βόνβπίυτβ της προ¬ 
κοπής διότι η οργή του Τβπιρυε είναι πραγ¬ 
ματικά τρομερή! 


ΒΜΚΕΝ8Ι/0Μ 


ράσπα ποικιλία χρωμάτων ενώ και η λεπτο¬ 
μέρεια τους είναι πραγματικά αξιοθαύμαστη. 
Το δΟΓοΙΙίης τους είναι πάρα πολύ ομαλό και 
καμία τοποθεσία δε μοιάζει με τις υπόλοιπες 
ενώ όλα τα αντικείμενα που υπάρχουν σε κά¬ 
θε οθόνη είναι ευκρινέστατα και λεπτομερώς 
σχεδιασμένα οπότε δεν υπάρχει περίπτωση 
να κολλήσετε οπουδήποτε στο παιχνίδι επει¬ 
δή απλά ψάχνετε κάποιο αντικείμενο το οποίο 
δε φαίνεται καλά, κάτι το οποίο το έχουμε δυ¬ 
στυχώς παρατηρήσει σε αρκετά 3άνβηΐυΓβ5. 
Οι χρωματισμοί και οι φωτοσκιάσεις σε ολό¬ 
κληρο το παιχνίδι είναι πραγματικά απίστευ¬ 
τοι αλλά αυτό που πραγματικά κλέβει την πα¬ 
ράσταση είναι το 3ηίΓΠ3ΐίοη των ερπίβδ. Είναι 
ειλικρινά απίστευτο, εάν φυσικά έχετε στη 
διάθεση σας αρκετά ισχυρό μηχάνημα και μια 
καλή κάρτα γραφικών. Οι χαρακτήρες κινού¬ 
νται ομαλότατα ενώ και τα ίΓβπίθδ της κίνη¬ 
σης τους είναι πάρα πολλά και παρουσιάζουν 
μεγάλη ποικιλία. Ολα αυτά είναι ζωγραφισμέ¬ 
να στο χέρι και όλη η καρτουνίστικη υφή τους 
θυμίζει περισσότερο πολύ καλή ταινία κινου- 
μένων σχεδίων παρά οοιπρυίβΓ 93πιβ. Είχαμε 
βέβαια και στο παρελθόν φωτεινά παραδείγ¬ 
ματα όπως το ϋ3γ οί Ιάε ΤβπΙβοΙβ, το ΡυΙΙ 
ΤόΓοΚΙβ και το ΤΤιβ ϋίς αλλά η υψηλή (640x480) 
ανάλυση του ΒΓοΚβπ δννοιτ) και η ποιότητα του 
σχεδιασμού των γραφικών το κάνουν να υπε¬ 
ρέχει σαφέστατα. 

Τα βιντεοσκοπημένα κομμάτια των ίπΙβΓ30{ίνβ3 
δεν είναι βέβαια τόσο υψηλής ποιότητας όσο 
τα υπόλοιπα γραφικά αλλά οι διαφορές τους 
είναι τόσο μικρές που δεν αλλοιώνουν πραγ¬ 
ματικά το σύνολο. Βασικά τα καρτουνίστικα 
γραφικά και οι χιουμοριστικοί διάλογοι στην 
αρχή του παιχνιδιού με ανησύχησαν κάπως 
διότι περίμενα ένα “ελαφρό” παιχνιδάκι το 
οποίο δε θα ήταν ικανό να με κρατήσει αρκε¬ 
τό καιρό. Ευτυχώς όμως όσο προχωράτε και 
εξελίσσεται το σενάριο τα πράγματα σοβα¬ 
ρεύουν εντελώς. Υπάρχει μια μικρή αλλά λει¬ 










ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΤΟΥ ΕϋΗΙ ΚΑΙ της ριοτςινςΗ 



Τώρα, τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! 

Την προσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
Κουπόνι προσφοράς. 





ΟΥΒΕΡΜΑΟΕ 

6000 δρχ. 

δΗοεκνι/ΑνΕ ΑδδΑυυ 

6000 δρχ. 

ΡδΥΟΗΙΟ ϋΕΤΕΟΤίνΕ 

6000 δρχ. 

ΑΒϋδΕ 

6000 δρχ. 

ϋΕδΟΕΝΤ II 

6000 δρχ. 

δΡΕΕϋ ΗΑδΤΕ 

6000 δρχ. 

ΡΕΤυΡΝ ΗΡΕ 

6000 δρχ. 

δΡΑΟΕ ΗυίΚ II 

6000 δρχ. 

δΕΝδΙΒΙΈ ννΟΡΙΙ) ΟΡ δΟΟΟΕΡ 

6000 δρχ. 

ΟΟΝΰυΕδΤ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕΝΛ/ ννΟΡίϋ 

8000 δρχ. 
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ΤΙΤΛΟΣ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΘΕΣ7ΚΗ 

ΟΟΜΡΙΠΈΒ ΤΙΜΕ 

77ΤΠΠ 

ΝΑΥΤΙΛΟΣ-ΒΡΟΥΣΓΟΣ Σ. 

244810 


Κ0Μ80Σ-ΖΩΓΡΑΦΙΔ0ΥΣ. 

708912 

ΚΑΒΑΛΑ 

ΙΝΡΟΒΥδΤΕΜ ΒΑΤΚΑΛΗΣ 

241717 


ΕΝΤΕΒ ΟΟΜΡΙΠΈΒ 

835234 


ΔΕΛΤΑ δΥδΤΕΜδ 

223075 

ΔΡΑΜΑ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

23307 


ΛΑΓΑΚΗΣ 

22225 

ΣΕΡΡΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΑΚΗΣ X. 

52411 

ΠΑΝΝΙΤΣΑ 

ΣΥΜΕΩΝΙΔΗΣ Σ. 

21519 

ΒΕΡΟΙΑ 

ΤΕΧΝΟΛΟΠΚΗ 

25433 

ΚΙΛΚΙΣ 

ΚΟΥΝΑΛΗΣ Β. 

29085 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 

26333 

ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

ΚΑΚΟΥΡΗΣ Γ. 

34220 


ΠΑΝΤΖ1ΑΛΗΣ Β. 

38998 


ΣΑΒΒΙΔΗΣ Π. 

39833 

ΒΟΛΟΣ 

ΦΙΛΙΑΝΑΚΗΣ 

35669 

ΚΟΖΑΝΗ 

ΙΝΡΟδΥδ ΝΙΚΟΛΑΟΥ 

24720 

ΠΤΟΛΕΜΑΙΔΑ 

ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ Ν. 

22450 


ΜΑΝΤΖΟΣ 

53838 


ΕΠΙΛΟΓΗ 

53453 

ΝΑΟΥΣΑ 

ΦΕΙΔΑΝΤΣΗΣΑ. 

29579 

ΑΛΕΞΑΝ/ΠΟΛΗ 

ΚΟΥΦΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 

32761 

ΔΙΔΥΜΟΤΕΙΧΟ 

ΓΈΝΙΖΕΓΚΙΝΗΣ1. 

24345 

ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ-ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ 

37575 


ΧΡΥΣΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ X. 

37317 

ΞΑΝΘΗ 

ΡΒΟΟΒΕδδ 

75802 


δΙΟ ΜυΐΤΙΜΕϋΙΑ 

70043 

ΦΛΩΡΙΝΑ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ ΘΑ 

25333 

ΚΑΣΤΟΡΙΑ 

ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ. 

22870 

ΧΡΥΣΟΥΠΟΛΗ 

ΚΥΖΑΚΗΣ Η. 

22929 

ΕΔΕΣΣΑ 

ΠΟΥΡΤΣΗΣ X. 

20207 


ΑΓ.ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΙΟΟΙΟΑΑΕ. 

25.333 

ΑΓΡΙΝΙΟ 

ΚΟΥΤΕΛΟΠΟΥΛΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ 

59.890 

ΑΙΠΟ 

ΣΥΝΘΕΣΙΣ Α.Ε. 

29.464 

ΑΜΑΛΙΑΔΑ 

ΤΖΗΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 

29.377 

ΘΗΒΑ 

ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΙΩΤΙΑΣ 

24.792 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

Ο.Τ.Ο. ΟΟΜΡΙΙΤΕΗδ 

35.743 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΣΠΥΡΙΔΟΥΛΑ 

29443 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΚΑΡΑΜΠΑΤΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 

89.365 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΟΝ ΙΙΝΕ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ 

86.826 

ΚΑΛΥΜΝΟΣ 

ΙΝΡΟδΟΓΓ 

23.052 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ 

ΤΑΣΙΑΣ Σ. - ΝΙΚΗΤΑΡΑΣ ΑΡ. Ο.Ε. 

74.432 

ΚΕΡΚΥΡΑ 

ΙΝΡΟΟΕδΚ Α.Ε. 

46.470 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

Κδ.ΟΟΜΡΙΠΈΒ ΟΕΝΤΕΒ 

85.546 

ΚΩΣ 

βειι 

20.131 

ΛΑΜΙΑ 

ΜΙΟΒΟΙΑΝϋ 

34.796 


ΛΑΡΙΣΑ 

ΔΡΙΒΑΣ ΣΩΤΗΡΙΟΣ 

283.084 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΓΚΑΡΥ ΓΚΑΝΗΣ 

287.888 

ΛΑΡΙΣΑ 

ϋΙΘΙΘΒΑΡΗ 

351.936 

ΝΑΥΠΛΙΟ 

ΤΣΙΛΙΜΙΓΚΡΑ ΡΕΒΕΚΚΑ 

26.431 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΟΝδΟίΕΟΐυΒ 

62.3946 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδΚΙϋδ 

621.693 

ΠΑΤΡΑ 

ΤΣΙΟΥΤΣΙΑΣ ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ 

338.739 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΝ ίΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

322.900 

ΠΥΡΓΟΣ 

ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΗ ΠΕΛ/ΣΟΥ 

32.809 

ΡΟΔΟΣ 

ΖΟΥΜΠΟΥΡΛΗΣΠΑΝΝΗΣ 

34.379 

ΣΠΑΡΤΗ 

ΧΡΟΝΗ ΜΑΡΙΑ 

20.036 

ΤΡΙΠΟΛΗ 

ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤΙΝΑ 

242,188 

ΤΡΙΚΑΛΑ 

ΜΕΛΛΟΝ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

75.080 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΑΝΤΩΝΙΟΥ ΟΟΜΡΙΠΈΒδ 

74.133 

ΧΑΝΙΑ 

ϋυΝΙΟΒ ΟΟΜΡΙΠΈΒ 

95.925 


I Κ0ΥΠ0νΊπΡΟΣΦΟ Ρ ΑΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘ.-Τ.Κ. . 

ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ. 

ΟΑΜΕ5 ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ. 

* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, επικοί· 
νιονήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας το στείλουν με αντικαταβολή. 

I 

I___ 

* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ 3ΤΟΟΚ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 






































8ΗΕΗ100Κ 
ΗΟΙΜΕί: 
Μ$Ε ΤΑΤΤΟΟ 


χου Δ. Χρυσοχού 



ΓΡΑΦΙΚΑ.90% 

ΗΧΟΣ.85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.87% 

ΑΝΤΟΧΗ.90% 

3Ί1ΜΕ& §1% 


Η ΕΙβείτοηϊυ Ατίβ παρουσιάζει ένα 
άάνβηίυτβ βασισμένο στο γνωστό 
δίδυμο τον ΒδετΙοσΙτ ΗοΙτηβ$ και 
τον Ωτ. ϋ'ηίεοη. Το παιχνίδι σας 
προκαλεί να αντιμετωπίσετε δεκά¬ 
δες κινδύνους και παγίδες ώστε να απαλ¬ 
λάξετε την ανίσχυρη κυβέρνησή σας από 
τη γελοιοποίηση και τον διασυρμό. Η 
εθνική ασφάλεια της χώρας σας είναι στα 
χέρια σας. 

Η υπόθεση του Κοδβ ΤβΗο ξεκινά ένα κρύο βρά¬ 
δυ του 1889. 0 ΗοΙγπθ$ και ο Μοίεοπ δέχονται 
μια πρόσκληση για μια σύσκεψη στο ΟΙυό 
ϋίοςβηίδ, από τον αδερφό του Μ/3($οη τον 
ΜγετοΚ. Το θεωρούν ώς καλή εμπειρία και ξε¬ 
κινούν προς το ΡβΙΙ Μ3ΙΙ όπου βρισκόταν το ΟΙυά. 
Εκεί όμως τους περίμενε μια δυσάρεστη έκ¬ 
πληξη: 

λίγα βήματα πριν φτάσουν στην είσοδο, γίνεται 



μια έκρηξη στο Ουά, αναστατώνοντας την πε¬ 
ριοχή. 

Η εξέλιξη αυτή τάραξε την ψυχική υγεία του 
ΗοΙτπεδ, ο οποίος βυθίστηκε σε μελαγχολία. 0 
\Λ/3(8οπ βλέποντας τον ογαπημένο φίλο του σε 
αυτή την κατάσταση αποφάσισε να κάνει ότι περ¬ 
νούσε από το χέρι του για να τον συνεφέρει. 
Ωστόσο ούτε καν πέρασε από το μυαλό του ότι 
θα έμπλεκε σε μια πολύπλοκη και βασανιστική 
έρευνα. Σε κάποιο σημείο βρίσκει ένα σημαντι¬ 
κό στοιχείο που αφυπνίζει τον ΗοΙπιβ$, και τον 
αναγκάζει να ασχοληθεί και αυτός με την υπό¬ 
θεση. 

Η δράση εξελίσσεται σε ένα μικρόκοσμο της Βι¬ 
κτωριανής Αγγλίας, θα συναντηθείτε με Ηγέ¬ 
τες της Αυτοκρατορίας και θα βρεθείτε σε λαϊ¬ 
κές περιο-χές του Λονδί-νου. Οπως και να έχει 
η συμπεριφορά σας είναι δεδομένη: θάρρος και 
αποφασιστικότητα. 

0 χαρακτήρας καθοδηγείται μέσο σε διάφορα 
δωμάτια, τα οποία περιέχουν αντικείμενα τα 
οποία μπορεί να πάρει μαζί του ή να 
μελετήσει. Οταν μετακινείτε τον 
κέρσορα πάνω σε ένα αντικείμενο 
που έχει ειδικό ενδιαφέρον, τότε 
αυτόματα εμφανίζεται το όνομα του. 

Για παράδειγμα πάνω οπό την εικό¬ 
να της εφημερίδας εμφανίζεται η 
λέξη "ΝβνίδρβρβΓ". Ετσι μπορείτε 
πολύ εύκολα να εντοπίσετε τα διά¬ 
φορα αντικείμενα που περιέχονται 
στο παιχνίδι. Με το αριστερό πλή¬ 
κτρο παρουσιάζονται όλες οι δυνα¬ 
τές ενέργειες που μπορούν να 
εφαρμοστούν σε κάθε ένα από αυ- 




ί 
















ι 


8ΗΕΗΙΟΟΚ Η01ΜΕ8: Π08Ε ΤΑΠΟΟ 




μέρα. Μεγαλύτερη προσοχή ίσως χρειαζό¬ 
ταν να δωβεί στον τομέα των χρωμάτων, 
αφού λείπει ή ζωντάνια και αυθεντικότητα. 
Η μετακίνηση σας στους δρόμους του Λον¬ 
δίνου γίνεται με τη χρήση ενός μεγάλου 
χάρτη, ο οποίος περιλαμβάνει πολλές το¬ 
ποθεσίες. Κάθε τοποθεσία αναπαριστάται 
με ένα εικονίδιο. 

Κάνοντας κλικ στο εικονίδιο, μεταφέρεστε 
αυτόματα στην περιοχή αυτή. 

Εκτός από τον χάρτη, υπάρχουν και άλλα 
αντικείμενα που θα φανούν χρήσιμα. Πρό¬ 
κειται για το ημε¬ 
ρολόγιο σας, όπου 
μπορείτε να δείτε 
μια ανασκόπηση 
της προόδου του 
παιχνιδιού και τον 
εργαστηριακό πά¬ 
γκο όπου μελετάτε 
λεπτομερειακά ένα 
αντικείμενο. 

Ο ήχος του Βοδβ 
Ταίΐοο αποτελείτοι 
από μια άαεΚ- 
ρτουπό μελωδία 
καθώς και από 
όίρίΐίζθό ομιλίες 


των χαρακτήρων. Ολες οι φράσεις καθώς 
και οι διάλογοι, προφέρονται από τον εκά- 
στοτε χαρακτήρα. Για όσους δίνουν εξετά¬ 
σεις για το ίοννοτ και θέλουν να κάνουν 
πρακτική, υπάρχει δυνατότητα να οπενερ- 
γοποιήσουν την εμφάνιση των κειμένων 
στην οθόνη. 

Σε γενικές γραμμές το ΤβΜοο είναι ένα προ¬ 
σιτό ούνβηΐυτβ, αφού βασίζεται σε γνώρι¬ 
μο σενάριο, είναι εύκολο στη χρήση και βοη¬ 
θά σε πολλές περιπτώσεις τον παίκτη να 
προχωράει προς την λύση του. 
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τά. Ορισμένες εντολές είναι κοινές για όλα 
τα αντικείμενα και τους χαρακτήρες, ενώ 
άλλες εμφανίζονται μόνο σε συγκεκριμέ¬ 
να. Για παράδειγμα μπορείτε να κοιτάξετε 
οποιοδήποτε αντικείμενο. Ωστόσο η επιλο¬ 
γή για να συζητήσετε, 'ΤαΙλ", εμφανίζεται 
μόνο μεταξύ ανθρώπων (Γιατί άραγε;!). Στην 
πορεία του παιχνιδιού θα εμφανιστούν επι¬ 
λογές όπως ΊοοΙΓ', "Ββ3ό“, "ΤβΙΚ", “ΡΐεΙί' 
καθώς και "διπβΙΓ. Με την εντολή ΤβΙΚ, 
“ανακρίνετε" ή "ψαρεύετε" κατά κάποιο τρό¬ 
πο τους άλλους χαρακτήρες. Οι διάλογοι εί¬ 
ναι αρκετό επιτυχημένοι καθώς και δια- 
σκεδαστικοί. Πολλές φορές έχετε να επι- 
λέξετε μεταξύ δύο ή περισσότερων ερω¬ 
τήσεων. Εάν κάποια έχει ειπωθεί ξανά τό¬ 
τε έχει διαφορετικό χρώμα. Σε ένα σημείο 
του παιχνιδιού θα πρέπει να μπείτε μέσα 
στο αστυνομικό τμήμα, αλλά ο φύλακας σας 
εμποδίζει. Δοκιμάζοντας διάφορες λύσεις 
πηγαίνετε στον παπατζή στη γωνία, ο οποί¬ 
ος σας δίνει διάφορες συμβουλές, όπως να 
να κένετε μια ληστεία (!) ή να αλλάξετε το 
όνομά σας. Η κίνηση του ΗοΙπιβδ κοι του 
!Λ/3ΐδοπ μέσα στο δωμάτια γίνεται με τη χρή¬ 
ση του πιουδβ (ναι, μπορείτε να ελέγξετε 
και τους δύο χαρακτήρες). Σχεδόν όλες 
σας οι ενέργειες πάνω σε αντικείμενο 
παρουσιάζονται με αντίστοιχη κίνηση του 
ήρωα. Για παράδειγμα όταν πότε να διαβά¬ 
σετε την εφημερίδα, ο \λ/3($οη την παίρνει 
από το γραφείο κοι κάνει πώς τη διαβάζει. 
Κάτι αντίστοιχο συμβαίνει όταν ανοίγετε 
πόρτες ή κάθεστε σε καρέκλες, όπου η κί¬ 
νηση οποτυπώνεται με ίυΙΙ 3ηΐπΐ3ϋοη. 
Φυσικά θα πρέπει να παρατηρήσουμε πώς 
τα γραφικά είναι ύϊηΐΐΐζβύ, δηλαδή οι χώ¬ 
ροι, τα αντικείμενα καθώς και οι κινήσεις 
των χαρακτήρων είναι περασμένα οπό κά- 
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I I ελικά π έχει μεγαλύτερη σημασία 
σε ένα παιχνίδι; Τα φοβερά γρα¬ 
φικά υψηλής ανάλυσης και οι 
ψηφιοποιημένοι χαρακτήρες ή 
ένα άκρως εθισηκά ρησιβρίβμ; 

Το Ιλ/οττηε ίΐηίίβά βηά Ηβύι/όκβτηβηύί 
αποδεικνυει ότι τελικά ισχύει το δεύτερο. 

Η βασική ιδέα του παιχνιδιού είναι πολύ απλή: 
πρέπει να εκτοξεύσετε τα όπλα σας εναντίον 
των αντίπαλων σας βρίσκοντας την κατάλληλη 
γωνία και εφαρμόζοντας την αντίστοιχη δύναμη 
ώστε να παρακάμψετε τα διάφορα εμπόδια που 
βρίσκονται ενδιάμεσα και να ευστοχήσετε. 
Απλό ε; Ναι, αρκεί να αποφύγετε τις νάρκες, 
να μην σας επιτεθεί κάποιος καμικάζι, να μην 
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σας βάλουν δυναμίτη και να μην αυτοκτονήσε- 
τε (τόσο εντός όσο και εκτός παιχνιδιού!). Στη 
διάθεσή σας είναι κάθε φορά μια ομάδα που 
αποτελείται από 4 ννοιπίδ και μπορείτε να παί¬ 
ξετε είτε εναντίον του υπολογιστή είτε ενα¬ 
ντίον φίλων σας. Το κάθε \Λ/οππ έχει κάποιους 
βαθμούς ζωής οι οποίοι μειώνονται ανάλογα με 
τα πλήγματα που δέχεται. Οταν ένα ννοππ φτά¬ 
σει σε 0 βαθμούς ζωής τότε αυτοκαταστρέφε- 
ται (!) πράγμα που μπορεί να αποδειχτεί επί¬ 
σης καταστροφικό και για τα ν\/οππ$ που είναι 
εκείνη τη στιγμή δίπλα του. Κάθε παίκτης παί¬ 
ζει με τη σειρά και κινεί ένα μέλος της ομάδας 
του. Πρακτικά μπορούν να παίξουν ταυτόχρο¬ 
να μέχρι και 16 παίκτες (4 ομάδες από 4 
\Λ/οππ5). Στη διάθεσή σας έχετε μια μεγάλη 
ποικιλία όπλων: μπαζούκας, κατευθυνόμενους 
πυραύλους, ούζι, καραμπίνα, χειροβομβίδες, 
πολυδιασπώμενες (!) χει¬ 
ροβομβίδες, κλπ. Το καθέ¬ 
να από αυτά έχει τις δικές 
του ιδιότητες και είναι λι¬ 
γότερο ή περισσότερο κα¬ 
ταστροφικό. Στην πορεία 
του παιχνιδιού θα παρατη¬ 
ρήσετε ότι από τον ουρανό 
πέφτουν κιβώτια που πε¬ 
ριέχουν επιπλέον όπλα 
όπως χειροβομβίδες μπα¬ 
νάνα (!), αυξάνουν την κα- 
ταστροφικότητα των όπλων 
που ήδη έχετε στην κατοχή 
σας, αυξάνουν τους βαθ¬ 
μούς ζωής που έχετε, κλπ. 
Μερικές φορές όμως αυτά τα 
κιβώτια μπορεί να είναι και πα- 
γιδευμένα με εκρηκτικά. Οι βο¬ 
λές που ρίχνετε δεν είναι κα¬ 
ταστροφικές μόνο για τους 
εχθρούς αλλά και για τα δικά 
σας ννοπτίδ, κάτι που θα διαπι¬ 
στώσετε πολύ εύκολα αν κά¬ 
νετε λάθος στο σημάδι ή αρ¬ 
γήσετε να απομακρυνθείτε από 
μια έκρηξη! Το ννοιπίδ είναι ένα 
3Γ0306 παιχνίδι που όμως περιέχει 
πολλά στοιχεία στρατηγικής. Οπως 
είπαμε και πριν θα πρέπει να επι- 
λέξετε το κατάλληλο όπλο για κά¬ 
θε περίσταση αλλά θα πρέπει να 
έχετε προβλέψει να τοποθετήσετε 
τα ννοππδ και στην κατάλληλη θέ¬ 
ση ώστε να μπορούν να εκτοξεύ¬ 
σουν τα όπλα τους ή να τους δώσετε κάποια 
κάλυψη. Ετσι εκτός από τα όπλα έχετε στη διά¬ 
θεσή σας και διάφορα ακόμα εργαλεία όπως 
τρυπάνια κάθετης εκσκαφής, προστατευτικές 
ασπίδες (που μπορούν να λειτουργήσουν και 
σαν γέφυρες), σκοινιά αναρρίχησης, σκοινιά 
όυπςθθ για να πέφτετε από μεγάλο ύψος χωρίς 

















































\Λ/οηπ8 υηϊίβά βηά ΠβίηίοΓΟβΠΊβηΙ 



να χάνετε βαθμούς ζωής, τηλεμεταφορείς, κλπ. Τέ¬ 
λος υπάρχουν και κάποια στρατηγικά όπλα όπως αε¬ 
ροπορικοί βομβαρδισμοί, κλπ. Εκτός από τη μείωση 
της ζωτικότητα των αντιπάλων μέσω των όπλων πολύ 
σημαντική είναι και η δυνατότητα απόλυτης καταστρο¬ 
φής τους είτε πετώντας τους έξω από τα όρια της πί¬ 
στας είτε μέσα στο νερό ή τη λάβα που υπάρχει στο 
κάτω μέρος. Για αυτό έχετε στη διάθεσή σας και ειδι¬ 
κές κινήσεις επαφής που στέλνουν τους αντιπά¬ 
λους... στον αγύριστο. Αυτό που προσθέτει πολύ 
στον βαθμό διασκέδασης του παιχνιδιού είναι τα ηχη¬ 
τικά εφέ των άμοιρων ννοππε. Κάθε φορά που εκτο¬ 
ξεύουν ένα όπλο, δέχονται επίθεση, αυτοκτονούν, 
πέφτουν από ύψος, κλπ, πετάνε και μια ατάκα. Γ ια την 
ακρίβεια στο Οϋ υπάρχουν πάνω από 10 ξεκαρδιστικά 
53ΓπρΙβ8 φωνών και ο παίκτης μπορεί να επιλέξει 
ποίο θα χρησιμοποιεί η ομάδα του. Αν αυτό δε σας 
καλύπτει τότε μπορείτε να δημιουργήσετε 53-πιρΙβ5 
και με τη δική σας φωνή, κάνοντας το παιχνίδι ακόμα 
πιο διασκεδαστικό (και την ήττα των αντιπάλων σας 
πιο επώδυνη). Οι πίστες είναι όμορφες και με ζωηρά 
χρώματα. Και πάλι έχετε τη δυνατότητα να δημιουρ¬ 
γήσετε και τις δικές σας πίστες ή ακόμα και να κα¬ 
τεβάσετε από το 5ί1β της εταιρείας στο ΙπΙβΓηβΙ πί¬ 
στες (ή 53ΓπρΙθ5) που έχουν δημιουργήσει άλλοι 
χρήστες. Καταπληκτικά είναι επίσης και τα σύντομα 
αηίπΊαΐίοηε που βλέπουμε πριν αρχίσουμε κάποιο παι¬ 
χνίδι. Εντυπωσιακός είναι τέλος ο αριθμός παραμέ¬ 
τρων που μπορείτε να ελέγξετε πριν αρχίσετε ένα 
παιχνίδι. Αφορούν τόσο τα όπλα που έχετε στη διάθε¬ 
σή σας, όσο και τα φυσικά ή τεχνητά εμπόδια (νάρ¬ 
κες), τη συχνότητα των αεροπορικών ανεφοδιασμών, 
την ικανότητα των ελεγχόμενων από υπολογιστή αντι¬ 
πάλων σας, τον άνεμο, τους βαθμούς ζωτικότητας, τα 
ονόματα των μελών της ομάδας, κλπ. φυσικά μπορεί¬ 
τε και να τις παραβλάψετε τελείως, ξεκινώντας άμε¬ 
σα ένα παιχνίδι. Δεν ξέρω ποια ακριβώς εντύπωση 
σχηματίσατε διαβάζοντας την παραπάνω παρουσίαση 
αλλά έτσι κι αλλιώς είναι δύσκολο να σας περιγρά¬ 
φουμε πλήρως σε ένα κείμενο τον βαθμό 
διασκέδασης που προσφέρει το \Λ/ογγπ5. 

Οσο για την εθιστικότητά του θα αναφέρου¬ 
με απλά ότι είναι επικίνδυνη τόσο για τις 
κοινωνικές σας σχέσεις όσο και για την 
επαγγελματική σας σταδιοδρομία! Μετά 
από μερικές (δεκάδες!) ώρες με το ννοπτιε 
θα βλέπετε παντού τους συμπαθητικούς 
πρωταγωνιστές του! 
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Α χ αυτή η 5ΐβηα, πότε θα βάλει μυα¬ 
λό; Επειδή το σοκ της απογοήτευ¬ 
σης μου ήταν τόσο μεγάλο και δε 
μπορώ να σκεφτώ κάτι κόσμιο να 
γράψω, σας παραθέτω αποσπά¬ 
σματα από το ημερολόγιο το οποίο με τό¬ 
σο κόπο κράτησα όσο έπαιζα το συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι, έτσι για να χω κάτι αξιόλο¬ 
γο να ασχολούμαι. Συγκεκριμένα πρόκει¬ 
ται για τις πρώτες (και τελευταίες) πέντε ημέ¬ 
ρες, ή μάλλον νύχτες, τις οποίες ασχολή¬ 
θηκα με το συγκεκριμένο παιχνίδι. 

1η ΗΜΕΡΑ: Το παιχνίδι ξεκινάει μέσα από έναν 
ορυμαγδό κεραυνών και βροντών και αρκετά εντυ¬ 
πωσιακής μουσικής. Βρίσκομαι σε ένα δωμάτιο 
και αμέσως αρχίζω να μαζεύω ότι αντικείμενο 
βρίσκω τυχαία μπροστά μου - έναν αναπτήρα, κά¬ 
τι κλειδιά και μια ομπρέλα - διότι έχοντας παίξει 
τόσα παιχνίδια της $ίβιτ3 υποψιάζομαι ότι όλα αυ¬ 
τά τα αντικείμενα μπορεί και να μου χρειαστούν 
στη συνέχεια. Ακούω το τηλεφώνημα από τον φύ¬ 
λακα του φάρου ο οποίος θέλει να τον επισκε- 
φτώ αμέσως. Ανοίγω την πόρτα και ανακαλύπτω 
ότι δε μπορώ να βγω έξω. Αφού κάνω κλικ δυο- 
τρεις φορές στην πόρτα και αυτή ανοιγοκλείνει 
σκέφτομαι ότι αφού έξω βρέχει πρέπει να χρη¬ 
σιμοποιήσω την ομπρέλα. Τζίφος, τίποτα δε γί¬ 
νεται. 

2η ΗΜΕΡΑ: Μια βόλτα στο κανάλι της δίβ(Τ3 στο 
ΙπίβΓπεΙ αποκαλύπτει ότι πρέπει, ενώ στέκομαι 
στο δωμάτιο και έχω ανοίξει την πόρτα, να χρη¬ 
σιμοποιήσω τα κλειδιά στο κομμάτι του αυτοκι¬ 
νήτου που φαίνεται έξω. Η μηχανή ξεκινάει και 
το αμάξι φεύγει χωρίς εμένα! Η όψη αλλάζει και 
βλέπω τον περιβόητο φάρο λίγο παρακάτω. Εδώ 
υπάρχει ένα γραμματοκιβώτιο το οποίο περιέχει 
ένα γράμμα. Παίρνω το γράμμα αλλά μάταια προ¬ 
σπαθώ να το ανοίξω. Μπαίνω στο εγκαταλειμμέ¬ 
νο κτίριο και μαζεύω μερικά ακόμα αντικείμενα 
στην τύχη. Κατά τύχη βρίσκω τον χαρτοκόπτη με 
τον οποίο ανοίγω το γράμμα και μαθαίνω το συν¬ 
δυασμό του χρηματοκιβωτίου: 5-18-28. Βάζω τα 
νούμερα γυρνώντας το δίσκο του χρηματοκιβω¬ 
τίου και... δε γίνεται τίποτα! Προσπαθώ δυο-τρεις 
φορές ακόμα και στη συνέχεια προτιμώ να βγω 
έξω για ένα ποτό. 
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και ξανακάνω τα ίδια πράγματα από την αρχή μέ¬ 
χρι που με πετάει πάλι έξω. Το παιχνίδι κολλάει 
άλλες δυο φορές πριν αποφασίσω να πάω για 
ύπνο. 

4η ΗΜΕΡΑ: Σήμερα κατάφερα να πάρω τα έγ¬ 
γραφα από το χρηματοκιβώτιο. Προχωρώ στα μη¬ 
χανήματα του καθηγητή (διαδικασία που περι¬ 
λαμβάνει πολλές ώρες τυχαίων κλικ του κέρσο- 
ρα επάνω σε εικόνες και πολλούς άσκοπους κύ¬ 
κλους λόγω του εντελώς απαράδεκτου αν όχι γε¬ 
λοίου συστήματος χειρισμού) πριν καταφέρω να 
ανοίξω την πύλη για την παράλληλη διάσταση 
όπως περιγράφει ο καθηγητής στο ημερολόγιο 
του και να περάσω στον άλλο κόσμο. Εάν οι γρί¬ 
φοι του παιχνιδιού είναι τουλάχιστον παρανοϊκοί 
τότε τα γραφικά είναι τουλάχιστον όμορφα και 
επιβραβεύουν την επιμονή που έχω δείξει μέχρι 
τώρα στο συγκεκριμένο παιχνίδι. Βρίσκομαι σε 
ένα είδος λαβυρίνθου με ένα περίεργο πράγμα 
σαν γάντζο το οποίο απ’ ότι φαίνεται κινείται μέ¬ 
σω του ίογδίίελ στ' αριστερά. Κουνάω το μοχλό 
σε κάθε πιθανή κατεύθυνση για κάμποση ώρα 
χωρίς να έχω το παραμικρό αποτέλεσμα οπότε 
και αποφασίζω ότι είναι ώρα για ύπνο. 

5η ΗΜΕΡΑ: Παλεύω για κάποιο χρονικό διάστη¬ 
μα με το σημείο στο οποίο έχω κολλήσει, χωρίς 
αποτέλεσμα φυσικά, πριν μου δώσει κάποιος φί¬ 
λος την ιδέα να ψάξω για τη λύση του παιχνιδιού 
στο ΙπΙβτηθΙ. Μετά από ηβί δυτίίηρ ολίγων λεπτών 
βρίσκω ολοκληρωμένη λύση η οποία όμως δε με 
βοηθάει καθόλου να συνεχίσω το παιχνίδι οπότε 
αποφασίζω να καταφύγω και εγώ στα μεγάλα μέ¬ 
σα. Παίρνω εγώ και αυτός ο φίλος μου από ένα 
0ϋ του ϋρΜάουδθ (σύνολο τα δυο του παι¬ 
χνιδιού), τα πετάμε σαν φρίσμπι από το παράθυ¬ 
ρο και αφού δούμε ποιανού το πήγε πιο μα¬ 
κριά αποφασίζουμε να πάμε για έναν καφέ και να 
προσπαθήσουμε αμφότεροι να ξεχάσουμε τη φρι- 
κτή αυτή εμπειρία. Μόλις ηρεμούμε είναι ώρα να 
πάμε σπίτια μας να κοιμηθούμε, ελεύθεροι πλέ- 


3η ΗΜΕΡΑ: Μια ακόμη βόλτα στο κανάλι της 5ϊβΓΓ3 
και μαθαίνω ότι, φυσικά, πρέπει να γυρίσω το δί¬ 
σκο με τη φορά των δεικτών του ρολογιού του¬ 
λάχιστον δύο φορές μέχρι να πάει στο 5, μετά 
από την άλλη μεριά μέχρι να περάσει το 18 και 
πάλι ανάποδα γύρω-γύρω μέχρι το 18 και στη συ¬ 
νέχεια πάλι με τη φορά του ρολογιού μέχρι το 28. 
Μα ήταν τόσο απλό, απορώ πως δεν το σκέφτη- 
κα μόνος μου! Το χρηματοκιβώτιο ανοίγει και κά¬ 
νω κλικ για να πάρω τα χαρτιά που έχει μέσα. Το 
παιχνίδι κολλάει. Φορτώνω το τελευταίο μου δ 3 νε 
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Α ποσπάσματα από το ημερολόγιο 
ενός συντάκτη: Χμμ.... μία ακό¬ 
μη κουραστική ημε'ρα φτάνει στο 
τέλος της. Σκέφτομαι να πέσω 
για ύπνο να ξεκουραστώ για την 
επόμενη ημέρα. Ξαφνικά το βλέμμα μου 
πέφτει σε μία γνωστή και αγαπημένη 
πράσινη φαταούλα και δίπλα της μία τε¬ 
ράστια μύτη. Ενα χαμόγελο άρχισε να 
σκάει σιγά σιγά στο πρόσωπό μου. Ο 
Κέρμιτ και ο Γκόντζο είναι ότι καλύτερο 
για το εξώφυλλο του ΟΟ “Μυρρβί 
Ττβάίυτβ Ι$1βηά”. Ας ρίξω μία ματιά και 
σε αυτά για κανένα τέταρτο.... Ούτε καν 
φανταζόμουνα ότι θα έφτανε ξημέρωμα 
για να κλείσω τον υπολογιστή. (Φυσικά 
ούτε ο γείτονας φανταζότανε ότι θα πέρ¬ 
ναγε μία νύχτα ακούγοντας γέλια). 

Ολοι βρίσκονται σε αυτό το 00! Η Μίδδ Πίγκυ άκρως 
ερωτευμένη με τον πρασινούλη ΟαρΙαίη δπτοΙΙθίΙ Κέρ¬ 
μα, ο δίβνεηεοη ο παπαγάλος πάντοτε πάνω στον 
ώμο σου να σε συμβουλεύει και ενίοτε να σου κάνει 
την απαραίτητη πλακίτσα, ο ΑηίιτιαΙ, ο Βίζζο, όλοι ανε¬ 
ξαιρέτως. Ακόμη και ο αγαπημένος όλων Σουηδός 
Σεφ έχει το χρόνο του στο σόου! Το παιχνίδι είναι πο¬ 
λύ απλό. Εξελίσσεται όπως και η ομώνυμη ταινία και 
εσείς απλά έχετε να παίξετε τον ρόλο του ΗανκΚίηρε. 
Σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού έχετε τη βοήθεια 
του δίβνβπδοπ, ενώ οι συζητήσεις του Γ κόντζο με τον 
Βίζζο μπορεί να βοηθήσουν τη συνέχεια της ιστορίας. 


Η ιστορία χωρίζεται σε τέσσερα βασικά μέρη όπου 
πρέπει να μαζευτούν βασικά στοιχεία για το τέλος 
του παιχνιδιού. Η ιστορία ξεκινάει στο Βοπόονν Ιππ 
ένα κακόφημο καπηλειό που συχνάζουν πειρατές και 
που θα πρέπει να βρείτε τον χάρτη για τον κρυμμέ¬ 
νο θησαυρό. Αφού και αν τελικά τα καταφέρετε και 
ξεγλιστρήσετε από τους πειρατές, τους δυναμίτες 
και τις βρόμικες κάλτσες του κάπελα, θα χρειαστεί 
να υποστείτε το τραγούδι του αμαξά, και μπόλικη λά¬ 
σπη, μέχρι το λιμάνι του ΒπδΙοΙ. Εκεί θα πρέπει να 
βρείτε τον τρόπο να κονομήσετε καμιά σκούνα για το 
ταξιδάκι έως το νησί του θησαυρού. Και για να το πε¬ 
τύχατε αυτό, θα φορέσετε από στολή αστροναύτη 
έως και κοστούμι αμφιβόλου γούστου, θα παίξετε το 
Ρυτ ΕΙί$θ στο πιάνο, θα εξασκηθείτε στο επιστημονι¬ 
κό πέταγμα μηλόπιτας στα πρόσωπα ανυποψίαστων 
περαστικών πειρατών, και πολλά άλλα για τα οποία 
δεν θα πιστεύετε στα μάτια σας. Οταν τελικά ο Ροζζγ 
(δςυίΓθ ΤτβΙαννηγ) σας πιστέψει θα σας “δανείσει" 
ένα πλοίο, την ΗίδραπίοΙα με καπετάνιο τον Κέρμιτ να 
φωνάζει: “ΑΙΙ ίιβαόδ οπ άοοΚ” και ένα πλήρωμα άστα 
να πάνε.... Εκεί θα εξασκηθείτε και θα φρεσκάρετε 
λίγο τις ιστιοπλοϊκές σας γνώσεις τις οποίες αν δεν 
έχετε, μάλλον θα αποκτήσετε! Διότι για να προχω¬ 
ρήσετε ο Καπετάνιος σας βάζει (θέλετε δεν θέλετε) 
να κάνετε πέντε πράγματα: Να μάθετε να ανεβοκα¬ 
τεβάζετε την άγκυρα, που μπορείτε να το κάνετε πο¬ 
λύ εύκολα μόλις πατήσετε κάποιο ανάλογο κουμπί. 
Να μάθετε να φορτώνετε τη βάρκα, όπου θα χρεια¬ 
στείτε απεριόριστη βοήθεια από τον Γ κόντζο, ο οποί¬ 
ος δεμένος πάνω σε ένα βαρούλκο και γυρισμένος 
ανάποδα εκτελεί το χρέος γάντζου (όποιος έχει με¬ 
γάλη μύτη.) Να μάθετε να ρίχνετε με το κανόνι, 

ένα αυτοσχέδιο κατασκεύασμα που για πυρομαχικά 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε ότι σας κάνει κέφι (από 
μπάλες του μπέιζμπολ έως και τον καθηγητή των 
Αρχαίων Ελληνικών). Να ασχοληθείτε με τον μοντε- 
λισμό και να φτιάξετε ένα μοντέλο της ΗίδραπίοΙα συ¬ 
ναρμολογώντας την κομμάτι-κομμάτι (Να δώσετε με¬ 
γάλη προσοχή στις περιγραφές των κομματιών του 
καραβιού επειδή θα σας χρειαστούν στην πορεία). 
Και το πιο δύσκολο.... να βοηθήσετε τον ίοπρ ϋοήπ 



















ΜυΡΡΕΤ 


δίΙνβΓ να φτιάξει μηλόπιτα! Δη¬ 
λαδή τέλος πάντων, προσπα¬ 
θείτε να γεμίσετε μία πιατέλα 
με μήλα, όπου έχει μπει μέσα ο 
πόντικας ο Ρίζζο και καταβρο¬ 
χθίζει σιγά σιγά, και για να καταφέρετε να τη γε¬ 
μίσετε πρέπει να είστε πράγματι γρήγοροι... 
Αφού τα καταφέρετε όλα, θα παρακολουθήσε¬ 
τε και ένα μάθημα αστρονομίας και θα είστε έτοι¬ 
μοι για τις εξετάσεις του Υπουργείου Εμπορι¬ 
κής Ναυτιλίας. Σε αυτό το σημείο, όσοι έχουν 
πρόβλημα με τη μέση τους, θα συναντήσουν κά¬ 
ποιες δυσκολίες, αφού θα χρειαστεί να κοιμη¬ 
θείτε μέσα σε ένα βαρέλι! Τελικά όμως, βρί¬ 
σκεστε ήδη στο σωστό δρόμο για το νησί του χα¬ 
μένου θησαυρού. Και την επόμενη ημέρα φτά¬ 
νετε εκεί, ξεκινώντας το τέταρτο μέρος. Στο τέ¬ 
ταρτο και τελευταίο μέρος θα πρέπει να ακονί¬ 
σετε λίγο παραπάνω το μυαλό σας και να βρεί¬ 
τε κάποιες λύσεις. Ηδη ξεκινώντας, βρίσκεστε 
μπροστά σε μία ανταρσία του πληρώματος με 
αρχηγό τον ίοηρ ύοίιη ΒίΙνβτ, όπου πιάνοντάς 
σας προσπαθεί να βρει τον θησαυρό για τον εαυ¬ 
τό του. Ετσι εσείς πρέπει να βρείτε πρώτα τον 
θησαυρό, και μετά να βρείτε κάποιο τρόπο να 
εξουδετερώσετε πιν ανταρσία. Σε όλη πι διάρ¬ 
κεια της ιστορίας έχετε μαζέψει τέσσερα πε¬ 


τράδια. Μην αγχώνεστε 
όμως αν δεν τα έχετε 
βρει όλα, γιατί αν σας 
λείπει κάποιο τελικά, 
θα υπάρχει πάνω στο 
νησί. Τα πετράδια αυτά 
θα πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιηθούν σωστά στην 
είσοδο της σπηλιάς για 
να μπείτε στο μέρος που τελικά βρίσκεται ο πο¬ 
λυπόθητος θησαυρός. Μέσα στη σπηλιά θα βρε¬ 
θείτε μπροστά σε μία έκπληξη! 0 θησαυρός δεν 
είναι εκεί! Αυτό βέβαια έχει το καλό ότι οι πει¬ 
ρατές που έκαναν την ανταρσία, θα σας αφή- 
σουν για λίγο ήσυχο να ψάξετε μόνος σας να 
βρείτε τη λύση η οποία όμως είναι τελικά μέσα 
στη σπηλιά (...). Παρόλα αυτά θα χρειαστεί όμως 
να βγείτε έξω πρώτα, (ε, δεν περιμένατε να εί¬ 
ναι λογική η λύση, έτσι δεν είναι;) όπου θα δεί¬ 
τε τα πάντα! Από ένα ξεκάρφωτο ζευγάρι βγαλ- 
μένο από το μέλλον που θα κάνει τις διακοπές 
του στην Καράίβική, έναν φύλαρχο κανιβάλων να 


σας μιλάει για ηλεκτρικές σκούπες στη γλώσσα 
των ιθαγενών, έως τον Σουηδό μάγειρο να φτιά¬ 
χνει συνταγή με μύδια. Το χειρότερο πάντως, 
δεν είναι το τραγούδι της Μίδδ ΡίρθΥ προς τον 
αγαπημένο της πρασινομούρη. Το χειρότερο θα 
είναι οι φωνές του γείτονα επειδή πάλι τον ξε- 
νυχτήσατε. Και υπάρχει και κάποιο όφελος και 
για εσάς αφού βρείτε τον θησαυρό και κατα¬ 
τροπώσετε τους πειρατές: Σε ένα σεντούκι μέ¬ 
σα θα βρείτε αυθεντικά κομμάτια από την ταινία 
που παίχτηκε στους κινηματογράφους. Τελικά 
το ίδιο το Οθ είναι ένας πραγματικός θησαυ¬ 
ρός. 
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ί 



Η νΐαεοιη, γνωστή από το Ζοτ!( 

Νβτηβ85Ϊ5, πρόσφατα παρουσία¬ 
σε έναν νέο τίτλο, το ϋοηρο. 
Πρόκειται για ένα αάνβηίυτβ παι¬ 
χνίδι που δανείζεται πολλά στοι¬ 
χεία από το ΖοτΙ<. Εχει όμορφα γραφικό, 
κοινότοπη υπόθεση και πολύ εύκολο χει¬ 
ρισμό. 


Η ιστορία του εξελίσσεται μέσα με μια μεγάλη 
ζούγκλα. Στόχος είναι να βρείτε ορισμένα 
διαμάντια και να τα επιστρέφετε στον αφεντι¬ 
κό σας, τον Ττανϊε. Με αυτό, ο ΤΓ3νί$ θα μπο¬ 
ρέσει να ικανοποιήσει τα μεγάλα του σχέδια, 
να κατακτήσει τον κόσμο. Ωστόσο η περιπλά¬ 
νηση μέσα στη ζούγκλα δεν είναι απλή. Πα¬ 
ντού υπάρχουν εχθρικά ζώα όπως φίδια, γορί- 
λες κ.α. που παραφυλούν κάθε μία από τις κι¬ 
νήσεις σας. Μια λάθος απόφαση και το χτύ¬ 
πημα τους μπορεί να αποβεί μοιραίο. Τη ζού¬ 
γκλα την παρατηρείτε μέσα από τα μάτια σας, 
κλασική προοπτική πρώτου προσώπου. Η οθό¬ 
νη χωρίζεται σε δύο βασικά παράθυρα. 

Το ΐπνοπίΟΓγ και το παράθυρο από το οποίο 
βλέπετε τη ζούγκλα. Για να κινηθείτε μέσα 
στη ζούγκλα αρκεί να κάνετε κλικ στο παρά¬ 
θυρο της. Σε αυτό το σημείο παρατηρούμε τη 
μεγαλύτερη διαφορά με το ΖοτΚ Νεπιβ$$ί$. Η 
περιστροφή του κεφαλιού μας στο ΖογΚ πα¬ 
ρουσιάζεται με ομαλότατο εοΐΌίΙίπρ του τοπί¬ 
ου. Ωστόσο στο Οοπρο - παρά το ότι είναι νεό¬ 
τερο παιχνίδι - έχουμε απότομη εναλλαγή των 
εικόνων. Πάντως για να μην μείνουμε με πα¬ 
ράπονο, η νίοεοπΊ, φρόντισε να τοποθετήσει 
σε αρκετές σκηνές απΐπιαϋοη, δίνοντας την 
εντύπωση ότι περπατάμε. 

Στο ΐπνβπΙοΐΎ τοποθετείτε διάφορα αντικείμε¬ 
να που βρίσκετε στον δρόμο σας, για μετέπει- 
τα χρήση. Μπορείτε συνολικά να κρατήσετε 
μέχρι 22 αντικείμενα. Για να χρησιμοποιήσετε 
ένα αντικείμενο, απλά κάνετε κλικ στην εικό¬ 
να του. Πολλές φορές θα χρειαστεί νο κάνετε 
συν-δυασμούς μεταξύ διαφόρων αντικειμέ¬ 
νων, για να πάρετε ένα τρίτο και να συνεχίσα¬ 
τε το παιχνίδι. Αφού παρακολουθήσετε το ει¬ 
σαγωγικό νΐόοο, βρίσκεστε μέσα στη ζούγκλα 



έχοντας μόνο ένα μαχαίρι στη διάθεση σας. 
Μετά από λίγη περιπλάνηση εντοπίζετε ένα 
μεγάλο σεντούκι, το οποίο και ανοίγετε με το 
μαχαίρι. Μέσα σε αυτό υπάρχει μια φωτογρα¬ 
φική μηχανή, μια φουσκωτή βάρκα και ένας 
φορητός υπολογιστής. 


Ο υπολογιστής είναι τελευταίας τεχνολογίας 
και θα βοηθήσει σημαντικό στην αποστολή 
σας. Προσφέρει τέσσερις βασικότατες υπηρε¬ 
σίες: δαΙοΙΙϋε Μαρρίπη, ΟοπιπιυηίεαΙίοηε, 
ΙπΊ3ββ υόΓ3Γγ και Αυόίο $3ΓπρΙβΓ. Το $3(βΙϋ(6 
Μαρρϊηο δείχνει ένα χάρτη της περιοχής και 
τοποθετεί ένα κόκκινο στίγμα στο σημείο που 
βρίσκεστε. 


Το εοπκπυηϊοοίϊοπ σας επιτρέπει να επικοι¬ 
νωνήσετε με τον Ττ3νΐ$ καθώς και με άλλους 
χαρακτήρες της ιστορίας. 0 Ττανίε αρκετές 
φορές δίνει λύσεις εάν έχετε κολλήσει. Η 
επιλογή ΙπΊοηε ϋόι·3ΐ·γ, κάνει συμβολική ανά¬ 
λυση και μετάφραση άγνωστων συμβόλων και 
φράσεων που περιέχονται στις φωτογραφίες 
σας, κάτι πολύ χρήσιμο εργαλείο για την απο¬ 
στολή σας. Τέλος το Αυόίο δαπτιρίεε ηχογρα- 
φεί και αναπαράγει ήχους, θα χρειαστεί για 
να τρομάξετε διάφορα ζώα του δάσους. Είναι 
σίγουρο πώς τέτοιου είδους στοιχεία κάνουν 
το παιχνίδι περισσότερο ελκυστικό και αληθο¬ 
φανή. Μέσο στο πυκνό δάσος του ΖΙΝϋ θα 
συναντήσετε κινούμενους χαρακτήρες, γέφυ¬ 
ρες που ανεβαίνουν και κατεβαίνουν, γορίλες 
που μιλούν και διάφορα άλλα περίεργα ζώα. 

Τα γραφικό του Οοπρο βρίσκονται σε αρκετά 
καλά επίπεδα. Τα τοπία είναι εξ’ολοκλήρου 



















ΜΝ60 




φτιαγμένα σε 30 γραφικά και περιέχουν 
όμορφα φυσικά χρώματα. Τα αηΐπιαίϊοηε 
(άν και όχι τόσο συχνά όσο στο ΖογΙτ) εί¬ 
ναι τοποθετημένα στις κατάλληλες στιγ¬ 
μές. Για παράδειγμα σε ένα σημείο υπάρ¬ 
χει μια χαλασμένη γέφυρα που ενώνει 
δύο γκρεμούς. Εάν προσπαθήσετε να την 
περάσετε η κάμερα κάνει ένα κοντινό 
πλάνο στο χάος και επιστρέφει στην αρχι¬ 
κή της θέση, ενώ ακούτε τον πρωταγωνι¬ 
στή να λέει πώς δεν μπορείτε να περάσε¬ 
τε απέναντι. Καθόλη τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού ο πρωταγωνιστής δε βάζει γλώσ¬ 
σα του μέσα. Ακόμα περισσότερο υπάρχει 
και άσεΚβτουπά μουσική επένδυση, η 
οποία δεν αφήνει σε "ησυχία" τον παίκτη. 
Πολλά από τα νίόεο θα τα δείτε και από 
την οθόνη του φορητού σας, αφού πολλές 
φορές θα χρειαστεί να επικοινωνήσετε με 


τα διάφορα μέλη της 
αποστολής. Πολύ 
χρήσιμο αλλά και 
όμορφο είναι το σύ¬ 
στημα 6Ρδ που 
εντοπίζει τη θέση 
σας στο χάρτη. Οταν 
του ζητήσετε να 
ανανεώσει τα δεδο¬ 
μένα , εμφανίζει 
έναν περιστρεφόμε¬ 
νο τρισδιάστατο χάρτη της περιοχής που 
βρίσκεστε. Η ανάλυση των αντικειμένων 
που εντοπίζει το Ιπιαοβ ίΐάτβτγ καθώς και 
οι ατάκες του φορητού υπολογιστή, ακού- 
γονται από μια γυναικεία φωνή. Το 
Ιπίβιίσοβ του παιχνιδιού είναι αρκετά εύ¬ 
χρηστο. Για να πάρετε ένα αντικείμενο 
από το τοπίο απλά μετακινείτε και κάνετε 


κλικ τον ευτ$0Γ επάνω του. Ο παίκτης 
μπορεί να εξοικιωθεί με το παιχνίδι πολύ 
εύκολα χωρίς κάν την ανάγνωση του εγ¬ 
χειριδίου χρήσης. Το Οοπρο είναι γραμμέ¬ 
νο σύμφωνα με τα σκηνικά και το σενάριο 
της ομώνυμης ταινίας. Αρνητικό είναι το 
στοιχείο ότι μέσα στο παιχνίδι δεν εμφα¬ 
νίζεται ούτε ένας ηθοποιός της ταινίας. 
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οπυρ ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ 


I ο Αίαη 2600 ΑεΙϊοη 
' Ραείε είναι ένα πα¬ 
κέτο που σίγουρα 
θα μας φέρει πολλές 
αναμνήσεις. Πρό¬ 
κειται για τη μεταφορά 15 
παιχνιόιών που είχε φτιά¬ 
ξει η Αείίνϊχίοη στο πα¬ 
ρελθόν στον Αίαη 2600, 
για το Ρ€. Τρέχει κάτω 
από \νϊηάο>νχ και χρησι¬ 
μοποιεί έναν εηχιιίαίοτ ει¬ 
δικά κατασκευασμένο για 
τον σκοπό αυτό. 




Τόσο τα γραφικά όσο και ο ήχος έχουν αντιγρά¬ 
φει με μεγάλη πιστότητα από τις οπριηαΙ εκδό¬ 
σεις των παιχνιδιών. Αυτό σημαίνει μεγάλα 
ρίχθΙ$, χοντροκομμένα δρπίβδ αλλά απλοϊκός 
ήχος. Ωστόσο θα πρέπει να σημειωθεί πως η 
δουλειά που έχει γίνει στο βπιυΙαίίοη είναι πραγ¬ 
ματικά εκπληκτική. Η ταχύτητα της εξομοίωσης 
είναι αρκετά γρήγορη ακόμα και σε αργούς υπο¬ 
λογιστές. Και μάλιστα κάτω από το περιβάλλον 
των ννίηάο^δ, που δεν είναι ότι καλύτερο για 
απαιτητικές εφαρμογές. 

Το κάθε παιχνίδι μπορεί να δεχτεί και κάποιες 
παραμέτρους όπως για παράδειγμα αλλαγή των 
πλήκτρων, του επιπέδου δυσκολίας κ.λ.π. Ακόμα 
περισσότερο εάν έχετε έναν δυνατό υπολογιστή 
μπορείτε να αυξήσετε και το 1γ3γπ6 γηϊθ των γρα¬ 
φικών, μέχρι 60 καρέ το δευτερόλεπτο, ώστε η 
κίνηση των αντικειμένων να αποδίδεται περισσό¬ 
τερο ομαλά. 

Ενα διασκεδαστικό στοιχείο είναι η εξομοίωση 
του εξωτερικού κόσμου. Ακούτε λοιπόν τη μητέ¬ 
ρα σας να λέει ότι θα σας χαζέψουν τελείως τα 
νίόθο 93Γηβδ, τηλέφωνα να χτυπούν κ.λ.π. Ομως 
μην φανταστείτε τίποτε ιδιαίτερα, απλά πρόκει¬ 
ται για μερικά.ννΒν που επαναλαμβάνονται. 
Συνολικά υπάρχουν 15 “όμορφα” παιχνιδάκια. Για 
να φανταστείτε την ηλικία τους, τα περισσότερα 
φέρουν ημερομηνία κοντά στο 1985. Ακολου¬ 
θούν περιγραφές για ορισμένα από τα πίο αξιό¬ 
λογα, που μπορεί και να έχετε γνωρίσει στο πα¬ 
ρελθόν. 

Βοχίηβ: πρόκειται για ένα κλασικό παιχνίδι 
όοχίηο κατασκευασμένο από τον Βοό ν\Μθίιβ3ά, 
τον άνθρωπο που αργότερα ίδρυσε την 
Αεοοΐ3άβ. 0 παίκτης θα πρέπει να χρησιμοποιή¬ 
σει πραγματικά τη φαντασία του, αφού ένα τε¬ 
τράγωνο και δύο φιγούρες μέσα σε αυτό απαρτί¬ 
ζουν τα γραφικά του. 

Οιορρβτ Οοπιπιβηά: οδηγήστε το ελικόπτερό 
σας ανάμεσα στους εχθρούς διαλύοντας όσους 
περισσότερους από αυτούς μπορείτε. Ακόμα 
αποφύγετε και τις νταλίκες που σας παρακολου¬ 
θούν από χαμηλά. 

Οο$πιΐε ΟοΓΠΓηυΙθΓ: μεταφορά σε ένα διαστημικό 
τοπίο όπου επιστήμονες έχουν ιδρύσει αποικίες. 
Στόχος σας είναι να μαζέψετε μέσα σε ένα χρο¬ 
νικό διάστημα όσους περισσότερους αποίκους 
μπορείτε και να τους μεταφέρετε στη βάση σας. 



Ογ3οΙ( ΡοΙδ: προσοχή! η γειτονιά γέμισε με αρά¬ 
χνες. Πρέπει να σκοτώσετε όσο περισσότερες 
μπορείτε. Πετάχτε τους γλάστρες πριν προλά¬ 
βουν να σκαρφαλώσουν τους τοίχους! 

Ρτβ6»3γ: στο Ρτββννβγ θα πρέπει να βοηθήσετε 
μια καημένη κοτούλα να διαβεί μια λεωφόρο με 
10 λωρίδες. Εχετε στη διάθεση σας 2 λεπτά και 
16 δευτερόλεπτα και φυσικά τη συμπαράσταση 
των οδηγών που σας έχουν στρώσει κόκκινο χα¬ 
λί... ΡΐΌδΙόιίβ: ο ίτοδίόίίβ βρίσκεται στην παγωμέ¬ 
νη Αρκτική και προσπαθεί να περάσει ένα ποτά¬ 
μι. θα πρέπει να πηδήσει από πάγο σε πάγο 
ώστε να φτάσει στην άλλη όχθη. Φυσικά λόγω 
των πολύ “λεπτομερών” γραφικών μπορείτε να 
δώσετε τη δική σας ερμηνεία για το μέρος που 
βρίσκεστε. 


? ΓιοίΐΒϊΙβ 


«Γ3Π πτχ: οοηγηστε μια φόρμουλα πάνω σε μια 
ευθεία πίστα προσπαθώντας να κάνετε τον κα¬ 
λύτερο χρόνο. 

Οι οδηγοί των 
άλλων αυτοκι¬ 
νήτων σας 
εμποδίζουν 
διαγράφοντας 
απρόβλεπτες 
πορείες, ότι 
δηλαδή συμ¬ 
βαίνει και 
στους Αθηναϊ¬ 
κούς δρόμους. 

Κ3000ΓΠ: ένα 
παιχνίδι δοκι¬ 
μής της ταχύ¬ 
τητας σας. 

Ενας χαρακτή¬ 
ρας ρίχνει βόμ¬ 
βες οι οποίες 
δεν πρέπει να 
πέσουν στο 
έδαφος. Εσείς 
οδηγείτε με το 

Γπου$β μια _ 

πλατφόρμα που τις εξουδετερώνει. 

Ρίίί3ΐΙ: βρισκόσαστε μέσα στη βαθιά ζούγκλα 
όπου κανένας εξερευνητής δεν κατάφερε να 
αποδράσει. Υπάρχουν αρκετά εμπόδια για να 
αποφύγετε όπως λακκούβες, κορμοί και άγρια 
ζώα. 
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Ε χοντας δει πολλά παιχνίδια αγώ¬ 
νων ίοππυΐβ 1, όπως για παρά¬ 
δειγμα το 6Ρ 2 ή το Ιπάμεατ 
Καάηρ 2, περιμέναμε πώς και το 
Τβπτη Ρ1 θα ανήκε σε αυτή την κα¬ 
τηγορία. Ωστόσο η πραγματικότητα απο¬ 
δείχτηκε διαφορετική. Πρόκειται για ένα 
ΠΊαπαρετ αγώνων και όχι ταεΐηρ 
ΒΪΓπυΙαίοτ. Με απλό λόγια: μην ελπίζετε 
να οδηγήσετε το αυτοκίνητο!. 

Κατεβάστε λοιπόν το ]ογ$ίίοΙ<-τιμόνι από το γρα¬ 
φείο σας και φέρτε τον χαρτοφύλακα, φαντα¬ 
στείτε τον εαυτό σας έναν γραβατωμένο κύριο, 
με αρκετές φιλοδοξίες, ο οποίος καλείται να 
οργανώσει μια ταοίηο ομάδα. Τα θέματα που θα 
σας απασχολήσουν είναι η οικονομική κατάστα¬ 
ση της εταιρείας, η διαχείριση του προσωπικού, 
η αγορά εξαρτημάτων για τα αυτοκίνητά σας, η 
σύναψη συμβολαίων με γνωστούς οδηγούς και 
φυσικά η πρώτη θέση σε κάθε αγώνα. Στο 
Τθβγπ Ρ1 το κάθε δευτερόλεπτο που περνά εί¬ 
ναι σημαντικό. Εχετε στη διάθεση σας 8 (πλα¬ 
σματικές) ώρες την ημέρα για να κάνετε τις 
δουλείες σας. Είναι βασικό να κρατάτε σωστό 
χρονοδιάγραμμα πριν τον κάθε αγώνα. Μπορεί 
να αποκλειστείτε γιατί χάσατε μια πτήση ή γιατί 
δεν προλάβατε να ετοιμάσετε την ίοΓΓηυΙβ. 0 
έλεγχος μιας μηχανής ακόμα και η υπογραφή 
ενός συμβολαίου καταναλώνει χρόνο. Ανάλογα 
με το επίπεδο, β35γ, ητβάίυπι, Ιΐ3Γό η μία μέρα 
μπορεί να διαρκεί 11,8 και 3 πραγματικά λε¬ 
πτά. Μόλις ξεκινά το παιχνίδι πρέπει να ρυθμί¬ 
σετε ορισμένα βοηθητικά δβΚίηςε, όπως για πα¬ 
ράδειγμα να πάρετε οδηγούς ή έτοιμα αυτοκί¬ 



νητα από κάποια άλλη ομάδα. Κατόπιν επιλέγε¬ 
τε την ομάδα με την οποία θα διαγωνιστείτε, 
θα βρείτε γνωστά ονόματα όπως \Λ/ίΙΙί3πΐ5, 
ΜοϋίΓΓβπ, Ρθγγ3γϊ κ.λ.π. Ανάλογα με τη φήμη της 
ομάδας αλλάζει και το επίπεδο δυσκολίας. Για 
παράδειγμα έχετε πολύ περισσότερες ευθύνες, 
αλλά και μεγαλύτερο όυόηβί, με την \Λ/ίΙΙί 3 πι$ 
παρά με την δίπτίθΗ. Παράλληλα όταν αναλάβε¬ 
τε μια ομάδα, θα πρέπει να κάνετε ορισμένες 
ρυθμίσεις στον προϋπολογισμό της. Μπορείτε 
να καθορίσετε μισθούς και όοηυδ για τους οδη¬ 
γούς, τους τεχνικούς καθώς και το υπόλοιπο 
προσωπικό σας. Ακόμα διαμορφώνετε και επε¬ 
κτατική πολιτική αυξάνοντας ή μειώνοντας διά¬ 
φορες δαπάνες για νέες εγκαταστάσεις, ανά¬ 
πτυξη τεχνολογιών, ασφαλιστικά ταμεία κ.λ.π. 
Στα έξοδα συμπεριλαμβάνονται και οι τόκοι της 
τράπεζας οι οποίοι έχουν οριστεί από πραγματι¬ 
κά στοιχεία του 1994. Αφού λοιπόν ρυθμίσετε 
τις παραπάνω οικονομικές παραμέτρους, βρι¬ 
σκόσαστε μέσα στο γραφείο σας. Πρόκειται για 
το κέντρο από το οποίο λαμβάνετε τις αποφά¬ 
σεις. Οι δραστηριότητες εκεί μέσα αναπαρίστα- 
νται με λειτουργίες "ροίηί 3ηά οΙίοΚ" πάνω σε 
διάφορα αντικείμενα. Για παράδειγμα εάν θελή- 
σετε να πάτε στο γκαράζ, μετακινείτε τον κέρ- 
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ΤΕΑΜ Ρ1 




σορα πάνω στο κρεμασμένο ]3(Μ σας. 
Αυτόματα αναγράφεται η λέξη "ννοΓΚεΙτορ" 
και με οΙϊοΚ πηγαίνετε σε αυτό. Πολλά από 
τα αντικείμενα σας στέλνουν σε άλλους 
χώρους, ενώ άλλα σας παρουσιάζουν πίνα¬ 
κες με πληροφορίες, όπως για παράδειγμα 
το χρονοδιάγραμμα των αγώνων, μηνύματα 
του τηλεφωνητή κ.α. Για να συμμετάσχετε 
σε έναν αγώνα θα πρέπει να βρείτε οδηγό 
καθώς και αυτοκίνητο. Στο Τβ3τη Ρ1 έχουν 
συμπεριληφθεί ονόματα οδηγών από το 
αληθινό πρωτάθλημα της ίοππυΐβ 1. Η επι¬ 
λογή γίνεται από καρτέλες που περιέχουν 
στοιχεία όπως ημερομηνία γέννησης, ύψος, 
βάρος, πρωταθλήματα που κέρδισαν κ.λ.π. 
Για την απόκτηση ενός οδηγού το βασικό¬ 
τερο κριτήριο είναι φυσικά το οικονομικό. 
Μπορείτε να κάνετε παζάρια για τα λεφτά, 
τα όοηυε, τη διάρκεια του συμβολαίου 
κ.λ.π. Μεγάλο βάρος δίνεται στον τύπο 
οδήγησης (ό3ΐ3ποβά, άβείπιοΐίνβ, εβιήίουε) 
αλλά και στο βάρους του οδηγού. Γ ια μερι¬ 
κά κιλά παραπάνω μπορεί να χάσετε αγώ¬ 


νες. Για να φτιάξετε ένα αυτοκίνητο θα 
πρέπει να επισκεφτείτε την αγορά εξαρτη¬ 
μάτων. Από εκεί αγοράζετε μηχανές, ρό¬ 
δες, φρένα, σασί και άλλο εξοπλισμό. Η 
επιλογή κάποιου εξαρτήματος γίνεται με 
κριτήρια το κόστος, το βάρος, την αντοχή 
αλλά και το υλικό από το οποίο κατασκευά¬ 
ζεται. Αφού κάνετε τις κατάλληλες αγορές, 
απλά δίνετε εντολή στους μηχανικούς του 
γκαράζ. Ψυσικά αυτό απαιτεί χρόνο τον 
οποίο θα πρέπει να έχετε υπολογίσει. Εάν 
βγείτε εκτός του χρονοδιαγράμματος, θα 
χάσετε την επόμενη κούροα και συνεπώς 
λεφτά. Μεγάλη βάση έχει δοθεί και στη 
διαχείριση του προσωπικού. Μπορείτε να 
απολύσετε ή να προσλάβετε υπαλλήλους, 
να αυξήσετε ή να μειώσετε τις μέρες και 
ώρες εργασίας τους, να βάλετε όοηυε για 
τις υπερωρίες κ.λ.π. Φυσικά εάν κάνετε 
λάθος κινήσεις π.χ. μαζική απόλυση ατό¬ 
μων ή επιβολή εφταήμερης εργασίας τότε 
το κλίμα γίνεται 
αρνητικό με συ¬ 


νέπειες στην ομάδα. Οι αγώνες παρουσιά¬ 
ζονται με κινηματογραφικό στιλ. Εχουν το¬ 
ποθετηθεί κάμερες σε διάφορα σημεία της 
πίστας που δείχνουν το αυτοκίνητο σας κα¬ 
θώς περνά από αυτά. Στο κάτω μέρος της 
οθόνης παρουσιάζονται στοιχεία όπως η 
ταχύτητα, η θερμοκρασία των ελαστικών, η 
βενζίνη που απομένει, η τρέχουσα θέση 
στην κατάταξη κ.λ.π. Εάν εντοπίσετε κά¬ 
ποιο πρόβλημα θα πρέπει να καλέσετε το 
αυτοκίνητο στα ρίΐδ. Υπάρχει και το γρήγο¬ 
ρο πιοάε όπου παρουσιάζεται η πίστα από 
κάτοψη με τα αυτοκίνητα να τρέχουν σαν 
τρελά πάνω της. Τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού είναι αρκετά καλά με όμορφα χρώματα. 
Ολο το παιχνίδι είναι σε δυρβΓ ν6Α. Μονα¬ 
δικό μειονέκτημα του είναι το σημείο των 
αγώνων, όπου από πλευράς γραφικών και 
3ηίπΐ3ΐίοη δεν τα πηγαίνει ιδιαίτερα καλά. 
Για παράδειγμα σε ένα σημείο η κάμερα 
ακολουθεί τα αυτοκίνητα από ψηλά. Η κίνη¬ 
ση όμως φαίνεται να προέρχεται από ένα 
έτοιμο βηίπιβίίοη παρά από μια 30 μηχανή. 
Ωστόσο αυτό δικαιολογείται γιατί το ΤββΓη 
Ρ1 έχει περισσότερο χαρακτήρα 
ηιβηβρηΓιβηΙ παρά 5ίπιυΐ3ίίοη. Εχει πολύ 
απλό ϊηίβΓίβοβ, αφού τα πάντα γίνονται με 
το πτουεβ. Το ΤββΓη Ρ1 δε θα αφήσει καμία 
απορία γιατί συνοδεύεται από ένα πολύ κα¬ 
λό εγχειρίδιο. Εχει πολλά στοιχεία στρατη¬ 
γικής και δίνει μεγάλη βάση στη λεπτομέ¬ 
ρεια. θα συναρπάσει σίγουρα τους οπα¬ 
δούς του είδους. 
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υπόθεση διαδραματίζεται σε μια 
εποχή όπου η Γή δεν μπορεί πλέ¬ 
ον να αντέξει τον αυξανόμενο 
πληθυσμό της. Η λύση στο πρό¬ 
βλημα είναι προφανής και ταυτό¬ 
χρονα αναγκαία: δημιουργία αποικιών. 

Τα μεγάλα βήματα στις διαστημικές μετα¬ 
φορές φαίνεται πώς έκαναν αυτή την εκ¬ 
δοχή, πραγματικότητα. Ωστόσο, το βασι¬ 
κότερο ερώτημα είναι αν θα επιβιώσετε. 

Το ΡΓ30ΪΙΘ ΑΙΙβςίβηοθ είναι ένα παιχνίδι στρατη¬ 
γικής. Σας θέτουν επικεφαλή πολλών αποικιών 
του διαστήματος με στόχο να αναπτύξετε μια με¬ 
γάλη οικονομικά και πολεμικά δύναμη, εκμεταλ¬ 
λευόμενοι πάντα τον ορυκτό πλούτο του κάθε 
πλανήτη. Στον αγώνα αυτό δεν είσαστε μόνοι 
σας. Υπάρχουν έξη ακόμα φυλές με τις ίδιες διεκ¬ 
δικήσεις. Αντίπαλος μπορεί να είναι και κάποι¬ 
ος φίλος σας, αφού πρόκειται για πιυΙΙίρΙαγβΓ παι¬ 
χνίδι. Ως επικεφαλής της ΤείΓθΟοφ θα πρέπει 
να αντιμετωπίσετε τις ξένες φυλές με διπλω¬ 
ματία ή και με βίαια μέσα εάν χρειαστεί. Σε πρώ¬ 
τη φάση καλό θα ήταν ξεκινήσετε με διπλωμα¬ 
τία. Το εμπόριο είναι κάτι πολύ σημαντικό για 
εσάς. Μπορείτε να πουλήσετε μεταλλεύματα 
που έχετε σε περίσσευμα και να αγοράσετε ότι 
σας λείπει. Η επαφή με τις άλλες φυλές γίνεται 
μέσω διπλωμάτη ή του πρέσβη τους. Και στις δύο 
περιπτώσεις οι ξένες φιγούρες είναι φτιαγμέ¬ 
νες καθαρά με 30 γραφικά και παρουσιάζονται 


με ίυΙΙ απίπιαίίοη. Οπως είδαμε ο βασικότερος 
στόχος του παιχνιδιού είναι η παραγωγή και επε¬ 
ξεργασία μεταλλευμάτων. Η κάθε ενέργειά σας 
όπως για παράδειγμα η δημιουργία νέων εγκα¬ 
ταστάσεων, η οικονομική ανάπτυξη και το εμπό¬ 
ριο βασίζεται σε αυτά. Ωστόσο για να χαρακτη¬ 
ριστεί μια αποικία ως δυνατή και επιτυχημένη θα 
πρέπει να έχει κάποια άλλα σημαντικά στοιχεία 
όπως αρκετούς εργάτες, ασφάλεια, σύστημα 
υποστήριξης ζωής και πηγές ενέργειας. Οι ερ¬ 
γάτες χειρίζονται τα τοόοΐ που βρίσκονται μέσα 
στα λατομεία. Η δουλειά τους είναι πολύ σκλη¬ 
ρή και χρειάζονται κάποιο είδος διασκέδασης για 
να εκτονώνονται. Εάν δεν χτίσετε κέντρα δια¬ 
σκέδασης και γενικότερα ότι ζητήσουν, τότε θα 
σας εγκαταλείψουν. Η ασφάλεια παίζει βασικό 
ρόλο στο παιχνίδι αφού οι εργάτες είναι αρκετά 
αντιδραστικοί. Για κάθε 150 εργάτες θα πρέπει 
να χτίζετε ένα δβουπίγ Οβπίβτ ώστε να τους δια¬ 
τηρεί σε τάξη. Κάθε αποικία θα πρέπει να είναι 
αυτόνομη, δηλαδή να παράγει ενέργεια, αέρα 
και τροφή. 0 κάθε εργάτης καταναλώνει καθη¬ 
μερινά μια μονάδα από τα παραπάνω. Οταν μια 
αποικία ξεκινά έχει στη διάθεση της μια ΟοΙοηγ 
Ρτβ$βΓν3ΐίοη ΙΙηίΐ (ΟΡΙΙ). Εσείς θα πρέπει να φρο¬ 
ντίζετε να υπάρχει πάντα επάρκεια χτίζοντας μια 
ή περισσότερες ΟΡΙΙ. Κάθε αστεροειδής έχει 
και ένα ελάχιστο ποσό ραδιενέργειας. Η ραδιε¬ 
νέργεια μετριέται με αριθμούς, για παράδειγμα 
το 0 σημαίνει πολύ χαμηλά επίπεδα που δεν μας 
απασχολούν. Οποιαδήποτε άλλη τιμή επηρεάζει 
τη ζωή της αποικίας σας. Οπότε θα πρέπει να 
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χτίζετε σταθμούς που φιλτράρουν τη ραδιε¬ 
νέργεια για να προστατεύετε τους εργάτες. 
Οπως συμβαίνει σε όλα τα παιχνίδια στρα¬ 
τηγικής, η ομάδα που διοικείτε έχει το δικό 
της ηθικό. Εάν παίρνετε λάθος αποφάσεις 
ή εάν δεν ικανοποιείτε κάποια αιτήματά της, 
το ηθικό αυτό μειώνεται. Στο ΡταςίΙβ 
ΑΙΙβρίαηοβ κλασικό παράδειγμα που μειώνει 
το ηθικό των εργατών είναι η έλλειψη τρο¬ 
φής, η απουσία κέντρων διασκέδασης. Οταν 
ξεκινά το παιχνίδι σας δίνεται ένα μεγάλο 
χρηματικό ποσό, για να αναπτύξετε τις αποι¬ 
κίες σας. Οι διάφορες κατηγορίες εγκατα¬ 
στάσεων που μπορείτε να χτίσετε είναι σπί¬ 
τια (ρβΓδοππβΙ ευρροιΐ), μονάδες επεξερ¬ 
γασίας του αέρα (βπνίΓοπιπίθηΙ), μονάδες 
παραγωγής ενέργειας (ροννβΓ), εξόρυξης 
μεταλλευμάτων (σιίηίηρ) και οπλικών συ¬ 
στημάτων («63ροπ5). Κάθε μια από τις πα¬ 
ραπάνω χωρίζεται σε επιμέρους κατηγορίες. 
Για παράδειγμα υπάρχουν 6 εργοστάσια πα¬ 
ραγωγής ενέργειας, με διαφορές στο κό¬ 
στος αγοράς, στον τύπο ενέργειας που πα¬ 
ράγουν π.χ. ηλιακή, πυρηνική κ.λ.π. Κάθε 
μονάδα θέλει ένα χρονικό διάστημα για να 



χτιστεί. Το κέντρο διασκέδασης για παρά¬ 
δειγμα χρειάζεται 32 μέρες. Σε αυτό το διά¬ 
στημα οι εργάτες μπορεί να χάσουν τελεί¬ 
ως την υπομονή τους και να εγκαταλείψουν 
την αποικία, θα πρέπει λοιπόν να προβλέ¬ 
πετε καταστάσεις και να κινήστε γρήγορα. 
Εκτός από τις "συνθέσεις" πάνω στην επι¬ 
φάνεια του αστεροειδή, μπορείτε να αυτο¬ 
σχεδιάσετε και σε επίπεδο διαστημοπλοί¬ 
ων. Μπορείτε λοιπόν να διατάξετε κάποιες 
επίγειες μονάδες σας να παράγουν διαστη¬ 
μόπλοια. Ανάλογα με τις ανάγκες σας σε 
εξοπλισμό, μπορείτε να παράγετε πολεμι¬ 
κά ή εμπορικά διαστημόπλοια. Οι επιλογές 



και σε αυτό το σημείο είναι αρκετές. Τα γρα¬ 
φικά του ΡΓ39ϋ6 ΑΙΙβςϊβηοβ είναι αρκετά "δια¬ 
στημικά", με πρωτοποριακά σχήματα για τις 
διάφορες εγκαταστάσεις. Για παράδειγμα 
το κέντρο διασκέδασης έχει σχήμα σκαθα¬ 
ριού. Το παιχνίδι έχει και πολλά 3ηίπΐ3ΐίοη$. 
Κάθε εγκατάσταση που θέλετε να χτίσετε 
παρουσιάζεται με ίυΙΙ 3Θ 3πίπΐ3ΐίοη. Κίνηση 
παρατηρείται και μέσα στις πίστες. Γ ια πα¬ 
ράδειγμα όταν χτίσετε ένα σπίτι αυτό ξεκι¬ 
νά από γιαπί και μετά από κάποιο χρονικό 
διάστημα καταλήγει σε τετραώροφη πολυ¬ 
κατοικία. Ο ήχος είναι και αυτός πολύ προ¬ 
σεγμένος και σε πολλά σημεία θυμίζει 
$ΐ3ΓΤτβΚ. Τα εφέ είναι σωστά συνδεμένα με 
τα διάφορα μέρη του παιχνιδιού. Πολλά από 
τα μηνύματα, όπως “Οι εργάτες απαιτούν κέ¬ 
ντρο διασκέδασης" ή "διαστημόπλοιο πλη¬ 
σιάζει" προφέρονται από μια γυναικεία φω¬ 
νή. Η υπόθεσή του, αν και αρκετά σύνθετη, 
αποτελεί παραλλαγή γνωστών σεναρίων. 
Ωστόσο θα ικανοποιήσει τους οπαδούς του 
είδους γιατί πρόκειται για ένα καλοσχεδια- 
σμένο και προσεγμένο παιχνίδι. 
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χου Δ.Χρυσοχοι) 


ΗΟΌ3Ε: 

ΑΟΤίνίδΙΟΝ 


ΓΟΚΜΑΤ: 

ΡΟ ΟΟ-ΚΟΜ 


ΚΕΟυΐΗΕΜΕΝΤδ: 

486 66.8ΜΒ ΒΑΜ. ϋϋ-ΒΟΜ 2ι 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΕΒϋΡ ΜΙΠ.ΤΙΜΕΟΙΑ 


Η ταν ένας από 
τονς διασημότε- 
ρονς Ιιοηιε υπο¬ 
λογιστές της δε¬ 
καετίας τον 
1980. Με περισσότερους 
από 4 εκατομμύρια χρή¬ 
στες ο €οσισιοάοτε 64 
αποτέλεσε μια δυνατή 
(για την εποχή) πλατ¬ 
φόρμα παιχνιδιών και 
ίσως η πρώτη αγύυιη για 
τονς περισσότερους 
Ηαελετε. 



Τα παιχνίδια που είχαν αναπτυχθεί για αυτόν εί¬ 
χαν μια χαρακτηριστική φινέτσα, που δύσκολα 
μπορούσε να αντιγράφει στους άλλους Ιιοπιβ υπο¬ 
λογιστές. Φυσικά, ήταν πάντα απαραίτητο ο παί¬ 
κτης να διαθέτει μπόλικη φαντασία για να γεμί¬ 
σει τα κενά των απλοϊκών γραφικών. 

Η Αούνίδίοπ ήταν εκείνο το καιρό ήταν μια από 
τις πρώτες “κυρίες” στην ανάπτυξη παιχνιδιών 
και παρουσίασε αρκετούς τίτλους για τον υπο¬ 
λογιστή αυτό. Το ΟοπιπιοόΟΓβ 64 ΡβοΚ είναι μια 
επανέκδοση ορισμένων παλιών καλών παιχνιδιών 
της, για ΡΟ. Αποτελείται από 15 τίτλους, που κα¬ 
λύπτουν τομείς όπως ΑεΙίοπ, ΑόνθπίυΓβ, ΡυζζΙβδ 
κ.λ.π. 

Οπως και στο Αί3ΐϊ 2600 ΑοΙίοη ΡβοΒ, το κάθε 
παιχνίδι δέχεται παραμετροποίηση των πλήκτρων, 
του βαθμού δυσκολίας, της ταχύτητας του 
3πίηΐ3ΐίοη κ.λ,π. Συμπεριλαμβάνεται και εξομοί- 
ωση του εξωτερικού κόσμου, με τηλέφωνα να 
χτυπούν, τους γονείς σας να φωνάζουν κ.λ,π. 

Οι απαιτήσεις του πακέτου είναι Μηόοννδ 95 και 
κάποιος γρήγορος υπολογιστής. Η τελευταία πα¬ 
ράμετρος είναι αρκετά σημαντική αφού ο 
ΟοηΊΓηοόΟΓβ 64 έχει περίπλοκα υποσυστήματα 
για τα γραφικά και τον ήχο (για την ιστορία μόνο, 
είχε υποστήριξη δρπΐβδ από το ίΐ3Γάνν3Γθ και γεν¬ 
νήτρια ήχων με πολύ καλή ποιότητα). Ορισμένα 
από τα ποιο σημαντικά και ίσως γνωστότερα παι¬ 
χνίδια που υπάρχουν στο πακέτο είναι τα εξής. 
ϋβοβΙΙιΙοη: Πρόκειται ίσως για ένα από τα γνω¬ 
στότερα παιχνίδια που υπάρχουν μέσα στο πα¬ 
κέτο. 0α πρέπει να διαγωνιστείτε με τον υπολο¬ 
γιστή ή κάποιον άλλο παίκτη σε διάφορα αθλή¬ 
ματα στίβου, όπως αγώνας δρόμου, δισκοβολία, 
άλμα είς μήκος κ.λ.π. 0 χειρισμός του είναι αυ¬ 
τός που παρουσιάζει το μεγαλύτερο ενδιαφέρον 
αφού όσο γρηγορότερα κάνετε το (ογδίίελ αρι- 
στερά-δεξιά τόσο ταχύτερα τρέχει και ο παίκτης. 
Ρ3 γΙ( Ρ3!γοΙ: Εχετε ένα χαρακτήρα ο οποίος κά¬ 
νει περιπολία κοντά στην όχθη ενός ποταμού, θα 
πρέπει να βρείτε και να μαζέψετε σκουπίδια και 
διάφορα άχρηστα αντικείμενα. Ωστόσο χρειάζε¬ 
ται μεγάλη προσοχή για υπάρχουν κολυμβητές 
και κορμοί δέντρων μέσα στο ποτάμι που μπορεί 
να σας πετάξουν μέσα στο νερό. 

Η3οΙιβΓ: Από λάθος του συστήματος ασφαλείας 



μπήκατε σε έναν ξένο υπολογιστή. Ομως δεν γνω¬ 
ρίζετε τίποτε για το ρΐΌ)βοΙ που τρέχει. Απαντή¬ 
στε έξυπνα για να βρεθείτε σε έναν κόσμο γε¬ 
μάτο άγνωστες πληροφορίες. 

ϊΑ/βό ΩίπιβηΙίοη: Συνδυάστε μόρια, άτομα και άλ¬ 
λα στοιχεία μεταξύ τους για να πάρετε οργανι¬ 
σμούς. Εάν το κάνετε με επιτυχία όλο και περισ¬ 
σότερα περίεργα πλάσμα θα εμφανίζονται. 

Ζοηβ Η3Π9 θγ: Ενα κλασικό δίιοοί βηΤυρ παιχνίδι 
όπου θα πρέπει να καταστρέψετε τους διάφο¬ 
ρους δορυφόρους που κινούνται στο διάστημα. 
Ζβπμ: στο παιχνίδι αυτό θα πρέπει να στρέψετε 
τους σωλήνες κατάλληλα έτσι ώστε να σχηματι¬ 
στεί ένα μονοπάτι προς την έξοδο. Εχετε περιο¬ 
ρισμένο χρόνο στη διάθεση σας και γι’ αυτό θα 
πρέπει να κινηθείτε πολύ γρήγορα. 

Οι εντυπώσεις που αφήνει το πακέτο με τα παι¬ 
χνίδια για τον ΟοπιιηοόοΓθ 64 είναι πραγματικά 
πολύ καλές. Είναι μια μοναδική ευκαιρία για τους 
παλιούς να θυμηθούν τα πρώτα τους βήματα, αλ¬ 
λά και για τους νέους να γνωρίσουν... σύγχρονη 
ιστορία. 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μια διαφορετική 
λύση με πέντε παι· 
χνίδια σε ένα πα* 
κέτο προτείνει η 
Οτβιηΐίη. Η συγκε¬ 
κριμένη εταιρεία 
έχει δημιουργήσει 
τον τίτλο Οϋ5 που 
περιέχει 5 γνωστά 
της παιχνίδια, το 
Ασίυα δοσσβτ, το 
Οβδβτί δίτίΐτβ, το 
Ιυηςίβ δΙτΗτβ, το 
δ1ίρ8ίΓ63ΠΙ 500 και 
το Κβίτίήυίίοη. 



Τ ο Αείυα δοτχβτ είναι ε'να ποδοσφαιράκι 
με πολύ όμορφα 30 γραφικά. Ο αγωνι¬ 
στικός χώρος θυμίζει αρκετό ένα πραγ¬ 
ματικό γήπεδο, αφοΰ πέρα από την τρισ¬ 
διάστατη όψη διαθέτει και πολλά Ιβχίυτβδ 
όπως για παράδειγμα χορτάρι. Οι παίκτες είναι 
και αυτοί Ιβχίυτβά πολύγωνα με πολύ μεγάλη λε¬ 
πτομέρεια. Οι κινήσεις όπως τρέξιμο και κο- 
ντρολάρισμα της μπάλας είναι πολύ φυσικές γε¬ 
γονός που προδίδει ότι έχουν καταγραφεί από 
αληθινό μοντέλα παικτών. Η κάμερα κινείται ελεύ¬ 
θερα μέσα στον χώρο καθώς εξελίσσεται το παι¬ 
χνίδι, δίνοντας μια περισσότερο αληθινή αίσθη¬ 
ση. Επιπλέον μπορείτε να επιλέξετε τη θέση της 
π.χ. κάτοψη, πλάγια όψη ή ακόμα και μετακίνη¬ 
σης της σε σημεία που θέλετε με το τηουββ. Πα¬ 
ρά τα πλούσια γραφικό και η ταχύτητα που κυ¬ 
μαίνεται σε πολύ καλό πλαίσια, το κάνουν κα¬ 
τάλληλο ακόμα και για 486. Τέλος συνοδεύεται 
από συνεχή μουσική υπόκρουση. 






Τ ο δΐίρείτβατη 5000 είναι ένα γρήγορο Γ9αη9 παιχνίδι με τρισδιάστατα γραφικό. Πρόκειται για 
έναν μελλοντικό τύπο αγώνων αυτοκινήτου, όπου τα οχήματα δεν κινούνται πάνω στο έδα¬ 
φος αλλά... ίπτανται. Τα γραφικό του αποτελούνται κυρίως από ίβχΐυτβά πολύγωνα, δίνοντας 
μια μεγάλη ελευθερία στις κινήσεις του ιπτάμενου οχήματος πάνω στην πίστα. Οι διαδρομές 
γίνονται μέσα σε μεγάλα ρήγματα (γκρεμούς), όπου εσείς θα πρέπει να κινηθείτε με ταχύτη¬ 
τα χωρίς να προσκρούσετε στα τοι¬ 
χώματα. Επιπλέον υπάρχουν και 
διάφορα άλλα εμπόδια όπως γέ¬ 
φυρες όπου θα πρέπει να περάσε¬ 
τε από κάτω τους κ.λ.π. Ορισμένες 
από τις διαδρομές είναι γνωστές, 
για παράδειγμα το Οταηό Οβηγοη. 

Ο κάθε παίκτης παίρνει τον ρόλο 
ενός από τους δέκα προκαθορι¬ 
σμένους πιλότους και προσπαθεί μέ¬ 
σα από δέκα πίστες να αναδειχτεί 
πρωταθλητής. 
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005 



έσα στο 005, υπάρχει και ένας δεύτερος τίτλος που κα¬ 
ταλήγει σε δίπίτβ. 0 λόγος γίνεται για το ϋυη^Ιβ δίτϊΐτβ. 
Πρόκειται για το ίδιο ακριβώς παιχνίδι με διαφορετικά 
γραφικά. Οσοι λοιπόν χορτάσουν με την έρημο μπο¬ 
ρούν να συνεχίσουν τις δραστηριότητες τους στη ζού¬ 
γκλα. Ετσι λοιπόν και πάλι πετάμε ένα πολεμικό ελικόπτερο, με 
περιορισμένα καύσιμα και οπλισμό και προσπαθούμε μέσα σε 

ιπη ιΐΜΐήλη ιλι*_ 



0 τελευταίος τίτ¬ 
λος που περι- 
λαμβάνεται 
στο πακέτο εί¬ 
ναι το Κβίτϊδυ- 
Ιίοη, ένα παιχνίδι δια¬ 
στημικού χαρακτήρα. 
Πριν ξεκινήσετε κάποια 
αποστολή βρίσκεστε μέ¬ 
σα στη βάση σας. Εκεί 
συναντάτε διάφορα μέ¬ 
λη του πληρώματος που σας δίνουν πληροφορίες για τις αποστολές 
σας. Τα γραφικά σε αυτό το σημείο είναι πολύ όμορφα και όπως προ¬ 
δίδουν, σχεδιασμένα με το χέρι. Το δεύτερος μέρος του παιχνιδιού 
εξελίσσεται στο διάστημα, όπου έχετε πλέον βγει από τον σταθμό. 
Πρόκειται για βτεαάβ μέρος, το οποίο ωστόσο παρουσιάζει αρκετά 
μειονεκτήματα στο 93πιβρΐ9γ. Η κίνηση του διαστημοπλοίου είναι αρ¬ 
κετά απότομη και δεν ανιαποκρίνεται στην πραγματικότητα. Επιπλέ¬ 
ον τα γραφικά όπως το έδαφος και οι εχθροί είναι μέτριος συνδυα¬ 
σμός νοχβΙ και δίίπιαρ. Οι εχθρικές δυνάμεις βρίσκονται διεσπαρμέ¬ 
νες σε απομακρυσμένα σημεία της πίστας, με αποτέλεσμα να περνά¬ 
τε αρκετή ώρα ταξιδεύοντας. Στα θετικά στοιχεία του παιχνιδιού είναι 
ο ήχος, ο οποίος ταιριάζει θεματολογικά με το σενάριο του. 






Τ ο ϋβ&βτΐ δίτΐΐτβ εξελίσσεται σε πε¬ 
ρίοδο πολέμου, όπου εσείς ανα¬ 
λαμβάνετε ένα ελικόπτερο για να 
καταστρέφετε το εχθρικό στρατό¬ 
πεδο, αλλά και να απελευθερώ¬ 
σετε όσους περισσότερους αιχμαλώτους 
γίνεται. Η πίστα φαίνεται από μια πλά¬ 
για κάτοψη, παρουσιάζοντας το ελικό¬ 
πτερο να πετάει σε μικρή απόσταση από 
το έδαφος. Η κίνηση του είναι αρκετά 
φυσική και συνδυάζεται πολύ όμορφα με το ομαλό $ατοΙΙϊη9 

του εδάφους. Μπορείτε να κι¬ 
νηθείτε σε οποιαδήποτε διεύ¬ 
θυνση θέλετε όπως Βόρεια, Νό¬ 
τια κ.λ.π. 0 οπλισμός που έχετε 
στη διάθεση σας αποτελείται από 
σφαίρες και πυραύλους. Οι εχθροί 
είναι μικρά και καλοσχεδιασμένα 
$ρπΐβ5, όπως στρατιωτάκια ή αντια¬ 
εροπορικά τα οποία συμπεριφέρο¬ 


μαι με υψηλά βαθμό νοημοσύνης. Αφού εντοπίσετε και μαζέψετε 
όλους τους αιχμαλώτους, τότε θα πρέπει να επιστρέφετε πίσω στη 
βάση σας. Φυσικό εμπόδιο είναι τα περιορισμένα καύσιμα που θα 
πρέπει συνεχώς να υπολογίζετε. Αρκετά όμορφο αλλά και δύσκο¬ 
λο παιχνίδι. 
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ωιΐΜί 


του Δ. Χρυσοχού 



ΓΡΑΦΙΚΑ.83% 

ΗΧΟΣ.82% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 

ΑΝΤΟΧΗ.87% 





Τ ο ΟνϊΙ I Ματ είναι ένα παιχνίδι 
στρατηγικής, από τη γνωστή 
δΐβηα, με υπόθεση βασισμένη 
στον εμφύλιο πόλεμο της Αμερι¬ 
κής. Η ιστορία εξελίσσεται τον 
19ο αιώνα. Εσείς παίρνετε τον ρόλο του 
στρατηγού Ιββ και έχετε υπό την εποπτεία 
σας τον στρατό των Νοτίων. Εχοντας σαν 
αντίπαλους τους Βόρειους, αναβιώνετε 
σε μια εοτπρυίεπζβά έκδοση ορισμένες 
από τις σημαντικότερες μάχες αυτού του 
πολέμου. 

Η δίβΓΓβ προσπάθησε να φτιάξει ένα παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής που να περιέχει πολλά ιστορικά στοιχεία 
στο σενάριά του. Ετσι λοιπόν σας δίνεται η δυνα¬ 
τότητα να πολεμήσετε διάφορες γνωστές μάχιες 
όπως στο Αηϋοΐαπι και στο 0βΗγ$όυΓ(). Πρόκειται 
για ένα Ιυτη ό3$βά παιχνίδι όπου ο ένας παίκτης 
περιμένει τον άλλον να τελειώσει τις κινήσεις του. 
Στόχος είναι να μειώσετε το ηθικό και να απο- 
διοργανώσετε τον αντίπαλο σας και όχι να κατα¬ 
λάβετε μια συγκεκριμένη περιοχή, θα πρέπει λοι¬ 
πόν ως στρατηγός να κάνετε τις σωστές κινήσεις, 
όπως να τραυματίσετε τους αρχηγούς των εχθρι¬ 
κών στρατευμάτων, να κρατάτε τους άντρες σας 
ξεκούραστους κ.λ.π. 

Το ΟίνίΙ \Λ/3 γ σας δίνει τη δυνατότητα να παίξετε 
μια μάχη, ή να συμμετάσχετε στο ΡυΙΙ Οαιπραΐοη. 
Το ΡυΙΙ θβιηραίηη είναι μια μεγάλη εκστρατεία που 
αποτελείται οπό συνεχόμενες ιστορικές μάχες, το¬ 
ποθετημένες με την ίδια χρονική σειρά που συνέ- 
βησαν. Εάν σε αυτές βγείτε νικητής, τότε παίζετε 
μια πλασματική μάχη που ονομάζεται "Εισβολή στην 
ΙΛ/βεΙιίηρΙοη" κοι το παιχνίδι τελειώνει. 
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Επειδή η ροή του είναι συνεχόμενη, η απόδοση σε 
μια μάχη εξαρτάται και από το οποτέλεσμο της 
προηγούμενης. Στο νεκρό διάστημα της ανασυ¬ 
γκρότησης μπορείτε να αγοράσετε νέο οπλισμό, 
να αλλάξετε αρχηγούς στις μονάδες σας και να 
μελετήσετε γενικότερα την κατάσταση του στρα¬ 
τού σας. Οταν ένας αρχηγός πληγώνεται τότε απο- 
σύρεται από τη θέση του μέχρι το τέλος της εκ¬ 
στρατείας. Κάτι τέτοιο μπορεί να έχει αρνητικές 
επιπτώσεις στην πορεία σας. 

Τόσο τα δικά σας στρατεύματα όσο και του αντι¬ 
πάλου, χωρίζονται σε τέσσερις κατηγορίες. Το πε¬ 
ζικό, το ιππικό, το πυροβολικό, τις ειδικές δυνά¬ 
μεις και τα ΡδΥΟΗΟδ (ώωχχχ λάθος, αυτά είναι 
στο Ζ). Το πεζικό έχει δύο σχηματισμούς, το βά¬ 
δισμα ή τη θέση μάχης. Το ιππικό έχει λιγότερους 
άντρες αλλά μεγαλύτερη ακτίνα δράσης. Οι ειδι¬ 
κές δυνάμεις αποτελούνται από άριστους στρα¬ 
τιώτες και χρησιμοποιούνται σε περίπτωση ανά¬ 
γκης. Οι διαταγές σας δίνονται σε κάθε μονάδα ξε¬ 
χωριστά. 

Η κάθε μια από αυτές έχει και τα δικά της χαρα¬ 
κτηριστικά, όπως πλήθος ανδρών, ηθικό, κούρα¬ 
ση κ.λ.π. Εάν διανύετε μεγάλες αποστάσεις, οι 



δίαΓί α *ο!ο Οαηραιφλ Οαιη* 
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άντρες κουράζονται, εάν χάνετε στις μάχες 
ή εάν πληγωθεί ο αρχηγός τότε χάνουν το ηθι¬ 
κό τους κ.λ.π. Για να οδηγηθείτε σε νίκη, θα 
πρέπει να αντισταθμίσετε αυτούς τους παρά¬ 
γοντες. 

Ο χάρτης είναι χωρισμένος σε μικρά "νοητά" 
εξάγωνα, όπου μέσο τους βρίσκονται δια¬ 
σκορπισμένες οι μονάδες σας. Το πόσο μα¬ 
κριά μπορεί να πάει μιά μονάδα μετριέται σε 
εξάγωνα. Για παράδειγμα το ιππικό μπορεί να 
κινηθεί το μέγιστο 6 εξάγωνα προς οποιαδή¬ 
ποτε κατεύθυνση. Το κάθε εξάγωνο έχει κοι 
τα δικά του μορφολογικά χαρακτηριστικά, 
όπως διαφορετικό υψόμετρο, ορατότητα, κα¬ 
θώς και φυσικά στοιχεία, για παράδειγμα δά¬ 
ση, ποτάμια κ.λ.π. Εάν έχετε λίγους άντρες 
μπορείτε νο οδηγήσετε τον εχθρό σε μέρος 
όπου υπάρχουν πυκνά δάση για καλύτερη κά¬ 
λυψη. Εάν κινήσετε το πυροβολικό σας σε πε¬ 
ριοχή με ποτάμι, τότε μάλλον θα κολλήσει. 


Πληροφορίες για τα στοιχεία κάθε περιοχής 
δίνονται με τα πλήκτρα Ρ2 έως Γ11. 

Τα γραφικά του ΟίνίΙ Η/στ κινούνται σε μέτριο 
επίπεδα. Παρά το γεγονός ότι η σχεδίασή τους 
είναι προσεγμένη, υπάρχει έλλειψη ποικιλίας. 
Το τοπίο στο οποίο γίνονται οι μάχες δεν πε¬ 
ριέχει λεπτομέρειες. Για παράδειγμα τα πο¬ 
τάμια διαγράφονται σαν "απλές" μπλε γραμ¬ 
μές. Το ίδιο συμβαίνει και στην περίπτωση 
των στρατιωτών. Κάθε φορά που επιτίθεστε 
σε μια μονάδα του εχθρού, εμφανίζονται δύο- 
τρία νίόεο εΙϊρ$ που παρουσιάζουν διάφορο 
στρατεύματα να πολεμούν. Ομως και πάλι 
υπάρχει έλλειψη ποσότητας με αποτέλεσμα 
τη συχνή προβολή των ίδιων νίόβο εΐίρε (ξέ¬ 
ρετε πόσες φορές είδα να σκοτώνεται ο ίδιος 
στρατιώτης;). Στον τομέα του ήχου υπάρχουν 
όμοια προβλήματα. Εκτός οπό τις διάφορες 
ό3εΙ(9Γουηό μουσικές, όπως το γνωστό 
"θίχΐείσπύ", τα ψηφιακά εφέ είναι λιγοστά με 
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σχετικά μέτρια ποιότητα. 

Από την άλλη πλευρά το οαπιβρίσγ του παι¬ 
χνιδιού δεν παρουσιάζει κανένα πρόβλημα. Οι 
λειτουργίες που χρησιμοποιούνται συχνότε¬ 
ρα έχουν τοποθετηθεί στα δύο πλήκτρα του 
πιουεε (χμμμ, θυμίζει Ηίίπάον/ε 95). Ακόμα 
στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχουν ένα 
πλήθος από επιλογές που δίνουν πληροφο¬ 
ρίες όπως ηθικό, κούραση, κ.α. των μονάδων 
σας. Πολλές επιλογές έχουν τοποθετηθεί σε 
κάποιο συνδυασμό πλήκτρων, γλιτώνοντας 
από ατελείωτες περιπλανήσεις μέσα στο 
ΠΊΒΠυ. 

Το παιχνίδι συμπληρώνεται από μια πιυΐϋιπεάίσ 
εγκυκλοπαίδεια, το Ίβε ΗίεΙοτγ δυρρΙεπιεπΓ, 
με πληροφορίες για το πώς ξεκίνησε ο εμ¬ 
φύλιος πόλεμος, τη ζωή των στρατιωτών, πε¬ 
ριγραφές των όπλων που χρησιμοποιούσαν, 
αναφορά στις έξι μεγαλύτερες μάχες και ΙύπΙε 
για το πώς θα κέρδιζε η κάθε πλευρά τη μά¬ 
χη. Πρόκειται για μια πολύ επιμορφωτική πα¬ 
ραγωγή με πλούσιο ήχο και κείμενο. 

Οπως είναι φανερό το ϋίνίΙ \Α/3 γ απευθύνεται 
στους οπαδούς του συγκεκριμένου είδους 
παινχιδιού. Δίνεται μεγάλη βάση στη στρατη¬ 
γική και στο σενάριο (που είναι βασισμένο σε 
πραγματικά γεγονότα) και λιγότερη στα γρα¬ 
φικά. Η δίετΓΒ ακολουθεί τη τεχνική “πιτσα¬ 
ρίας”, αφού μαζί με το παιχνίδι δίνει δώρο και 
την αντίστοιχη ιπυΙΙίπίΒάίσ εγκυκλοπαίδεια. 
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ΟίΥΜΡΚ 

ΒΛΜΕ8 

του Στ. Λούβρου 


Ηθυ$Ε: 


ΓΟΗΜΑΤ: 


ρο οο-ηοΜ 


ΚΕΟυΐΚΕΜΕΝΤΒ: 

ΡβηΙίυιη 75 ΜΙιζ. 8ΜΒ ΚΑΜ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Τι τραβάμε και 
εμείς οι 
ολυμπιονίκες! 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

.83% 

ΗΧΟΣ. 

.83% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

.82% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

....81% 

ΙΓΜϋι 

88% 



Σ τους ολυμπιακούς 
αγώνες της Ατλά- 
νια, όλοι οι Ελλη¬ 
νες αισθανθήκαμε 
ρίγη συγκίνησης, 
όταν είδαμε τους αθλη¬ 
τές μας να σημειώνουν 
ιστορικές νίκες, σαρώνο¬ 
ντας τα μετάλλια και 
στέλνοντας ένα ξεκάθα¬ 
ρο μήνυμα στη Δ.Ο.Ε. Οι Ολυμπιακοί 
αγώνες μπορεί να μην έγιναν τελικά στη 
χώρα μας, αλλά η Ελλάδα -όπως αποδεί¬ 
χτηκε-, αποτελεί μία υπολογίσιμη δύναμη 
στο παγκόσμιο αθλητικά στερέωμα. Αλή¬ 
θεια, εσείς πως θα αισθανόσασταν, αν 
βλέπατε και πάλι τον πήχη να υψώνεται 
σια 2,3 μέτρα και την μπάρα της άρσης 
βαρών να ξεπερνά τα 200 κιλά; 

Με αυτές τις σκέψεις, προχωρήσαμε στην 
εγκατάσταση του ΟΙγππρϊε Οαπιβε από την ΙΙ.δ. 
6οΙά. Πρόκειται για ένα παιχνίδι που δε χρειά¬ 
ζεται πολλή σκέψη, αλλά απαιτεί απόλυτο συ¬ 
ντονισμό και ακρίβεια κινήσεων καθώς και με¬ 
γάλη αυτοσυγκέντρωση. Μετά την πολύ όμορ¬ 
φη και μεγάλη εισαγωγή, με στοιχεία που θυμί¬ 
ζουν αρχαία Ελλάδα καθώς και μία αηίηταίεά 
παρουσίαση των Ολυμπιακών αθλημάτων, 
μπαίνετε στο κυρίως πτβηυ. Υπάρχουν τρεις 
βασικές επιλογές: το ΟΙγπιρίο ιηοάβ, με όλα τα 
αγωνίσματα της διοργάνωσης, στο οποίο προ¬ 
σπαθείτε να συλλέξετε όσα περισσότερα με¬ 
τάλλια μπορείτε, το ΑιόηΟθ πτοάβ που περιλαμ¬ 
βάνει 14 αγωνίσματα και το οάαΙΙβπρθ πιοάθ, 
που σας δίνει τη δυνατότητα να επιλέξετε σε 
ποια αγωνίσματα θα λάβετε μέρος. Αν πιστεύ¬ 
ετε ότι δεν είστε έτοιμοι για να συμμετάσχετε 
επίσημα, μπορείτε να εξασκηθείτε στο Ρταείίοβ 


πτοάβ. Από το πιεπυ ορίζετε την εθνικότητα 
του αθλητή σας, ενώ πολύ χρήσιμες είναι οι 
επιλογές εανβ και $Κίρ(για να παραλείψετε κά¬ 
ποιο αγώνισμα). Στο ΟΙγπιρίο Οαπιβδ περιλαμ¬ 
βάνονται αγωνίσματα στίβου (100 και 400 μέ¬ 
τρα), άλμα εις ύψος, άλμα εις μήκος, δισκοβο¬ 
λία, άρση βαρών, τριπλούν, ακόντιο, κολύμβη¬ 
ση, ξιφασκία, σκοποβολή κ.α.) 

Η δίΙίεοη 0Γ3ράί05 έχει δημιουργήσει μία ξεχω¬ 
ριστή ατμόσφαιρα για το κάθε άθλημα, με την 
κινούμενη κάμερα να προσφέρει διαφορετικές 
απόψεις του αγωνιστικού χώρου και τις ιαχές 
του πλήθους, να ζεσταίνουν το κλίμα στο στά¬ 
διο. Τα μοντέρνα μουσικά κομμάτια που συ¬ 
μπληρώνουν τις εισαγωγικές οθόνες, διαθέ¬ 
τουν πολύ καλό ρυθμό. 0 σχολιαστής δε δια¬ 
θέτει σχεδόν καθόλου Α.Ι., αφού σχολιάζει με 
θετικά λόγια ακόμη και τις αποτυχημένες προ¬ 
σπάθειες. Δεν μπορεί ο παρουσιαστής, να μι¬ 
λάει για σκληρή δουλειά και αποφασιστικότητα, 
σχολιάζοντας ένα άκυρο άλμα! (Μήπως είναι 
Ελληνες;!). Παρ’ όλα αυτά, η ύπαρξη του σχο¬ 
λιαστή κρίνεται σημαντική καθώς έχει ορισμέ¬ 
νες εκλάμψεις, προσφέροντας πληροφορίες 
που αφορούν την ιστορία των αγώνων και των 
μεγάλων ολυμπιονικών. Η πτώση του επικοντι¬ 
στή κρίνεται επιεικώς απαράδεκτη, τόσο ηχητι¬ 
κά όσο και οπτικά και δεν πείθει ότι πέφτει σε 
στρώμα. (Μετά από τέτοιες πτώσεις, οι αθλη¬ 
τές θα έπρεπε να φεύγουν με φορείο και όχι 
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ροπεί το ιδιόμορφο μενού των επιλογών 
αλλά και την έλλειψη έμπνευσης στο σχε¬ 
δίασμά του σταδίου. Οι αθλητές διαθέτουν 
ομαλή κίνηση αλλά χαρακτηρίζεται τυπο¬ 
ποιημένη και φτωχή. Το στάδιο και οι 
αθλητικοί χώροι, συνολικά, δεν αποτελούν 
πρότυπο στον τομέα των γραφικών. 

Ο χειρισμός αποτελεί ένα ακόμη ιδιόμορ¬ 
φο κεφάλαιο του παιχνιδιού αφού δεν προ¬ 
σφέρει πολλές επιλογές. Η εξοικειώνεσαι 
με το γρήγορο χτύπημα των πλήκτρων και 
το συντονισμό με τον δείκτη που φαίνεται 
στην οθόνη, ή ξεχνάς κάθε προσπάθεια 
για το χρυσό μετάλλιο. 

Το ΟΙγπτρίε 63ΐπβ5 είναι ένα παιχνίδι που, 
-όπως συμβαίνει με τα περισσότερα του 
είδους-, το διασκεδάζεις πραγματικά όταν 
έχεις δίπλα σου έναν πραγματικό αντίπα¬ 
λο. Με αντίπαλο κάποιο φίλο σας (υποστη¬ 
ρίζονται μέχρι και 4 παίκτες) είναι σίγουρο 
ότι δε θα το βαρεθείτε εύκολα. Εκείνο που 
θα βαρεθείτε αμέσως, είναι τα αδύναμα 
γραφικά που προκαλούν λύπη και ο ανόη¬ 
τος σχολιαστής που προκαλεί οργή! Στον 
τελευταίο, χρωστάμε ένα χρυσό μετάλλιο, 
αφού κατάφερε να μας εξοργίσει τόσο πο¬ 
λύ, με αποτέλεσμα να κάνουμε τα πλήκτρα 
να υποφέρουν και αυτά για να μας εκδικη¬ 
θούν άρχισαν να βγαίνουν! Ενδιαφέρεται 
κανείς για ένα πληκτρολόγιο με πέντε 
γράμματα λιγότερα;... (Καλά ρε παιδιά, μη 
φωνάζετε, μια κουβέντα είπαμε). 


να συνεχίζουν τις προσπάθειες). 


Το κάθε άθλημα διαθέτει τους δικούς του 
μοναδικούς ήχους, ενώ στην κορυφή των 
ηχητικών εφέ του παιχνιδιού, βρίσκονται οι 
σχεδόν αυθεντικοί ήχοι από το αγώνισμα 
της ξιφασκίας. Πρόκειται κατά τη γνώμη 
μας για ένα από τα πιο αντιπροσωπευτικά 
αγωνίσματα του τίτλου, με ρεαλιστική κί¬ 
νηση, καθώς οι ξιφομάχοι αντιδρούν δια¬ 
φορετικά στο κάθε χτύπημα που δέχονται. 
Οταν ο αθλητής χτυπηθεί -για παράδειγ¬ 
μα- στο πόδι θα τον δείτε να αναπηδά, 
ενώ όταν δεχτεί χτύπημα ψηλά θα πέσει 
στο έδαφος πιάνοντας τα μάτια του. Ενα 
άλλο ατύχημα που μπορεί να συμβεί, είναι 
να πέσει ο δίσκος στο κεφάλι του δισκοβό- 
λου σας, κάνοντάς τον, να βλέπει στην κυ¬ 
ριολεξία πουλάκια! Εκτός από τα ευτράπε¬ 
λα που συμβαίνουν σε κάποια αγωνίσματα, 
δεν παρουσιάζεται κάτι αξιοσημείωτο ή 
συναρπαστικό, (άλλωστε, πόσο πρωτότυ¬ 
πος θα μπορούσε να είναι ένας αθλητικός 
τίτλος και μάλιστα με θέμα τους Ολυμπια¬ 
κούς αγώνες). Ενα σημείο που πρέπει να 
τονιστεί ιδιαίτερα, είναι τα μεγάλα χρονικά 
διαστήματα που χρειάζονται για να φορτώ¬ 
σει κάποιο αγώνισμα και μάλιστα στη χα¬ 
μηλή ανάλυση. Επίσης η σκηνή της απονο¬ 
μής δεν αποτελεί ένα επιπλέον κίνητρο 
για να κερδίσετε το μετάλλιο, αφού δε 
διαθέτει εντυπωσιακά στοιχεία και είναι 
σύντομη. 


Ομως, η κινούμενη κά¬ 
μερα προσφέρει μία 
διαφορετική αίσθηση 
πλησιάζοντας από πά¬ 
νω τον αγωνιζόμενο 
αθλητή, λίγο πριν ξεκι¬ 
νήσει την προσπάθεια, 
γεγονός που εξισορ- 
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Τ ο δοηΐε £0 εί¬ 
ναι ένα παιχνίδι 
ίο οποίο δε 
χρήζει ιδιαίτε¬ 
ρων συστάσεων. 
Πρόκειται για το κλασι¬ 
κό ρΐβΐίοππ παιχνίδι 
καθέτου και οριζόντιου 
παράλληλου εετοΙΙίηρ 
της δβρα, το οποίο 





κέρδισε την καρδιά χιλιάδων φανατικών 
ρατηβτε. Τώρα πλέον κυκλοφορεί η έκδο¬ 
σή του σε Ρ£ η οποία δεν έχει ουσιαστικά 
να ζηλέψει τίποτα από την αντίστοιχη έκ¬ 
δοση για κονσόλες. 


Το εντυπωσιακότερο σημείο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι μεγάλη ταχύτητά του. Σε ορισμένες περι¬ 
πτώσεις όταν ο δοπϊο αναπτύξει τη μεγίστη τα¬ 
χύτητα του δεν υπάρχει περίπτωση να ξεχωρί¬ 
σετε τα ερπίβδ, το όαοΚρΓουπό και τα 
υπόλοιπα στοιχεία μέσα στην πίστα. 

0 διαβολικός ΠοόοΙπϊΚ, την 
είδε παράξενα, και μεταμόρ¬ 
φωσε όλα τα αθώα ζωάκια του 
δάσους σε επικίνδυνα 
ρομπότ. Ωστόσο, 
ένας σκληρός τύπος όπως ο 
δοπϊο μπορεί να αντιμετωπίσει 
αυτή την κατάσταση. Μοναδι¬ 
κό του εφόδιο στην περιπέτεια: 
τα πάνινα παπούτσια που τον κά¬ 
νουν να τρέχει σαν τρελός και τα 
μυτερά μαλλιά του που σκοτώνουν όλους τους 
εχθρούς του. 

Τον Νοέμβριο του 1992 παρουσιά¬ 
στηκε μια νέα έκδοση του παι¬ 
χνιδιού, το “δοπϊο ίΐΊβ 
Ηβάςβίιοη 2“ η οποία επέτρεπε να 
παίξουν δύο παίκτες ταυτόχρονα, ο ένας τον 
δοπϊο και ο άλλος τον ΤδϊΙδ, τη μικρή αλεπού. 
Ακολούθησαν και άλλες εκδόσεις του δοπϊο, 
όπως το "δοπϊο Ιόβ Ηβάςβάος 3" κ.α. 

Τον Νοέμβριο του 1993 παρουσιάστηκε η έκδο¬ 


ση “δοπϊο ΩΩ“ για την κονσόλα δΕ6Α ΩΩ. Η ιδι¬ 
αιτερότητα της σε σύγκριση με τις άλλες εκδό¬ 
σεις ήταν ότι είχε πολύ περισσότερες πίστες και 
η μουσική της βρισκόταν σε αυόϊο Ιγ30ϊ<8 μέσα 
στο ίδιο το ΩΩ. Μέχρι πριν λίγο καιρό το "δοπϊο 
ΩΩ" έτρεχε μόνο σε παιχνιδομηχανές της δΕΩΑ. 
Ωστόσο το προγραμματιστικό 163γπ της εταιρεί¬ 
ας έκανε το θαύμα του και μετέφερε το παιχνί¬ 
δι σε ΡΩ, όπου υπάρχουν περισσότερες από 60 
πίστες. Ολα τα στοιχεία που κατέστησαν δημο¬ 
φιλές το παιχνίδι έχουν μεταφερθεί 
άψογα στην πλατφόρμα του 
ΡΩ. Τα γραφικά του παι- 
ακολουθούν πιστά την 
αυθεντική έκδοση που παρου¬ 
σιάστηκε για δΕ6Α, ενώ σε 
κάποια σημεία υπερτε¬ 
ρούν. Το δοπϊο ΩΟ μπορεί 
να τρέξει κάτω από 
ννϊηάοννδ παράθυρο ή ίυΙΙ δοτββπ 
σε περιβάλλον ΟΟδ. Τα τοπία εί¬ 
ναι καλοσχεδιασμένα με ζωντα¬ 
νά χρώματα και το δρπίβ του εντυ¬ 
πωσιακού δοπϊο πολύ χαρακτηριστικό. 
Το δοτοΙΙίπρ είναι ταχύτατο καθώς και 
ομαλό, ενώ σε πολλά σημεία της πίστας 
τα Ιοορ είναι κάτι περισσότερο από 
εντυπωσιακά. 


Η μουσική είναι ποιότητας ΩΩ και 
πλήρως εναρμονισμένη τόσο με 
το θέμα όσο και με την ταχύτητα 
του παιχνιδιού. Επειδή τα κομμάτια είναι σε οό 
3υάϊο ίοπτΐ3ί μπορείτε να τα ακούσετε ακόμα και 
από ένα κανονικό ΩΩ-ρϊ3γβΓ μουσικής. Ω χειρι¬ 
σμός μπορεί να γίνει μέσω πληκτρολογίου ή 
ίογδίϊοΚ. Παράλληλα μπορείτε να ορί¬ 
σετε εσείς τα πλήκτρα για τον έλεγ¬ 
χο των κινήσεων του δοπϊο. Το 
93Γπβρΐ3γ είναι απλό και ιδιαίτερα λει¬ 
τουργικό μια και ο δοπϊο είτε θα τρέ¬ 
χει προσπαθώντας να αποφύγει τους 
εχθρούς του, είτε θα πηδάει τα διά¬ 
φορα εμπόδια της πίστας. Σε όλο το 
παιχνίδι έχετε να αντιμετωπίσετε ένα 
πλήθος από εχθρούς. Υπάρχουν τα 
ρομπότ που σας επιτίθενται από το 
έδαφος όπως ο γπθ&Ι δοπϊο, ο σκόρ¬ 
πιός, το μυρμήγκι, η αράχνη και το 


62 





















σκαθάρι. Από ψηλά σας επιτίθενται ρομπότ όπως η μέλισσα, η πετα¬ 
λούδα, το κουνούπι κ.α. 


Ο κάθε εχθρός έχει διαφορετική μέθοδο επίθεσης την οποία θα 
πρέπει να βρείτε και να αποφύγετε. Σε κάθε πίστα θα βρείτε ορι¬ 
σμένους από τους εχθρούς που προαναφέραμε και κάποια αντικεί¬ 
μενα τα οποία θα πρέπει να συλλέξετε. Για παράδειγμα στην πρώ¬ 
τη πίστα που ονομάζεται "ΡαΙπΊΐΓββ ΡαπίΚ" θα συναντήσετε βατήρες 
που μόλις πατήσετε επάνω τους εκτοξεύεστε. Αυτοί χρησιμεύουν 
έτσι ώστε να σας μεταφέρουν σε άλλα σημεία της πίστας. Υπάρ¬ 
χουν Ιοορ$ τα οποία για να περάσετε θα πρέπει να έχετε αναπτύ¬ 
ξει μεγάλη φόρα. Πολλές φορές λοιπόν θα πρέπει να ξαναγυρίσε- 
τε πίσω ώστε να πάρετε την απαιτούμενη φόρα. Οπως σε κάθε παι¬ 
χνίδι του είδους, υπάρχουν βράχοι που υποχωρούν και στηρίγμα¬ 
τα που αλλάζουν θέση. Οι επόμενες πίστες σας μεταφέρουν σε άλ¬ 
λους κόσμους κάτω από τη θάλασσα, στο διάστημα κ.λ.π. Εκτός 
των άλλων θα πρέπει να μαζέψετε και δαχτυλίδια από διάφορα μέ¬ 
ρη της πίστας. Εάν όταν τελειώσετε την πίστα έχετε περισσότερα 
από 50 δαχτυλίδια τότε πηγαίνετε στην "δρβείαΙ δίεηβ" όπου σας 
δίνεται η δυνατότητα να συγκεντρώσετε και άλλους πόντους. Εάν 
κάνετε το λάθος να ακουμπήσετε έναν από τους εχθρούς χωρίς να 
έχετε τη στάση επίθεσης, θα εκτοξευτούν μακριά όλα τα δαχτυλί¬ 
δια που έχετε μαζέψει. Ετσι λοιπόν θα πρέπει να σπαταλήσετε αρ¬ 
κετό χρόνο για να τα ξαναβρείτε. Το δοπίε 00 είναι ένα παιχνίδι το 
οποίο θα σας προσφέρει αρκετές ώρες διασκέδασης. Η μεταφορά 
του σε ΡΟ είναι αρκετά πετυχημένη αφού διαθέτει αρκετές πίστες 
και ατελείωτη μουσική συνοδεία. Για να απολαύσετε όμως πραγ¬ 
ματικά την ταχύτητα του θα πρέπει να έχετε και κάποιον δυνατό 
Ρβηίίυπι επεξεργαστή. 
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Α ρκετές φορές παρακολουθήσαμε 
5οθινβΓβ Ηουεβε να μεταφέρουν 
γνωστά επιτραπέζια παιχνίδια σε 
υπολογιστή. Ωστόσο όπως απο¬ 
δείχτηκε στη συνέχεια, αυτές οι 
εκδόσεις ποτέ δεν μπόρεσαν να αντικατα¬ 
στήσουν τα αυθεντικά παιχνίδια. Κάτι τέ¬ 
τοιο συμβαίνει και στο Αΐνηοείβατ, ένα 
σχετικά μέτριο παιχνίδι. 

Το ΑΙηΐ05ίθ3Γ είναι ένα παιχνίδι που ανήκει στη 
γνωστή κατηγορία των επιτραπέζιων. Στόχος 
του είναι να εντοπίσετε έξι κλειδιά τα οποία θα 



ρετικές και πολύ γραφικές φιγούρες όπως ο 
Μάγος, το Ζόμπι, η Μούμια κ.λ.π. (συμπαθητι¬ 
κές έ;!). Η κάθε φιγούρα έχει δική της μια πε¬ 
ριοχή πάνω στο χάρτη, από την οποία και ξεκί¬ 
να. Αφού επιλέξετε το χαρακτήρα που θα σας 
αντιπροσωπεύσει, μοιράζετε στον κάθε παίκτη 
και έναν πραγματικό χάρτη, ο οποίος παρου¬ 
σιάζει με μεγάλη λεπτομέρεια τα αντικείμενα 
που βρίσκονται στην περιοχή του. Αυτό αποτε¬ 
λεί και ένα αρκετά πρωτότυπο στοιχείο μια και 
ουσιαστικά διαβάζετε ένα πραγματικό χάρτη 
για να βρείτε το δρόμο σας στους λαβύρινθους 
του υπολογιστή! Το επόμενο βήμα είναι να 
ρυθμίσετε το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδι¬ 
ού. Μπορείτε να ξεκινήσετε από το πολύ εύ¬ 
κολο όπου έχετε ένα ή περισσότερα κλειδιά 
στην κατοχή σας ή από το δύσκολο όπου θα 
πρέπει να τα αναζητήσετε μέσα στην πίστα. 

Εάν δεν έχετε κάποιον να σας συνοδέψει σε 
μία παρτίδα, μπορείτε να παίξετε αντίπαλος με 
τον υπολογιστή, αφού υποστηρίζεται και δίποιίθ 
Ρΐ3γβτ Μοάβ. Οπως σε κάθε παιχνίδι του εί¬ 
δους, το πλήθος των τετραγώνων που θα δια- 


σας δώσουν τη δυνατότητα να ξεκλειδώσετε 
την κεντρική πύλη και να τελειώσετε την απο¬ 
στολή σας. Στην αναζήτηση θα βρείτε διάφο¬ 
ρες παγίδες που θα σας καθυστερήσουν αλλά 
και αντικείμενα που θα σας βοηθήσουν. 

Πριν ξεκινήσει η παρτίδα θα πρέπει να επιλέ- 
ξετε το πλήθος των παικτών που θα διαγωνι¬ 
στούν αλλά και τις φιγούρες που θα τους αντι¬ 
προσωπεύουν. Υπάρχουν συνολικά έξι διαφο¬ 
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νύσει ο παίκτης πάνω στον χάρτη καθορί¬ 
ζεται από τα ζάρια. Ανάλογα με το πόσο 
μακριά θέλετε να φτάσετε, το Αίπιοείβατ 
σας δίνει τη δυνατότητα να επιλέξετε με¬ 
ταξύ μίας ή δύο ζαριών. Με μια ζαριά κά¬ 
νετε 6 βήματα το μέγιστο, ενώ με δύο ζα¬ 
ριές κάνετε δώδεκα βήματα. 

0 κάθε παίκτης ξεκινά από ένα κεντρικό 
σημείο της περιοχής του. Κινείται τόσες 
θέσεις, όσες υποδεικνύουν οι ζαριές του. 
Ο καθορισμός της πορείας του γίνεται με 
τη χρήση του πιουδβ. Κάνοντας κλικ στο 
άνω μέρος του παραθύρου κινείται ένα 
βήμα μπροστά. Κάνοντας κλικ στο κάτω 
μέρος κινείται ένα βήμα πίσω. Κάτι αντί¬ 
στοιχο συμβαίνει για τις κινήσεις αριστερά 
και δεξιά. Εάν για κάποιο λόγο δε σας 
αρέσει η διαδρομή που επιλέξατε μπορεί¬ 
τε να κάνετε υ-Τυιη, δηλαδή επιτόπου 
στροφή 180 μοιρών. Η προοπτική της κίνη¬ 
σής σας είναι πρώτου προσώπου δημι¬ 
ουργώντας μία αρκετά ρεαλιστική ατμό¬ 
σφαιρα. 

Η κίνηση στα μονοπάτια παρουσιάζεται με 
αηίπιαίίοη. Συγκεκριμένα κάθε φορά που 
ολοκληρώνεται η κίνησή σας, εμφανίζεται 
ένα νίάβο μικρού μεγέθους, το οποίο ανα- 
παριστά τη διαδρομή που ακολουθήσατε. 
Με αυτό τον τρόπο αποκτάτε την αίσθηση 
ότι πραγματικά βρίσκεστε μέσα στην πί¬ 
στα. 

Ενδιαφέρον παρουσιάζει το μέρος στο 
οποίο θα σταθείτε όταν τελειώσουν οι κι¬ 
νήσεις της εκάστοτε ζαριάς. Συγκεκριμέ¬ 
να μπορείτε να πέσετε πάνω στα "Κβγ 
δίοπβδ" τα οποία σας προσφέρουν ένα 
κλειδί. Ανάλογα με το χρώμα του έχετε και 
διαφορετικές δυνατότητες. Γία παρά¬ 
δειγμα το μπλε κλειδί σας επιτρέπει να 
τελειώσετε την κίνηση σας έτσω κι αν 
έχετε άλλες μονάδες κίνησης. Το κόκκινο 
κλειδί σας δίνει περισσότερη δύναμη, η 
οποία θα χρειαστεί στις μονομαχίες μετα¬ 
ξύ των αντιπάλων σας, το πράσινο κλειδί 
σας δίνει τη δυνατότητα να μεταφερθείτε 


από μια περιοχή σε μία άλλη κ.λ.π. Τα πα¬ 
ραπάνω χρώματα ισχύουν μόνο για τον 
Μάγο. 0 κάθε παίκτης έχει διαφορετική 
ερμηνεία και χρήση των χρωμάτων. Στο πί¬ 
σω μέρος της χάρτινης κάρτας του κάθε 
χαρακτήρα, αναγράφονται όλες οι απαραί¬ 
τητες πληροφορίες. 

Βέβαια το ΑΙπΐ05ίβ3Γ έχει και διάφορα θα¬ 
νάσιμα εμπόδια όπως για παράδειγμα τις 
μαύρες τρύπες, οι οποίες μπορεί να σας 


δους και Γοτθικής ατμόσφαιρας. Το πρό¬ 
βλημα όμως είναι ότι επειδή τα ηχητικά 
θέματα είναι λιγοστά επαναλαμβάνονται 
συνεχώς, με αποτέλεσμα να κουράζουν 
(και να εκνευρίζουν) καμία φορά τον παί¬ 
κτη. Τα γραφικά κινούνται σε επίσης μέ¬ 
τρια επίπεδα χωρίς να έχουν να επιδεί- 
ξουν τίποτα το ιδιαίτερο εκτός ίσως από 
τα πολύ καλά χρώματα τους. 

Δυστυχώς (όχι απαραίτητα για εμάς), το 
93πιβρΐ3γ αποτελεί το τελευταίο καρφί στο 
φέρετρο του ΑίΓηο5ίβ3Γ. Δύσχρηστο και 
δυσνόητο θα αποθαρρύνει ακόμα και τους 
πιο αισιόδοξους 93τηβΓ5 ενώ η μελέτη του 
πΐ3ηυ3ΐ είναι κάτι περισσότερο από ανα¬ 
γκαία. 



καθυστερήσουν μέ¬ 
χρι και τρεις ζαριές. 
Ωστόσο μπορείτε να 
τις αποφύγετε εάν 
έχετε το κατάλληλο 
κλειδί. Ο ήχος είναι 
πραγματικά εντυ¬ 
πωσιακός και συμ¬ 
βάλλει ιπη δημιουρ¬ 
γία μία μυστηριώ- 



65 






ΊΗΕΙΗΒΚ 

ΙΝΜΕ 


του Δ. Χρυσοχού 



ΓΡΑΦΙΚΑ.87% 

ΗΧΟΣ.88% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.86% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 



66 


Τ ο “Μυ$ϊε ίη τηβ” είναι το νέο 

αάνβηίυτβ της καναδικής εταιρείας 
Τί)ΝΕ 1000. Θα ήταν σωστότερο 
να χαρακτηριστεί σαν μια 
ϊηίβτβείΐνβ μουσική περιπέτεια, 
μιας και μέσα από την ιστορία του μπορεί 
κανείς να ανακαλύψει “σαράντα και ένα " 
μουσικά όργανα και αντικείμενα που 
μπορούν να παράγουν ήχο ή ρυθμό. 

Το παραπάνω είναι ίσως και χο πιό ενδιαφέρον ση¬ 
μείο αυτού του παιχνιδιού, αφού το σενάριο δεν 
έχει να επιδείξει, δυστυχώς, κάτι το αξιόλογο. Η 
ιστορία είναι γύρω από τη ζωή της ϋυΙία, η οποία 
στο απόγειο της καριέρας της σαν επιτυχημένη τρα¬ 
γουδίστρια της τοεΚ, αποφασίζει να κρατήσει τον 
θρύλο της “ζωντανό" καταψύχοντας τον εαυτό της! 
(δεν θυμίζει λίγο από ν\/3ΐΐ Ωί$ηβγ;) 

Το μόνο που θα κάνει τον πάγο να... λιώσει, είναι 
ένας ταλαντούχος μουσικοσυνθέτης, ανάλογος του 
μοναδικού ταλέντου της. θα δούμε σχεδόν όλη τη 
ζωή της ϋυΙία, μέσα από τις αναμνήσεις του πατέ¬ 
ρα της, ο οποίος καθώς περιφέρεται στο σπίτι του, 
βυθίζεται σε βαθείες ονειροπολήσεις: η ϋυΙία μω¬ 
ρό, η ϋυΙία μαθήτρια, η ϋυΐία έφηβος, τα πρώτα της 
ταξίδια, η ϋυΙία να κάνει $υιΐ, η ϋυίία να έχει μονα¬ 
δικά υπερφυσικά χαρίσματα κ.α. 

Η πρωταγωνίστρια αντιμετωπίζεται από όλους όσους 
τη γνωρίζουν σαν μία μοναδική ύπαρξη και μας επι¬ 
βάλλεται περισσότερο σαν ίνδαλμα. Αν ήταν τόσο 
τραγική και η δική μας αντιμετώπιση στα πράγμα¬ 
τα, τότε θα έπρεπε να έχουμε στήσει ανδριάντα 
στην ΟβΙίηβ Ωίοη και να βάλουμε δίσκους της στη 
μη επανδρωμένη αποστολή της γής για αναζήτηση 
ζωής και επικοινωνίας με άλλους γαλαξίες... 
Στόχος σας είναι να ανακαλύψετε διάφορα μουσι¬ 
κά όργανα που βρίσκονται κρυμμένα στα πιό απί¬ 
θανα σημεία. Εάν το καταφέρετε αυτό τότε ίσως να 
γίνετε εσείς ο ενορχηστρωτής που θα την ξανα- 
φέρει στη ζωή (και έζησαν αυτοί καλά και εμείς κα¬ 
λύτερα). 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αξιόλογα και από 
μία άποψη παρουσιάζουν κινηματογραφικό ενδια¬ 
φέρον. Σχεδόν σε όλο το παιχνίδι τα γραφικά έχουν 
ύφος οβγϊοοπ, με απλά σχέδια και όμορφα (ρύίθπί 
χρώματα. Δεν λείπουν όμως και “εκρήξεις" από 
πολύ όμορφα 3Ω εΐίρε τα οποία κάνουν την παρου¬ 
σία τους, κάθε φορά που απαιτείται φαντασμαγο¬ 




ρικό $άονν. Οι διάλογοι μεταξύ των χαρακτήρων 
περνούν από διάφορες γκάμες: χαριτωμένοι ή γλυ¬ 
κανάλατοι, με αναπάντεχες αντιδράσεις και θυμί¬ 
ζουν καταστάσεις εποχής 70$, με λίγο αλατοπί¬ 
περο από χίππυς και νί/οοόδΙοοΚ... Είναι πλέον σί¬ 
γουρο ότι το παιχνίδι αυτό προέρχεται από δημι¬ 
ουργούς που αναπολούν την εποχή αυτή και απευ¬ 
θύνεται σε αυτούς που θα ήθελαν να τη ζήσουν... 
Εκτός από 3άνβηΙυΓβ, το “Τόθ σιυδίο ίη ηιβ” έχει και 
επιμορφωτικό χαρακτήρα. Κάθε φορά που ανακα¬ 
λύπτουμε ένα νέο όργανο θα πρέπει να ολοκλη¬ 
ρώσουμε πέντε διαφορετικά ΙενβΙδ εξάσκησης πά¬ 
νω σε αυτό. Ο υπολογιστής σε κάθε ένα από τα 
ΙβνβΙδ παίζει έναν ρυθμό, τον οποίο καλούμαστε να 
επαναλάβουμε. Κάθε νότα αναπαριστάται με ένα 
πλήκτρο του πληκτρολογίου. Αφού λοιπόν τον ακού¬ 
σουμε, επαναλαμβάνουμε πατώντας στον σωστό 
χρόνο τα ανάλογα πλήκτρα. Φυσικά όσο μεγαλύτε¬ 
ρο είναι το ΙβνβΙ τόσο δυσκολεύει και ο ρυθμός. 
Ωστόσο υπάρχουν και οπτικά βοηθήματα που κά¬ 
νουν τη διαδικασία αυτή αρκετά εύκολη. 

Ο τρόπος που παίζεται είναι απλός και εύκολος, το 
πιουδβ παρουσιάζει 4 εικονίδια που εναλλάσσονται 
κάνοντας εΙίοΚ στο δεξί πλήκτρο του πιουδθ. Μπο¬ 
ρούμε να πάρουμε ένα οποιοδήποτε αντικείμενο 
της οθόνης και να το συνδυάσουμε με κάποιο άλ¬ 
λο. Για παράδειγμα στην αρχή βρίσκουμε κρεμα¬ 
σμένο στον τοίχο ένα τσεκούρι. Αν το χρησιμοποι¬ 
ήσουμε πάνω στα καυσόξυλα, τότε ένα από αυτά 
μεταμορφώνεται σε φλάουτο (άντε σας βοηθήσα¬ 
με να βρείτε το πρώτο σας όργανο). 

Μέσα από αυτό το ίπΐβΓ30ΐίνβ βόνβηίυτβ θα γνωρί¬ 
σετε από κοντά διάφορα μουσικά όργανα όπως φλά¬ 
ουτο, κιθάρα, ντραμς, πιάνο, τρομπέτα κ.λ.π. Ακο¬ 
νίστε λοιπόν τις γνώσεις πάνω στη μουσική, αγο¬ 
ράστε έναν μετρονόμο και επιστρατεύσετε την αντο¬ 
χή σας για να το τελειώσετε. 



























ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΙ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ Οθθθθθθθθ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 13.500 δρχ. αντί των 

16.500 δρχ ( για την Κύπρο 15.000 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 


ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 





ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 





ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 
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Τ ο Χ5 είναι ένα νέο άοοπι-ΙιΊ<β παι¬ 
χνίδι, πον μας παρουσιάζει η γνω¬ 
στή 501. Παρά το γεγονός άτι πα¬ 
ρουσιάζεται στη μετά-ΟυπΙίβ πε¬ 
ρίοδο, όπου πλέον οι ώριμοι 
Ρ3ΠΊ6Τ5 δεν ενθουσιάζονται με το κάθε 
ένα παιχνίδι του είδους, το Χ5 ίσως να 
αποτελέσει εξαίρεση στον κανόνα. Σημα¬ 
ντικότερα πλεονεκτήματά του είναι το 
ανεπτυγμένο επίπεδο σκέψης των αντιπά¬ 
λων αλλά και η παρουσίαση της πίστας 
από εξωτερικές κάμερες. 

Είναι προφανές πώς η νέα δουλειά της 501 πα¬ 
ρουσιάζει αρκετές νέες καινοτομίες σε σχέση 
με τα υπόλοιπα άοοπι-ΙίΚθ παιχνίδια. Η πρώτη, 
ίσως βασικότερη, έχει απασχολήσει κατά και¬ 
ρούς τους παίκτες. Συγκεκριμένα έχει να κάνει 
με τη νοημοσύνη των εχθρών. Πολλοί παραπο¬ 
νιούνται πώς στα παιχνίδια αυτού του είδους οι 
εχθροί δεν μάχονται έξυπνα. Απλά εμφανίζονται 
μπροστά στον παίχτη, ο οποίος τους σωριάζει 
στο έδαφος αδειάζοντας όλο τον οπλισμό απά¬ 
νω τους. 

Φυσικά οι έμπειροι ράπτετε έχουν βρει τη λύση, 
στο πρόβλημα αυτό. Συγκεκριμένα παίρνει ο κά¬ 
θε ένας τον υπολογιστή του, μαζεύονται σε ένα 
σπίτι, τους συνδέουν με κάρτες δικτύου και πλα¬ 
κώνονται στα άθαΙΙτπτεΐεά. Ωστόσο τέτοιου εί¬ 
δους δραστηριότητες επιβαρύνουν σημαντικά 
τους υπολογιστές μας. Φανταστείτε τον υπολο¬ 
γιστή μέσα στο αυτοκίνητο, καθώς κυκλοφορεί¬ 
τε στους τρακτερωτούς δρόμους της Αθήνας, ο 
ίίΓθάεΙΙ θα πηγαίνει σαν σέικερ του καφέ. Επίσης 
η πίτσα που γίνεται απαραίτητο συνοδευτικό για 
αυτές τις συναντήσεις, κάνει το πληκτρολόγιο 
πίστα πατινάζ. 


Το Χ5 λοιπόν μας γλιτώνει από αυτή την ταλαι¬ 
πωρία. Αυτό γιατί διαθέτει ένα πολύ ανεπτυγ¬ 
μένο σύστημα τεχνητής νοημοσύνης, το οποίο 
κάνει τους εχθρούς να φέρονται τόσο έξυπνα 
όσο και οι φίλοι σας στο άβαΙάσίΒίοά. Το παιχνί¬ 
δι προσφέρει περισσότερους από 60 διαφορε¬ 
τικούς εχθρούς, όπου ο κάθε ένας έχει το μο¬ 
ναδικό του στιλ στη μάχη, διαφορετικό οπλισμό 
αλλά και δυνατότητες. 

Η νοημοσύνη τους κινείται σε εκπληκτικά επί¬ 
πεδα και τους κάνει ικανούς να επιλέξουν το πό¬ 
τε θα επιτεθούν ή θα αμυνθούν αλλά και με ποι¬ 
ους αντιπάλους σας θα κάνουν συμμαχίες. Επι¬ 
πλέον μπορούν και μαθαίνουν από τις κινήσεις 
σας, με αποτέλεσμα ορισμένα από τα “δΙαηάαιτΓ 
κόλπα σας να πιάνουν μόνο μια φορά. Για να μπο¬ 
ρέσετε να επιβιώσετε θα πρέπει να ακολουθή¬ 
σετε την τεχνική του κλεφτοπόλεμου και όχι το 
στιλ του Σβαρτζενέγκερ στο Οοσιπταπάο. 

Η κατάσταση γίνεται ακόμα πίο προκλητική, αφού 
οι αναμετρήσεις με τους αντιπάλους σας γίνο¬ 
νται μέσα σε 20 διαφορετικά στάδια ή αλλιώς πί¬ 
στες. Σε κάθε πίστα έχετε να αντιμετωπίσετε 
δύο με τρεις εχθρούς, οι οποίοι παρουσιάζονται 
με διάφορα εΐίρε στην εισαγωγή της. Ακόμα υπάρ¬ 
χει διαφορετικός οπλισμός, θεματολογία, τόσο 
στα γραφικά όσο και στον ήχο, αλλά και πολλές 
παγίδες. Στόχος σας είναι να αναδειχτείτε σαν 
ο “δάίβΙό ΡίοόΙβΓ ΙοπΓ, να πάρετε δηλαδή τον 
ύστατο τίτλο. Γ ια κάθε μάχη αποθηκεύονται και 
στατιστικά στοιχεία τα οποία μπορείτε αργότε¬ 
ρα να τα δείτε με τη χρήση της προσωπικής σας 

“ΚίΙΙ 03Γ0”. 

Πέρα από τη βελτιωμένη συμπεριφορά των αντι¬ 
πάλων στον τομέα των μαχών (που εδώ που τα 
λέμε το κάνει δί^ίερίε παρά 3θίίοπ 93ΐηβ), το Χ5, 
έχει να παρουσιάσει και νέα στοιχεία στη μηχα¬ 
νή των γραφικών του (τρράίεδ εηφπβ). Τόσο ο 
χαρακτήρας που κινείτε όσο και οι εχθροί μπο- 
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ρούν να φανούν από εξωτερικές κάμερες. 
Σε αυτή την περίπτωση οι χαρακτήρες πα¬ 
ρουσιάζονται με πραγματικά 3ϋ ΙβχΙυτβό 
πιαρρεά πολύγωνα και όχι με όίΙπΐ3ρ$ όπως 
γίνεται στα περισσότερα παιχνίδια. Ολες οι 
κινήσεις όπως τρέξιμο, χρήση όπλων κ.λ.π. 
αποτυπώνονται με μεγάλο ρεαλισμό. Ακόμα 
περισσότερο η κάμερα κινείται ελεύθερα 
στον χώρο, δίνοντας κινηματογραφική δρά¬ 
ση (μην πάει όμως το μυαλό σας σε κατα¬ 
στάσεις τύπου ΤογπΡ ΡβϊΡθγ). 

Ενα σημαντικό στοιχείο που θα σας βοηθή¬ 
σει στις αναμετρήσεις σας, είναι ο αυτόμα¬ 
τος πιλότος ο οποίος ενεργοποιείται με το 
πλήκτρο Ρ12. Αν και η ιδέα αυτή είναι δα¬ 
νεισμένη από τα γνωστά ίΙίηΜ $ίπιυΐ3ΐίοη$, 
είναι πολύ χρήσιμη. Εάν για κάποιο λόγο τα 
βρείτε σκούρα, απλά πατάτε το Ρ12 και ο 
υπολογιστής αναλαμβάνει τη δράση. Συγκε¬ 
κριμένα φροντίζει να εξοντώσει κάθε τι που 
κινείται γύρω του, αλλά και να αποκαταστή- 
σει την ενέργεια και τον οπλισμό σας μα¬ 
ζεύοντας τα αντίστοιχα όοπυ$ από την πί¬ 
στα. Το σκηνικό αυτό παρουσιάζεται πολύ 
όμορφα από τις εξωτερικές κάμερες, αφού 
οι προγραμματιστές προφανώς επηρεασμέ¬ 
νοι από τα αμερικάνικα \Λ/β$ΙβΓΠ$, παρου¬ 
σιάζουν τον χαρακτήρα να πυροβολεί τους 
εχθρούς με την πλάτη στον τοίχο. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά πο¬ 
λύπλοκος. Εχετε στη διάθεση σας 34 πλή¬ 
κτρα (ούτε ίΙίρΜ $ίιτιυΐ3ίίοη να ήταν) για διά¬ 
φορες κινήσεις όπως αλματάκια, αλλαγή 
όπλων, αλλαγή της θέση του κεφαλιού, κ,λ,π. 
Η κίνηση του χαρακτήρα μέσα στην πίστα γί¬ 
νεται με τα ευτεοΓ Κβγε και με το πιου$θ. Με 
το πιουεβ κινείτε το κεφάλι οπότε και το όπλο 
του χαρακτήρα, πάνω-κάτω και αριστερά δε¬ 
ξιά. Είναι ένας έμμεσος τρόπος για να ση¬ 
μαδεύετε τους αντιπάλους. Με τα ουΓ$οτ 
Κβγε κινείτε το σώμα του μέσα στην πίστα. 
Επειδή οι δύο κινήσεις είναι ανεξάρτητες, 
το παιχνίδι συνιστάται και για δύο παίκτες. 

Ο χειρισμός των όπλων είναι δυσκολότερος 
σε σύγκριση με τα παιχνίδια του είδους. Αυ¬ 
τό οφείλεται στο γεγονός ότι το στόχαστρο 
του όπλου π.χ. της καραμπίνας κινείται σε 
δύο άξονες, τον οριζόντιο και τον κάθετο. 
Είναι σχεδόν σίγουρο πώς μέχρι να εξοικει¬ 
ωθείτε, θα έχετε φάει πολλές μπεκάτσες. 


Πολύ όμορφο είναι το αίσθημα όταν πυρο¬ 
βολείτε με το περίστροφο, αφού οι κάλυκες 
από τις σφαίρες που πετυχαίνετε τις μπε¬ 
κάτσες (άντε πάλι!), εκτοξεύονται σαν βρο¬ 
χή· 

Τα γραφικά του, άν και δεν πλησιάζουν αυ¬ 
τά του 0υ3Κθ, κάνουν καλά τη δουλειά τους. 
Αποτελούνται από κλασικά ΙβχΙυτβδ τόσο για 
τους τοίχους, τις πόρτες, όσο και για τους 
πραγματικά τρισδιάστατους αντιπάλους. Η 
ηχητική ατμόσφαιρα είναι αρκετά συγκλονι¬ 
στική, αφού υποστηρίζεται πραγματικό εΙθΓβο. 
Εάν για παράδειγμα πυροβολήσετε έναν τοί¬ 
χο στα αριστερά, τότε ο πυροβολισμός θα 
ακουστεί από το αριστερό ηχείο. Μοναδικό 
μειονέκτημα που θα μπορούσαμε να κατα¬ 
λογίσουμε για τον ήχο είναι τα επαναλαμ¬ 
βανόμενα 53Γηρΐ85, που κάνει ο χαρακτήρας 
σας, όταν τον πετυχαίνουν οι σφαίρες των 
αντιπάλων. 

Εάν παρ' όλα αυτά προτιμάτε να συναντη¬ 
θείτε (και να κάνετε το ίιτεόβΙΙ, φραπέ) με 
τους φίλους σας για ένα ά63ί!ιπΐ3ίο!ι, το Χ5 
δεν θα πεί όχι, αφού έχει συμπεριληφθεί και 
επιλογή πιυϋίρΐ3γ6Γ. Σε γενικές γραμμές το 
Χδ θα συναρπάσει τους παίκτες που αναζη¬ 
τούν κάτι πίο δύσκολο στο τομέα των άοοπν 
ΙίΚβ παιχνιδιών. 
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α πλανήτης ΟβΙΙίυε IV είναι ακατοί¬ 
κητος. Πρόκειται για έναν κόσμο 
πον μόλις ανακαλύφθηκε. Το 
διαστημόπλοιό σας που τον προ¬ 
σεγγίζει, περιέχει όλα τα απαραί¬ 
τητα για να εγκατασταθείτε εκεί. Στόχος, 
να αναπτύξετε μια δυνατή αποικία που 
στο τέλος θα επιβληθεί στις υπόλοιπες 
του πλανήτη. Η τύχη πολλών αποίκων 
κρέμεται από τα χέρια σας ή καλύτερα 
από το... πιου$β σας. 


Πολλές φορές στο παρελθόν είδαμε να παρου¬ 
σιάζονται νέοι τίτλοι παιχνιδιών, βασισμένοι σε 
παλιά γνώριμα σενάρια. Κάτι τέτοιο γίνεται και 
στην περίπτωση αυτού του τίτλου. Οι δημιουρ¬ 
γοί λοιπόν του ΟοαάΙοοΚ βασίστηκαν στο γνωστό 
σενάριο του ΟίνίΙίζαΙίοη, όπου έχετε σαν στόχο 
να δημιουργήσετε και να εξελίξετε μια αποικία. 
Ας δούμε όμως τη συγκεκριμένη ιστορία από την 
αρχή. Ο πλανήτης ΟαΙΙίυδ IV έχει μόλις ανακα¬ 
λυφθεί. Το καλό κλίμα και έδαφος τον κάνουν 
ιδανικό για κατοίκηση. Ετσι λοιπόν το διαστημό¬ 
πλοιό σας κατευθύνεται προς αυτόν με στόχο τη 



δημιουργία και εξέλιξη μιας αποικίας. Δεν είστε 
όμως μόνοι σας, αφού υπάρχουν άλλες πέντε 
φυλές που θέλουν να αποικήσουν τον πλανήπι, 
χωρίς όμως ιδιαίτερα φιλικές διαθέσεις. Πριν 
ξεκινήσετε θα πρέπει να επιλέξετε πόσοι παί¬ 
χτες θα συμμετέχουν στο παιχνίδι, το επίπεδο 
δυσκολίας του υπολογιστή καθώς και τα κριτή¬ 
ρια για να τελειώσει. Για παράδειγμα μπορούν 
να παίξουν μέχρι και 7 παίκτες, ενώ το παιχνίδι 
να λήξει εάν χάσετε 2 ή 5 πόλεις. Ακόμα υπάρ¬ 
χει επιλογή για το εάν ο υπολογιστής θα ξεκι¬ 
νήσει με κάποιον επιπλέον εξοπλισμό, όπως τε¬ 
χνολογία ή λεφτά. Τα χαρακτηριστικά του πλα¬ 
νήτη που θα αποικήσετε μπορούν να ρυθμιστούν, 
για παράδειγμα μπορείτε να βάλετε περισσότε¬ 
ρα βουνά, ωκεανούς, δάση κ.α. Ρυθμίσεις γίνο¬ 
νται και για το έδαφος, το οποίο μπορεί να είναι 
ξηρό, να έχει πάγους κ.α. Το επόμενο βήμα εί¬ 
ναι να επιλέξετε τη φυλή σας. Ετσι λοιπόν μπο¬ 
ρείτε να είστε Ιιυπιαη, Τ3 γϊΙί, ΙΙνα Μοός ΟγΙά κ.λ.π. 
Η κάθε φυλή έχει και διαφορετικές δυνατότητες, 
για παράδειγμα οι Ηυπιαηδ είναι σταθεροί στα 
οικονομικά, οι Τοίά έχουν καλύτερο εξοπλισμό 
στα όπλα κ.λ.π. Στο παράθυρο όπου καλείστε να 
κάνετε αυτήν την επιλογή εμφανίζονται διάφορα 
στοιχεία για τη φυλή καθώς και νίόβο με έναν χα¬ 
ρακτήρα να περιστρέφεται. Η επιλογή της σω¬ 
στής περιοχής που θα εγκατασταθείτε είναι ένα 
βασικό στοιχείο για τη νίκη. Κινηθείτε έξυπνα και 
αποικήσετε περιοχές κοντά στη θάλασσα για να 
έχετε ναυτικό εξοπλισμό ή σε γόνιμα εδάφη για 
να μην... πεθάνετε της πείνας. Οι αντίπαλοί σας 
κάνουν και αυτοί τις δικές τους επιλογές με πα¬ 
ρόμοια κριτήρια. Πριν ακόμα ξεκινήσετε να χτί¬ 
ζετε, στην πίστα εμφανίζονται "άδεια" οικοδομι- 
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κά τετράγωνα καθώς και ένα "ΟΚγ ΟθηίβΓ 
όπου βρίσκεται η καρδιά της πόλης σας. Στα 
"άδεια" τετράγωνα μπορείτε να τοποθετή¬ 
σετε σπίτια, φόρμες, εργοστάσια, πανεπι¬ 
στήμια, οπλικά συστήματα κ.α. Πολλές από 
αυτές πς εγκαταστάσεις παράγουν και προϊ¬ 
όντα. Για παράδειγμα οι φόρμες παράγουν 
τροφή καθώς και ξύλα. Κάνοντας διπλό κλικ 
σε μια εγκατάσταση, εμφανίζονται κάποιες 
μπάρες που σας επιτρέπουν να ελέγξετε 
τον ρυθμό παραγωγής των προϊόντων. Γ ια 
να ικανοποιήσετε, ας πούμε, την "πείνα" του 
λαού σας θα πρέπει να βάλετε φόρμες ή να 
αυξήσετε το πλήθος των εργατών που δου¬ 
λεύουν σε αυτές. Πολλές φορές θα χρεια¬ 
στεί να συνδυάσετε τις λειτουργίες κάποι¬ 
ων εγκαταστάσεων. Γ ια παράδειγμα μπο¬ 
ρείτε να χτίσετε ένα πανεπιστήμιο και να 
δώσετε μεγαλύτερη προτεραιότητα στην 
έρευνα. Μετά από κάποιο χρονικό διάστη¬ 
μα θα παρουσιαστεί μια νέα ανακάλυψη π.χ. 
ακτίνες Ι 336 Γ. Η ανακάλυψη αυτομάτως με- 
ταφέρεται στις δραστηριότητες των εργο¬ 
στασίων, από τα οποία θα αυξήσετε την πα¬ 
ραγωγή. Τα πρώτα λεφτά που πιάνετε στα 
χέρια σας είναι 500 οΓβάίίδ, αρκετά καλά για 
αρχή (για παράδειγμα μια φάρμα κοστίζει 50 
ΟΓβόίΙδ). Ωστόσο θα πρέπει να χτίσετε με 
πολύ προσοχή, αφού ο οικοδομικός χώρος 
που έχετε στη διάθεση είναι περιορισμένος. 
Είναι βασικό να κρατήσετε ισορροπίες. Εάν 
χτίζετε σπίτια τότε ο πληθυσμός της πόλης 
αυξάνεται. Για να ικανοποιήσετε τις ανάγκες 
του σε διατροφή, θα πρέπει να βάλετε φόρ¬ 
μες. Ομως η κάθε φάρμα καταλαμβάνει 4 τε¬ 
τράγωνα, οπότε θα παρουσιαστεί πρόβλη¬ 
μα χώρου. Χρήματα κερδίζετε με την επι¬ 
βολή φόρων στους αποίκους. Εάν έχετε έλ¬ 
λειψη χρημάτων τότε θα πρέπει να αυξήσε¬ 
τε τους φόρους, κάτι που όμως θα ρίξει την 
αξιοπιστία σας προς τους πολίτες. Για μια 
φορά ακόμα απαιτούνται συγκρατημένες κι¬ 
νήσεις. Εάν αισθανθείτε πώς βρίσκεστε πί¬ 
σω τεχνολογικά μπορείτε να επισκεφτείτε 
τον ΚδίΓβπββπ. Πρόκειται για έναν βασικό χα¬ 
ρακτήρα του παιχνιδιού ο οποίος μπορεί να 
σας πουλήσει πληροφορίες για νέες τεχνο¬ 
λογίες ή και σχέδια των εχθρών σας. Ωστό¬ 




σο αυτές οι κινήσεις δεν εκτιμούνται κα¬ 
τάλληλα από τον λαό σας και του μειώνουν 
το ηθικό. 0α πρέπει να προσέχετε πάντα το 
ηθικό του λαού σας, γιατί εάν τους απο¬ 
γοητεύσετε αρκετά θα εγκαταλείψουν την 
πόλη και θα χάσετε. Το παιχνίδι προσφέρει 
και μια κατηγορία κινήσεων που τις αναφέ¬ 
ρει ως διπλωματικές. Αυτές οι κινήσεις σας 
επιτρέπουν να παραπονεθείτε, να προσβά¬ 
λετε ή να απειλήσετε κάποιον από τους 
εχθρούς σας. Εάν δύο εχθροί σας έχουν 
πόλεμο μπορείτε να προσφέρετε ακόμα και 
σε όπλα ώστε να βοηθήσετε έναν από τους 
δύο, με το αζημίωτο φυσικά. Το ΩεαάΙοοΚ 
είναι ένα προσεγμένο και καλογραμμένο παι¬ 
χνίδι. Τα γραφικά του είναι τύπου δνΟΑ, τα 
χρώματα πολύ όμορφα και το 3πίπΐ3ΐίοη αρ¬ 
κετά πλούσιο. Το τελευταίο θυμίζει αρκετά 
το δίπιΟίίγ αφού στους δρόμους κινούνται 
αυτοκίνητα και άλλα ανπκείμενα. Ο ήχος του 
δίνει ατμόσφαιρα σε όλη την πορεία του παι¬ 
χνιδιού, ενώ τα ερβοϊβΙ ηχητικά εφέ δηλώ¬ 
νουν πολύ συχνά την παρουσία τους. Η 
Αοοοίβάε σε συνεργασία με την Ιπ-Ηουεβ 
έκαναν πολύ καλή δουλειά και σίγουρα θα 
εκτιμηθεί από τους οπαδούς αυτού του στιλ 
παιχνιδιών. Οι απαιτήσεις σε επεξεργαστή 
είναι χαμηλές, αφού ένας 4860X2/66 αρκεί. 
Ομως επειδή το παιχνίδι θέλει ννίπόοννε 3.Χ 
ή 95, με υψηλή ανάλυση, καλό θα ήταν να 
υπήρχε ένας Ρθοίίαπτ στα 100 ΜΗζ. 



ϋΕΑΟίΟΟΚ 
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Τ α Αστέρια των Καινών" είναι 
ένας τίτλος πον απευθύνεται 
σε κινηματογραφόφιλους και 
όχι μόνο. Αυτό που χαρακτη¬ 
ρίζει περισσότερο από όλα τον 
τίτλο αυτό είναι ότι δεν περιορίζεται 
σε έναν απλό οδηγό αναφοράς αλλά 
όλο το στήσιμό του και η ατμόσφαιρα 
που σχέδιασαν οι δημιουργοί τον 
προσπαθεί να μας μεταφέρει στο κλί¬ 
μα τον πιο γνωστού παγκόσμιον φε¬ 
στιβάλ ταινιών. Καθώς βλέπουμε την 
αρχική οθόνη του προγράμματος, μέ¬ 
σω της οποίας μπορούμε να μετα¬ 
φερθούμε σε άλες τις λειτουργίες πα¬ 
ρατηρούμε ότι η σχεδίασή της απέχει 
κάπως από αυτή που θα χαρακτηρί¬ 
ζαμε κλασική. Αυτό προσφέρει αρκε¬ 
τά στην αισθητική αλλά δημιουργεί 


κάποια προβλήματα στη χρήση τον 
ίΰ τουλάχιστον έως ότου εξοικειω¬ 
θούμε με τη λειτουργία του. Τα κυ- 
ριότερα από τα δέκα μέρη του προ¬ 
γράμματος είναι τα εξής: 

Τα βραβεία: Εδώ μπορούμε να δούμε ποια 
ταινία κέρδισε ποιο βραβείο κάθε χρόνο. 
Οταν θα μπούμε για πρώτη φορά στην 
οθόνη αυτή θα δούμε τον νικητή του 
ΡαΙπιε ό'Οτ και στη συνέχεια μπορούμε να 
δούμε και τους νικητές των υπόλοιπων 
βραβείων όπως αυτό της Κριτικής Επιτρο¬ 
πή (Ρτϊχ όυ ϋυτγ), κλπ. 

Η Ζωή του Φεστιβάλ: Για να μπούμε πε¬ 
ρισσότερο στο κλίμα του φεστιβάλ θα 
βρούμε εδώ όλα τα γεγονότα που σημάδε¬ 
ψαν κάποιο χρονιά, τις φήμες και γενικό 
όλο το παρασκήνιο. Ειδικά για τις χρονιές 
1995 και 1996 έχουμε την ευκαιρία να 
παρακολουθήσουμε νίύβο εΐίρε που έχουν 
δημιουργηθεί ειδικό γιο το Οϋ. νίόεο 


οΐίρδ είναι επίσης διαθέσιμα και για κάθε 
χρονιά από το 1946 έως το 1974, αλλά εί¬ 
ναι ασπρόμαυρες παραγωγές της συγκε¬ 
κριμένης χρονιάς. 

Διάλειμμα: Ενα σημαντικό γεγονός του 
Φεστιβάλ που ίσως δεν είναι τόσο γνωστό 
είναι ο διαγωνισμός για το καλύτερο 
ΙταίΙετ ταινίας. Η ΝεεΙΙε και συγκεκριμένα 
ο Νε$εα(ε είναι ο χορηγός αυτών των 
βραβείων και έτσι εδώ πέρα από τα φε- 
στιβαλικό στοιχεία που έχουμε στη διάθε¬ 
σή μας υπάρχουν ακόμα και διαφημίσεις 
του Νεεεαίε από το 1946 έως σήμερα. 

Η Πόλη: Οι Κόννες δεν είχαν επιλεγεί τυ¬ 
χαία γιο την οργάνωση ενός φεστιβάλ Κι¬ 
νηματογράφου. Σε αυτό το τμήμα του τίτ¬ 
λου θα βρούμε πληροφορίες για την ίδιο 
την πόλη, τα ξενοδοχεία, τα εστιατόρια, 
κλπ. Πολύ όμορφο είναι επίσης ένα νίόβο 
που μας παρουσιάζει πολλά γεγονότα που 
σημάδεψαν την 50χρονη ιστορία του Φε¬ 
στιβάλ. 

Εκτός από τα παραπανω έχουμε στη διά¬ 
θεσή μας στοιχεία για τη διοργάνωση του 
φεστιβάλ, ημερομηνίες, τα πρόσωπα που 
έχουν αναλάβει τις διοργανώσεις αυτά τα 
πενήντα χρόνια, κλπ. Επίσης υπάρχουν 
πληροφορίες γύρω από την ιστορική εξέ¬ 
λιξη του κινηματογράφου γενικότερα. 
Οπως είναι φυσικό όμως το μεγαλύτερο 
βάρος έχει πέσει στα βιογραφικά στοιχεία 
των ηθοποιών και των υπόλοιπων συντε¬ 
λεστών των ταινιών που έχουν συμμετό- 
σχει στο Φεστιβάλ. Περισσότερα από 200 
βιογραφικά και 2.000 φωτογραφίες και 
4.000 καρέ απο ταινίες θα σας ταξιδέ¬ 
ψουν στον συναρπαστικό κόσμο της μεγά¬ 
λης οθόνης. Ολα τα πληροφοριακό στοι¬ 
χεία έχουν στο κείμενό τους πολλά Μπλε 
που μας μεταφέρουν σε άλλα άρθρα. Γιο 
παράδειγμα βλέποντας το βιογραφικά 
ενός ηθοποιού μπορούμε να επιλέξουμε 
κάποια ταινία του και από εκεί να περά- 
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λος δε θα μπορούσε να λείπει και το κα¬ 
θιερωμένο σε όλους τους τίτλους αυτού 
του είδους Κουίζ. Μια σειρά 20 ερωτήσε¬ 
ων θα αποδείξει στην πράξη κατά πόσο εί¬ 
στε πραγματικός κινηματογραφόφιλος. 
Κάθε φορά που ξεκινάτε ένα κουίζ θα βρί¬ 
σκετε και διαφορετικές ερωτήσεις. Αν 
καταφέρετε να απαντήσετε σωστά και 
στις είκοσι σας περιμένει και μια μικρή 
έκπληξη. 

Είναι γνωστά άτι οι Ευρωπαϊκές ταινίες 
ξεφεύγουν απά τα πλαίσια που θεωρού¬ 
νται λίγο ή πολύ καθιερωμένα απά το Χό- 
λυγουντ. Το ίδιο ισχύει και για το Οϋ-ΗΟΜ 
αυτά. Ακόμα και η μουσική που μας συνο¬ 
δεύει σε κάθε οθόνη είναι μάλλον "φεστι- 
βαλικη" με εξαίρεση ίσως το Ιαπτάσάσ 
που ακούμε στις σελίδες του Νβεεαίβ. Αν 
πάντως περιμένετε να βρείτε νίάθο εΙίρ$ 
οπό ταινίες θα απογοητευτείτε. Απά την 
άλλη μεριά όμως θα ενθουσιαστείτε με 
την πλήρη μεταφορά της ατμόσφαιρας του 
Φεστιβάλ των Καννών σε αυτά το 00- 
ΒΟΜ αλλά και με τη λεπτομερειακή κατα¬ 
γραφή των ταινιών που έχουν συμμετό- 
σχει σε αυτά. 

Χρ. Γληγάρης 


οουμε στα στοιχεία για τον σκηνοθέτη, 
άλλους ηθοποιούς, κλπ. Επιλέγοντας κά¬ 
ποια φωτογραφία μπορούμε να τη μεγε¬ 
θύνουμε στην οθόνη και να δούμε απά 
ποια ταινία προέρχεται, πάτε τραβήχτηκε, 
κλπ. 

Ολα τα στοιχεία του Οϋ είναι συγκεντρω¬ 
μένα και στην Εγκυκλοπαίδεια που περιέ- 
χεται σε αυτά. Μέσω αυτής μπορούμε να 
βρούμε ταινίες που έχουν λάβει μέρος 
στο φεστιβάλ, ψάχνοντας με τρεις τρό¬ 
πους: Τίτλο και χρόνο εμφάνισης, Ηθοποι¬ 
ούς που συμμετείχαν σε αυτήν, Χώρα πα¬ 
ραγωγής και βραβείο που κέρδισε ή ήταν 
υποψήφια. Φυσικά κάποιος μπορεί να 
χρησιμοποιήσει και συνδυασμό αυτών των 
στοιχείων για την έρευνα. Ενδιαφέρουσα 
είναι και η λειτουργία του ΡΙιοΙο ΑΙάυπι. 


Με αυτήν μπορούμε να δημιουργήσουμε 
ένα άλμπουμ φωτογραφιών απά αυτές 
που υπάρχουν στο Οϋ. Η διαδικασία είναι 
πολύ απλή: Απλά όταν δούμε κάποια φω¬ 
τογραφία που μας ενδιαφέρει κάνουμε 
κλικ σε αυτήν με το δεξί πλήκτρο του πο¬ 
ντικιού και μεταφέρεται αυτόματα στο άλ¬ 
μπουμ μας. Στη συνέχεια αυτά τα προσω¬ 
πικά άλμπουμ μπορούν να σωθούν και να 
μεταφερθούν ακόμα και σε έναν άλλο 
υπολογιστή. Ακολουθώντας το πνεύμα της 
εποχής το $(3τε άβ ϋβππβε περιέχει ακό¬ 
μα και ννεά ϋπΚ$. Αυτά μας κατευθύνουν 
κυρίως στον Μ/βά εβτνβτ του ίδιου του 
Φεστιβάλ όπου και θα βρούμε καθημερινά 
υρό3(β$ κατά τη διάρκεια του φεστιβάλ. 
Ακόμα όμως μπορούμε και να μεταφερ¬ 
θούμε σε άλλα $ί1β$ άλλων φεστιβάλ. Τέ¬ 
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ο “Ηονυ ΙΙίουΙά Υοιι 5υενϊνβ ” είναι ένα εκ¬ 
παιδευτικό πακέτο 


τοσο για μικρές οοο και 
V I V μεγάλες ηλικίες. Πρόκειται για μια 

ΙηΙβταείΐνβ παρουσίαση για τα ήθη - έθιμα 
και του τρόπου ζωής τριών μεγάλων πολιτι¬ 
σμών, των Αζτέκων, των Αιγυπτίων και των Βίκινγκς. 
Φέρει την υπογραφή της ΟτοΙίυτ, που είναι αρκετά γνω 
στή στον επιμορφωτικό χώρο. 


Το πακέτο αυτό σας προσφέρει ένα ταξίδι πίσω στον χρόνο, δίνο¬ 
ντας σας τη δυνατότητα να γνωρίσετε απο κοντό τρεις σπουδαίους 
πολιτισμούς. Ωστοσο πέρα από εκπαιδευτικό πρόγραμμα, έχει τις 
αξιώσεις ενός εξαιρετικού οόνΒΠΙυΐ’ε, αφού έχει τη δυνατότητα να 
μεταδίδει πίστα το κλίμα της εποχής. Με τη χρήση κινούμενων εικό¬ 
νων κοι με τη συνοδεία των κατάλληλων ήχων που προέρχονται απ’ 
την πραγματικότητα, μας μεταφερει στην καθημερινότητα σαν να εί¬ 
μαστε παροντες σε τελετουργίες, αθλητικές εκδηλώσεις, αλλά και 
σε ιδιαίτερο τελετουργικούς χώρους όπως εργαστήρια ταρίχευσης 
ή ναούς. 

0 κάθε πολιτισμός έχει το δικό του νϊτΐυοί "θέατρο" όπου με τον χο 
ρακτηριστικό ήχο προβολής ξεκινάει νο επεξηγεί βήμα προς βήμα 
κατασκευές αλλα και κοινωνικούς θεσμούς. Μην βρεθείτε λοιπόν 
έκπληκτοι αν συναντήσετε ένα σκλαβοπάζαρο ή αν γίνετε μάρτυρες 
μιας επίθεσης των νίλϊπηε! Ετσι δεν υπάρχει περίπτωση να "φύγετε 
απο την πόλη" χωρίς πρώτα να έχετε μπει σε ένο τυπικό σπίτι της 
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εποχής, πλούσιου ή φτωχού. Με τη 
βοήθεια του πτουεε, κάνετε νίε» σε 
όλα τα αντικείμενα, μπαίνετε σε αποθή¬ 
κες κ.λ.π. ενω παράλληλο παρουσιάζο¬ 
νται κείμενα που επεξηγούν τις ακρι¬ 
βείς λειτουργίες. Μαθαίνετε ποιες ήταν 
οι τροφές τους, πως τις κατασκεύαζαν, 
τα ρούχο τους, την κεραμική τους, τη 
ναυπηγία κ.α. 

Επίσης γιο τους "διψασμένους της μά¬ 
θησης" υπάρχει γλωσσόρι με όλους 
τους σχετικούς ορούς κατανεμημένους 
κατά αλφαβητική σειρά. Κάθε πολιτι¬ 
σμός έχει έναν χάρτη με όλες της δρα¬ 
στηριότητες της εποχής. Διαλέγοντας 
την εικόνα με το "πολυτελές φορείο 
και τον εκλεκτό αναβάτη της", έχετε 
μία πλήρη περιγραφή των κοινωνικών 
τάξεων της εποχής, συνοδευμένη απο 
οηίπιοΙίοηε. ήχους, επεξηγηματικό κεί¬ 
μενό, σχεδιαγράμματα, αλλά και “θέα- 
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τρο εποχής" όπου μπορείτε να δείτε με 

λεπτομερειο ορισμένα ιδιαίτερα περί- ^$!| Βα11 > 

στατικό. * - Β?ΪΠ 

Ξεναγός σος σε κάθε πόλη είναι ενός 

απο τους νεαρούς της κατοίκους, ο 

οποίος επεξηγεί τις επιλογές του 

πτου$ε και ποραλληλα οτι άλλο θελετε. 

Το εουπύΙτοεΚ του κάθε πολιτισμού ει- 

ναι χαρακτηριστικό της ατμόσφαιρας" 

του και σας συνοδεύει σχεδόν σε κάθε V Ξ 

βήμα σας. Το σταθερό εικονίδια επάνω ^ΓΛ ι>ώ· ■■ 

δεξιά της οθονης σας επιτρέπουν να Η·Η· 

παραλληλίζετε και τους τρεις πολιτι- 

σμους σε συγκεκριμένα θέματα π. χ. Μ 

εαν διαβάζετε σχετικά με την υφα- Η >ίΙΙΓ*1| 

ντουργία στην Αίγυπτο, μπορείτε να Λ 

δείτε παραλληλα την υφαντουργία στον 

πολιτισμό των Αζτέκων η των νιΐοπηε ΙρΜίΜΡ 

Γενικά μπορείτε να κινείστε με μεγάλη 

άνεση μεταξύ των τριών πολιτισμών. >*ΗΡ [Η® 

σε οποιοδήποτε θέμα. ί. —. . . * 

Ενας δεύτερος χάρτης σας βοηθο να βλέπετε τις κινήσεις 
του κάθε πολιτισμού μέσα στην ιστορία. Κάνοντας νίενν στα 
επιλεγμένα σημεία έχετε ενο "ζωντανό" χάρτη με ήχους και 
3πίΠΊ3ΐίοπ5 πλοίων που σαλπάρουν, ζώων που ζουν σε συ¬ 
γκεκριμένες περιοχές, ακόμα και παραστάσεις γειτάνων με 
κατακτητικές διαθέσεις! Η επιλογή χρονοδιάγραμμα, τοποθε¬ 
τεί τους τρεις πολιτισμούς σε μια ιστορική ευθεία ανολογα 
με την εποχή που υπήρξε ο καθένας. Κάνοντας νίενν πάνω 
στη φωτεινή ενδειξη -κατα πολιτισμό- βλέπουμε συνοπτικά 
τα σημαντικότερα γεγονότα στην πορεία του και φτάνουμε 
μέχρι και το τέλος του. 

Με την επιλογή βασικοί θεσμοί" έχουμε περιγραφή συγκε¬ 
κριμένων καταστάσεων που συνεβοιναν σε κάθε ένον από 
τους πολιτισμούς αυτούς και θεσμούς που δεν πρέπει κανείς 
να παραβλέπει αν θέλει να ονομάζεται σωστός πολίτης του 
Βασιλείου των Φαραώ, των Αζτέκων ή των νίΚίπρε. Με την 
επιλογή "Πως τα γνωρίζουμε", μαθαίνουμε για όλους όσους 
έψαξον, έγρσψον ή ταξίδεψαν στους συγκεκριμένους πολιτι¬ 
σμούς αλλά και για μνημεία που υπάρχουν ακόμα μέχρι σήμε¬ 
ρα και μας πληροφορούν για όλα όσα ξέρουμε -ίσως και γΓ 
αυτά που δεν ανακαλύφθηκον ακόμα αλλά που πιθανό περι¬ 
μένουν εσάς να τα βρείτε μετά απ' αυτήν την περιήγηση... 

Στο τέλος καλείστε να παίξετε το κουίζ "πώς θο επιζούσα 
σαν... πολίτης" με στάδιο: 63 $γ-πιβάίυπι-(ΐ 3 Γ(Ι. Στο στάδιο 
πτ 38 (βΓ 93 πιβ καλείστε να βάλετε όλες σας τις δυνάμεις γιατί 


πρέπει να αποντησετε σε ερωτήσεις που αφορούν ανακατε¬ 
μένα και τους τρεις πολιτισμούς με οσα λιγότερο λάθη γίνε¬ 
ται. Αν χάσετε ο κάθε πολιτισμός σας φυλάει από μια μάλλον 
άσχημη έκπληξη... 

Το σενάριο είναι πολύ καλοφτιαγμένο, αρκετά “προκλητικό” 
τόσο για τις μικρές οσο και τις μεγάλες ηλικίες και παίζεται 
πολύ ευχοριστα. Σημαντική είνοι η παρουσία του “ξεναγού" 
ο οποίος είναι τυπικός κάτοικος της εποχής. Τα γραφικά εί¬ 
ναι αναμενόμενο ταξιδιωτικά και σε πολλές περιπτώσεις Τά¬ 
σο λεπτομερή που θα έκαναν και έναν αρχαιολόγο να ζηλέ¬ 
ψει. Τα 3πίπΐ3ΐίοπ$ και οι ήχοι είναι το πραγματικό ατού αυ¬ 
τού του εκπαιδευτικού πακέτου. Ο ήχος είναι πολύ κατάλλη¬ 
λος και χαρακτηριστικός του κλίματος. Να είστε σίγουροι 
πως αυτό το πα¬ 
κέτο θα σας . . ■ . 

προσφέρει ενο I 

πολύ ενδιαφε- I “ I 

ρον τοξιδι στον 1 I 

ΠΒΠίΤιη>Ι·Η·£ι,ν ί ηίΙιΤιΗ>Ι·ζ· 

αρχαίο κοσμο I - I 

χωρίς νο εχετε ΙηΜΚΪηΙΙ I 

φύγει ούτε ενο '■ . η :·ί,. . . 

μέτρο μακρια I 

απ' την καρέκλα I 
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Γεννημένοι με υπερ¬ 
φυσικές δυνάμεις και 
εφοδιασμένοι με 
υψηλής τεχνολογίας 
οπλικά συστήματα 
και πανοπλίες, μία 
ομάδα ηρώων 
μάχεται για τη 
δικαιοσύνη σ'ένα 
κάσμο γεμάτο απά 
διαβολικούς 
μεταλλαγμένους και 
εγκληματικές 
οργανώσεις. 
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Γνωρίζουν ότι 
πρόκειται για 
μία άνιση μάχη 
που πρέπει να 
κερδίσουν - 
το μέλλον του 
πλανήτη είναι 
στα χέρια 
τους-. 

Η ατρόμητη 
ομάδα 
ονομάζεται 
ΟΥΒΕΒ 
ΡΟΠΟΕ 
& 




αποτελείται από 
τους 

Στράικερ, 
Ρίπκλοου, 
Σαιμπλεϊντ, 
Ιμπακτ 
& Βελάσιτυ. 



απο την 



Κάθε μήνα σια περίπτερα 
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ν ανήκετε στην κατηγορία των 
ανθρώπων πον πάντα ήθελαν 
να μάθουν για τα άργανα τον 
σώματος και τη λειτουργία 
τους και δεν εκμεταλλευτήκα¬ 
τε τις ευκαιρίες που σας δάθηκαν στα 
μαθητικά σας χρόνια, τώρα με το 
“Ανθρώπινο Σώμα”, έχετε την ευκαι¬ 
ρία να αναπληρώσετε μερικά κενά 
στις γνώσεις σας. 

Το "Ανθρώπινο Σώμα” είναι μία προσεγ¬ 
μένη παραγωγή, που περιέχει πολλές 
πληροφορίες για τα σημαντικότερο μέλη 
και όργανα του ανθρώπινου σώματος, κα¬ 
θώς και τις λειτουργίες που αυτό επιτε- 
λοιίν. Το σημαντικότερο στοιχείο που πα- 
ρατηρείτοι στη συγκεκριμένη πιυΙΙίπτεόίο 
παραγωγή, είναι η υποστήριξη της ελληνι¬ 
κής γλώσσας και μάλιστα με δυνατότητα 
ελληνικής αφήγησης! 

Στην αρχική οθόνη εντοπίζονται οι εξής 
βασικές ενότητες: Πλοήγηση. Αναλυτικό 
Ευρετήριο, Ξενάγηση, ενω στην ενότητα 
“αυτό το εό”, θα μπορέσετε να βρείτε - 


την απαραίτητη για τους τίτλους του εί¬ 
δους- οπίϊπε βοήθεια. Επιλέγοντας την 
ενότητα πλοήγηση, θα βρείτε αρχεία που 
ασχολούνται με το αντικείμενο που σας 
ενδιαφέρει. Εδώ βρίσκονται πληροφορίες 
για τον σκελετό, τις κλειδώσεις, το κυ¬ 
κλοφορικό σύστημα, τις πέντε αισθήσεις 
κλπ. Κατόπιν, ανοίγετε ένα υπομενού, 
όπου μπορείτε να εξετάσετε τα αρχεία 
που ασχολούνται με εναν απο τους τομείς 
που έχετε επιλέξει. Στα αρχεία, αν μετα¬ 
κινήσετε τον κέρσορα πάνω στο εικονί¬ 
διο, θα εμφανιστεί από κάτω, η ονομασία 
του μέρους του σώματος στο οποίο βρί¬ 
σκεστε. 

Τα μέσα που χρησιμοποιούνται για την 
επίτευξη του κολύτερου δυνατου 
πτυΙΙίπτεόία αποτελέσματος, περιλαμβά¬ 
νουν εκτός της καθαρής, ολλό ενίοτε 
ενοχλητικής, ελληνικής φωνής, κατατοπι¬ 
στικό 3πίπΊ3ΐίοπ5 και νίόεο, ον και τα τε- 
λευτοία είναι ελάχιστα. Κατά τα άλλα, 
υπάρχουν εικόνες οι οποίες συνοδεύονται 
από καλή μουσική υπόκρουση, δίνοντας 
την εντύπωση του ντοκιμαντέρ. Σε αυτό 
συμβάλλει και η καθαρή φωνή του αφη¬ 
γητή, η οποίο ίσως σε μερικούς να φανεί 


παράξενη. (Μερικοί μαλιστα. ακούγοντας 
τη συγκεκριμένη φωνή ίσως ανακαλέ¬ 
σουν στη μνήμη τους την εισαγωγή κάποι¬ 
ας παλιάς ελληνικής δραματικής ταινίας). 
Αν υπαρχουν φωτογραφίες που αφορούν 
στο υπό εξέταση αρχείο, θα δείτε να εμ¬ 
φανίζεται αυτομάτως το αντίστοιχο εικο¬ 
νίδιο. Το ίδιο ισχύει για τα απίιποΐίοηε, το 
νίόεο. κλπ. Τα κείμενα και οι πληροφο¬ 
ρίες προέρχονται από τον επιστημονικό 
άτλαντα "Ανθρώπινη ανατομία” του εκδο¬ 
τικού ομίλου Εϋυπϋ. 

Το ίπίετίαοε του τίτλου είναι ιδιαίτερα εύ¬ 
χρηστο και σε αυτό συμβάλλει η ύπαρξη 
του πολύ καλού αναλυτικού ευρετηρίου. 
Επιλέγοντας το ευρετήριο, βλέπετε όλα 
το διαθέσιμα όργανα του σώματος κατά 
αλφοβητική σειρά, ενώ επιλέγοντας κά¬ 
ποιο από αυτά, μεταφέρεστε στην ευρύ¬ 
τερη ενότητα που περιλαμβάνει και το συ¬ 
γκεκριμένο όργανο. Αν για παράδειγμα 
θέλετε περισσότερες πληροφορίες για το 
συκώτι, επιλέγετε το Η (Ηπαρ) και ο τίτ¬ 
λος καλώντας τη βάση δεδομένων, σας 
μεταφέρει σε εκείνο το τμήμα της αλφο- 
βητικής λίστας, που περιέχει και το ζη¬ 
τούμενο όργανο ή τμήμα του ανθρώπινου 
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οργανισμού. Αν επιλέξετε το μενού “Ξε¬ 
νάγηση", ο τίτλος αναλομβανει να οος με¬ 
ταφέρει σε ενο ταξίδι, μέσα στον πιο πε¬ 
ρίπλοκο και τέλειο μηχανισμό του κό¬ 
σμου, το ανθρώπινο σώμα. 

Το φτωχό πτοπυαΙ δεν αναγράφει τίποτα 
για το περιεχόμενο του τίτλου, αλλα αυτή 
τη δύσκολη “οποστολή" την ανολαμβονει 
η οπίίπε βοήθεια που εντοπίζεται στην 
ενότητα “Αυτό το Οό". Αυτή η επιλογή, 
προσφέρει εμπεριστατωμένη και αναλυτι¬ 
κή βοήθεια και θα ικανοποιήσει ακόμη και 
τους πιο... απαιτητικούς. Αν ακούτε λοι¬ 


πόν συχνό τις λέξεις προστάτης, μηνί¬ 
σκος, ανεπάρκεια και δεν ξέρετε τι ση¬ 
μαίνουν ή απο που προέρχονται, με αυτό 
τον τίτλο, σας παρουσιάζεται η ευκαιρία 
να αποκτήσετε σημαντικές γνώσεις, να 
εμπλουτίσετε τις ηδη υπαρχουσες ή να 
αρχίσετε ένα νέο ξεκίνημα ενθυμούμενοι 
το μαθητικά σας χρονιά. Το εό αυτό δεν 
ξέρουμε αν απευθύνεται σε γιοτρούς, κα¬ 
θώς περιέχει επιδερμικές γι' αυτους γνώ¬ 
σεις. αλλά οι υπόλοιποι θα το βρουν πολύ 
χρήσιμο και σημαντικό. 

Οι πληροφορίες που προσφέρονται σε 


μορφή κείμενου είναι περιεκτικές για να 
μην κουράζεται ο χρήστης και επιστημονι¬ 
κά τεκμηριωμένες. Πρόκειται γενικά για 
έναν τίτλο, που η παρουσία του στη βι¬ 
βλιοθήκη των μαθητών, σπουδοστων και 
όσων θέλουν να μάθουν πως λειτουργεί ο 
ανθρώπινος οργανισμός, κρίνετοι απαραί¬ 
τητη. Αν έχετε κοποιον άρρωστο στο σπίτι 
σας είναι απαραίτητο. Αν δεν έχετε 
(πράγμα που σας το ευχόμαστε), σας εί¬ 
ναι περισσότερο απαραίτητο. 0 νοών νο¬ 
είται. 

Α. Μαύρος 



ΐ’Ο'ϊΜΘΕβ 

Το Ανθρώπινο Σώμα 

[)3ί^[Μ]ί33^ , 0Έί]28 

Εκδοτικός Οργανισμός Λιβάνη 

(3ββ0ΒΒ^ (ΜΜΧΜΙΟΕδ 

486ΩΧ, 8 ΜΒ ΒΑΜ, 5 ΜΒ 
ελεύθερα στον σκληρό δίσκο, 
8νθΑ, 2Χ ΟΟ-ΒΟΜ, κάρτα ήχου, 
ΥΥίηάον/8 3.1 ή 95 




Παπασωτηρίου, τηλ.: 3809821 


79 































[ μ /71 ΕηβΙι μϊΙι Α8ΤΕΒΙΧ 3η 8οη 

ερωτήσεις απαντάτε σωστά), παίρνετε και κά¬ 
ποιο βραβείο, που σας κάνει να θέλετε πάντα 
να προχωρήσετε περισσότερο. 

Ακόμη, ένας έξυπνος τρόπος να χρησιμοποι¬ 
ήσετε την Αγγλική γλώσσα είναι η συνέντευ¬ 
ξη! Μπορείτε να πάρετε συνέντευξη από τον 
Αστερίξ και τον Οβελίξ! Πάντως δεν πρέπει 
να το δείτε τόσο σαν παιχνίδι αν θέλετε να 
έχει κάποια καλά και γρήγορα αποτελέσματα. 
Δεν πρέπει να το τελειώσετε όλο μονορούφι 
αλλά να κάνετε μισάωρα περίπου μαθήματα. 
Να ακούτε καλά και προσεχτικά! Εστω και αν 
δεν καταφέρετε να καταλάβετε τα πάντα, θα 
ακούσετε καλά Αγγλικά. Χρησιμοποιήστε άφο¬ 
βα τις παρατηρήσεις του καθηγητή. Υπάρχουν 
πολλά χρήσιμα πράγματα που μπορεί να μην 
τα προσέχατε. Το 00 σίγουρα δεν είναι για 
εκείνους που ήδη είναι προχωρημένοι στα 
Αγγλικά. Σίγουρα είναι για εκείνους που βρί¬ 
σκονται σε αρχικό στάδιο και θέλουν να κα¬ 
ταλάβουν περισσότερα πράγματα. 



Μ άθετε Αγγλικά με τον Αστερίξ 
και τον γιο του. Δεν θα μπο¬ 
ρούσε να είναι καλύτερος ο 
τίτλος του Οΰ! Αλλη μία πα¬ 
ραγωγή της σειράς εκμάθη¬ 
σης Αγγλικών της ΕυτοίαΙΙτ που με το 
σετ των 2 ΟΟ πηγαίνει καρέ-καρέ τη 
γνωστή ιστορία “Ο γιος του Αστερίξ”. 

Μπορείτε να παρακολουθήσετε την ιστορία 
που διαδραματίζεται, βλέποντάς τη γραμμένη 
στα Αγγλικά, μεταφρασμένη στα Ελληνικά (ή 
σε όποια άλλη γλώσσα θέλετε) παρακολου¬ 
θώντας και εξηγώντας τα φαινόμενα και τις 
ιδιωματικές φράσεις που παρουσιάζονται. Οι 
επιλογές της γλώσσας είναι πραγματικά πά¬ 
ρα πολλές. Οι γλώσσες που υποστηρίζονται 
είναι οι εξής: Ολες οι Ευρωπαϊκές γλώσσες, 
αλλά ακόμη και Αραβικά, Κινέζικά, Ιαπωνικά, 
Εβραϊκά, Τούρκικα και Ρώσικα. 

0 ήχος είναι πάρα πολύ καλός. Πράγμα που 
σημαίνει ότι ακούγονται τα πάντα, με εξαιρε¬ 
τική καθαρότητα στον τρόπο ομιλίας, σε πά¬ 
ρα πολύ καλά αγγλικά και αυτό σημαίνει ότι η 
εταιρεία έχει φροντίσει να είναι μέσα στα όρια 
της εκμάθησης Αγγλικών και να μην έχει ξε- 
φύγει με την απλή παρουσίαση του Αστερίξ 
σαν κόμικς, φυσικά τα γραφικά δεν είναι τί¬ 
ποτα παραπάνω από απλά εοαηπβά σχέδια του 
τεύχους, αλλά δεν πρέπει να περιμένουμε κά¬ 
τι παραπάνω από αυτό το Οϋ. Δεν είναι τίπο¬ 
τα άλλο από ένα Οϋ εκμάθησης και όχι παι¬ 
χνίδι! 

Στο Οϋ έχετε όλους τους δυνατούς τρόπους 
επιλογής επεξεργασίας, όπως βέβαια και στα 


άλλα της σειράς: Να ακούτε χωρίς να βλέπε¬ 
τε τα σχέδια και χωρίς να διαβάζετε το κεί¬ 
μενο, επαναλαμβάνοντας όποιο μέρος του δια¬ 
λόγου θέλετε όσες φορές θέλετε και πηγαί¬ 
νοντας μπροστά ή πίσω κατά βούληση. Να βλέ¬ 
πετε το Αγγλικό κείμενο όποτε θέλετε εσείς. 
Να βλέπετε την πλήρη μετάφραση όσων ακού¬ 
τε και βλέπετε, όποτε θέλετε. 

Ακόμη μπορείτε να ηχογραφήσετε τον εαυτό 
σας μιλώντας Αγγλικά, και να συγκρίνετε τον 
εαυτό σας με το αυθεντικό σε πάνω από 70 
φράσεις από το κείμενο, φυσικά μπορείτε να 
τραγουδήσετε και τη Μαντουβάλα μια και βρή¬ 
κατε μικρόφωνο, αλλά αυτά θα τα πούμε όταν 
θα βγει το 00 “Μάθετε να τραγουδάτε με τον 
Τόνυ Βαβάτσικο’. 

Ξεκινώντας, έχουμε φυσικά την πασίγνωστη 
εισαγωγή του Αστερίξ, κατά την οποία μας ξε¬ 
ναγεί στον κόσμο του Αστερίξ στην Αρμορίκη 
και γνωριζόμαστε με τους φίλους του Αστε¬ 
ρίξ. Εσείς οι επίδοξοι τραγουδιστές, μπορεί¬ 
τε να δώσετε βάση στον συνάδελφο Κακο- 
φωνίξ. Σε κάθε Οϋ υπάρχουν παιχνίδια και 
κουίζ για τα οποία υπάρχει βαθμολογία! Ανά¬ 
λογα με τους βαθμούς που παίρνετε (πόσες 

Ι.ΕΑΒΝ ΕΝΟ Ι.Τ5Η ννϊΤΗ 



0 σκοπός της σειράς είναι να σας βοηθήσει 
να κατανοήσετε και να μιλήσετε πιο εύκολα 
τα Αγγλικά, χωρίς να χρειαστεί να μάθετε 
πραγματικά τη γλώσσα μέσα από τη γραμμα¬ 
τική. Σκοπός είναι να κάνει κάποιον άνθρωπο 
που δεν μπόρεσε να περάσει κάποια χρόνια 
για να μάθει σωστά και καλά τα Αγγλικά, να 
μπορεί να κατανοήσει και να συνεννοηθεί ευ¬ 
κολότερα με κάποιον που μιλάει Αγγλικά. Η 
εταιρεία ΕυτοίαΙΚ έχει κερδίσει άλλωστε πολ¬ 
λά Βρετανικά και Ευρωπαϊκά βραβεία για τη 
δουλειά που έχει κάνει! 

Μην φοβηθείτε σε όλα τα Οϋ της σειράς, να 
ψάξετε σε όλες τις επιλογές και ιδιαίτερα στα 
παιχνίδια και τους γρίφους τους! 

Ακόμη ένα καλό της σειράς είναι ότι τα Οϋ 
δεν είναι μόνο για ΡΟ αλλά και για ΑρρΙβ. Ετσι 
δίνεται η δυνατότητα σε όλους να πάρουν αυ¬ 
τή τη σειρά. Αντε τώρα καλό μάθημα, και κα¬ 
λή διασκέδαση με τον Αστερίξ τον Οβελίξ και 
τα αγριογούρουνα! Είναι τρελοί αυτοί οι Ρω¬ 
μαίοι! 

Α. Μαύρος 


ΌΌ'ϋ’ΟΰΘΕδ 

ίββτη ΕηςΙίεΗ νν/ίέτ Αεΐετίχ 

ΕυηοτΑΕκ 

ΟΜΟΕΤΟΕ (Μ0ΪΓΚΕ80Ε8 

ΡΟ ΟΟ-ΡΟΜ, ΑΡΡΕΕ ΟΩ-ΡΟΜ 
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ννβΙΙ ΓΠθΐ. Για όσους δε γνωρίζουν 
αυτός είναι ο χαρακτηριστικότερος χαι¬ 
ρετισμός των θίνθδ στα ΡοΓροΐΤβη 
Κθ3ΐηΐ5, και όχι μόνο. Πέρασαν λοιπόν 
και τα Χριστούγεννα, άδειασε ο λογα¬ 
ριασμός μου στην τράπεζα, χτύπησε υ¬ 
περωρίες ο υπολογιστής μου, με έχα¬ 
σαν φίλοι και γνωστοί (σχετικά τουλάχι¬ 
στον) και όλα αυτά για τον ίδιο λόγο. 
Την αναμενόμενη έξαρση στην κυκλο¬ 
φορία νέων τίτλων που συμβαίνει κάθε 
χρόνο τέτοια εποχή. Ολο τα καλοκαίρι 
και σχεδόν και όλο το φθινόπωρο δεν 
κουνιόταν φύλλο και τώρα έπεσαν όλα 
μαζί. Που να μου μείνει δεκάρα τσακι¬ 
στή μετά! πέρασα και ένα υπέροχο ρε¬ 
βεγιόν το οποίο σας εύχομαι να μη ζή- 
σετε ποτέ στη ζωή σας (άκυρο, αυτό 
πέρυσι ήταν, τέλος πάντων)... ήρθε κι 
έδεσε η μανέστρα! Και να 'χεις από πά¬ 
νω και τη γραφειομουρμούρα (πατέντα 
λέξη, κατά το γνωστό κρεβατομουρ¬ 
μούρα) του αξιότιμου κύριου αρχισυ¬ 
ντάκτη για τους χρόνους των κειμένων 
(χε, χε είμαι απαίσιος). Ελεος πια! Πότε 
να προλάβω και εγώ ο κακομοίρης να ε- 
πισκεφθώ τα αγαπημένα μου ΡογθοΜθπ 
Κ63ΐηΐ5 τα οποία τόσο έχω παραμελήσει 
τελευταίως; Το μόνο καλό που προέκυ- 
ψε (άσχετο!) είναι ένα τρομερό ανέκδο¬ 
το που άκουσα. Χτίζεται λοιπόν η νέα 
οδική γέφυρα στη Μάγχη η οποία συν¬ 
δέει (χρόνια τώρα!) την Αγγλία με τη 
Γαλλία και οι κατασκευαστές δίνουν 
στον οδηγό που θα περάσει πρώτος το 
βραβείο των εκατό χιλιάδων λιρών. Ενα 


αμάξι λοιπόν περνάει τη γέφυρα με 200 
και μόλις φτάνει στο Ντόβερ το σταμα¬ 
τάει ένας τροχονόμος, πλησιάζει τον ο¬ 
δηγό και του λέει ότι κέρδισε το χρημα¬ 
τικό έπαθλο και τον ρωτάει τι θα κάνει 
μ' αυτά τα χρήματα. "Το πρώτο πράγμα 
που θα κάνω" απαντάει ο οδηγός "είναι 
να βγάλω δίπλωμα οδήγησης". Εκείνη 
τη στιγμή πετάγεται η γυναίκα του που 
καθόταν στη θέση του συνοδηγού "μην 
τον ακούτε” φωνάζει "δεν ξέρει τι λέει 
όταν είναι μεθυσμένος". Σ' αυτή τη φά¬ 
ση μπαίνει στην κουβέντα και ο κουφός 
παππούς που καθόταν στο πίσω κάθι¬ 
σμα και λέει "και σου το είπα ηλίθιε, δε 
θα πάμε μακριά με κλεμμένο αμάξι"! 
Τρομερό δεν είναι; Το γέλιο που έριξα 
όταν μου το είπαν... Τόσο γέλιο είχα να 
ρίξω από τότε που είδα για πρώτη φορά 
τη διαφήμιση της Οτυπείι με τα πρόβα¬ 
τα. Τέλος πάντων, αρκετά με την πολυ¬ 
λογία μου διότι έχω και μια δουλειά να 
κάνω. Τον προηγούμενο μήνα είχαμε 
φιλοξενήσει σε αυτήν εδώ ακριβώς τη 
στήλη (το περίεργο θα ήταν να τη φιλο¬ 
ξενούσαμε σε άλλη στήλη!) τη λύση ε¬ 
νός από τα καλύτερα 3άν6ΠΤυΓβ5 της 
χρονιάς, του υπέροχου ΤΠθ Ρ3ηάθΓ3 
θίΓΘΟΐΙνθ (και όχι Ρ3ΠάΟΓ3'5 θίΓΘΟΤίνθ 0- 
πως επανειλημμένα έχει γραφτεί) αν 
και ήταν μόνο το πρώτο μέρος βασικά 
λόγω του πολύ μεγάλου μεγέθους της. 
Είχαμε σταματήσει στη μέση της πέ¬ 
μπτης ημέρας και από εκεί θα συνεχί- 
σουμε ευθύς αμέσως διότι ο χώρος που 
έχω στη διάθεση μου δεν είναι απεριό¬ 
ριστος. Πάμε λοιπόν... 
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Πηγαίνετε στο γραφείο του Μβε Μυΐαβη και 
ρωτήστε τον για τη σχέση του ϋ39 Ηοποη 
με την ΑυΤοΤβοή και θα σας πει για το νεκρο¬ 
τομείο. Πηγαίνετε εκεί, πάρτε το νυστέρι και 
με τη βοήθεια του ανοίξτε το συρτάρι που 
γράφει Ο-Η. Ενώ είσαστε στο ηιοάβ κίνησης 
πατήστε το 5ήΐ« για να σηκωθεί ο τβχ στις 
μύτες και μετά το θ για κοιτάξει προς τα κά¬ 
τω, έτσι ώστε να μπορέσετε να πάρετε το 
πορτοφόλι και το κλειδί για το «Ιβ εβόΐηβί. 
Εξετάστε το πορτοφόλι για να πάρετε το 
ίβουΝΤγ 5γ$ίβηι 03Γά και πηγαίνετε πάλι 
στην Αυίοΐβςη. Αυτή τη φορά δεν είναι κα¬ 
νείς στο κτίριο. Στο γραφείο του Θ 39 Ηογϊοπ 
ξεκλειδώστε το δεύτερο «Ιβ οβοιπθτ και 
πάρτε το φάκελο με τα έγγραφα και το κλει¬ 
δί της Ν5Α. Εξετάστε τα έγγραφα και χρησι¬ 
μοποιήστε την εβευΠΤγ δγδΤβηι εβΓά στο οβΓύ 
Γβ3άβΓ έξω από το Ενίάβηοβ γοοπι. Ο κωδικός 
είναι ο αριθμός πάνω στην κάρτα, δηλαδή 
773348. Μόλις μπείτε μέσα πάρτε από το 
ντουλάπι Β15 τα λεφτά, από το Ε13 το Ν5Α 
ιο 03096, ξεκλειδώστε το Β17 με το Ν5Α Κβγ 
για να πάρετε το κουτί της ΕηιΙΙγ και πάρτε 
από το Ε36 το ΕυρήΟΓΟ ΡΙδΚ που θέλει η 
ρθγπθιι. Πλησιάστε τη μηχανή απομαγνητο- 
ποίησης, πατήστε το κου¬ 
μπί ορβη, βάλτε μέσα το 
κουτί, βάλτε τον κωδικό 
1091, ενεργοποιήστε 
την, πατήστε πάλι το 
ορβη και πάρτε πίσω το 
κουτί, κάντε το ίδιο και 
με τα υπόλοιπα αντικεί¬ 
μενα που πήρατε από το 
ΕνΙάβηςβ γοοπι για να 
μπορέσετε να φύγετε με 
ασφάλεια, πηγαίνετε στο 
ενεχυροδανειστήριο και 
δώστε την απόδειξη στον 
κοοκ για να πάρετε το 
μαύρο μαχαίρι. Επι- 
στρέψτε στο γραφείο 
σας, συνδυάστε το κουτί, 
τα ρεο$. το χάρτη της 
Ασίας και το ίΐΐβήτ 
εείιβάυΐβ. Εξετάστε το 
κουτί και ετοιμαστείτε 


για το πιό εκνευριστικό, μέχρι να το 
καταλάβετε, παζλ του παιχνιδιού. Οι τρύπες 
στο κουτί δεν έχουν σχέση με τη θέση των 
πόλεων στο χάρτη, αλλά πρέπει να μεταφέ¬ 
ρετε την κίνηση που δείχνει 
το (Ιΐβήΐ $εήβάυΐ6 στο κουτί με τέτοιο τρόπο 
ώστε όλες οι ευθείες των κινήσεων να περ¬ 
νάνε από το κέντρο. Για παράδειγμα, αφού η 
πρώτη κίνηση που δείχνει το ίΐΐβήτ $θιβθυΐβ 
γίνεται σε κατακόρυφο άξονα, από κάτω 
προς τα πάνω, θα πρέπει να βάλετε τα δυο 
ρβ 95 σε τέτοια σημεία ώστε να έχουν τον ί¬ 
διο κατακόρυφο άξονα και η ευθεία που τα 
ενώνει να περνάει από το κέντρο, και μάλι¬ 
στα πρέπει να βάζετε πρώτα ρβ9 στο σημείο 
της αναχώρησης και μετά στο σημείο άφιξης. 
Να έχετε ακόμα υπ' όψιν σας ότι τα αστέρια 
στο κουτί και οι κόκκινες τελείες στο 
χάρτη είναι υι πρωτεύουσες. Με λίγη προ¬ 
σπάθεια και αρκετή υπομονή θα τα 
καταφέρετε. Εξετάστε το ανοιγμένο πλέον 
κουτί, τηλεφωνήστε στον Ρΐτζρ3ΤΓΐεΚ 
και ρωτήστε τον για αε, οε, ενν. .11 τηβίννίττ, 
ΟοεΓηΙο οοηηβετίοη και ΕΐΙ]3ή ννιη. Μετά τη¬ 
λεφωνήστε στον ΑΓςήΙβ ειιι$ και απαντήστε 
στις ερωτήσεις του 03(6 οί Τήβ δυη, Ρΐ3ΐη οί 
Ν3Ζ03 και Εΐυ3ή ννίττ. Μετά επισκεφτείτε τον 
και ετοιμαστείτε για ένα μικρό ταξιδάκι μέ¬ 
χρι ΤΟ Κ 05 \Λ/ΘΙΙ. 
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Στη διαδρομή για το κο$ννεΐΐ ο τθχ εκφράζει 
την ανησυχία του για την ασφάλεια του 
Αΐτήΐβ ΕΙΙΙ$ και έχει απόλυτο δίκιο. Εάν δεν 
επιστρέφετε να προειδοποιήσετε τον ΕΙΙΙ$ 
τότε ο τρελάρας ϋβεκεοη 0 γο 5$ θα τον καθα¬ 
ρίσει και εσείς απλώς θα χάσετε το τέλος 
του Μί$$ίοη δΤΓββτ. Φύγετε λοιπόν τώρα από 
το ΟοδίηΙς Οοηηεετϊοη και ξαναπηγαίνετε στο 
ΚοδννβΝ όπου ξεκινάτε στο δωμάτιο των 
φρουρών. Πάρτε τα κομματάκια χαρτιού από 
τον σκουπιδοτενεκέ εάν παίζετε στο θβηιβ 
ρΐ3γβΓ5 επίπεδο αλλά μην τα ψάχνετε εάν 
παίζετε στο βηΤ6Γέ3ίηηιβηέ διότι απλά δεν υ¬ 
πάρχουν. τώρα έχετε μόλις τριάντα δευτε¬ 
ρόλεπτα για να συναρμολογήσετε το χαρτί 
και να σχηματίσετε το νούμερο 5142931. Τώ¬ 
ρα ανοίξτε το συρτάρι του γραφείου και 
πάρτε το νν3ΐκΐ6-(3ΐκΐβ, εξετάστε το και πάρ¬ 
τε τις μπαταρίες, πηγαίνετε στην καρέκλα 
δίπλα στην πόρτα και πάρτε το ΕηιβΓβεηςγ 
ΡΓθθθάυΓθ$ (ΜπύΟοοΚ, το κουτί με τα σπίρτα 
από το κομοδίνο, τη Κο$ννβΐΐ δβευπτγ ε 3 Γά α¬ 
πό το συρτάρι του κομοδίνου και το σχεδιά¬ 
γραμμα του πεδίου Ι3$6Γ κάτω από το στρώ¬ 
μα χωρίς να ξεχάσετε και το κοδννβη ρβάΐοοκ 
Κβγ από το ντουλάπι στα δεξιά. Επίσης δοκι¬ 
μάστε να ανοίξετε την πόρτα αριστερά από 
τα ντουλάπια πριν βγείτε από την πόρτα δί¬ 
πλα στην καρέκλα. Πάρτε το φτυάρι δίπλα 
από την κλειδωμένη αποθήκη και στη συνέ¬ 
χεια κοιτάξτε οτα κιβώτια δίπλα στην αποθή¬ 
κη για να πάρετε το φιτίλι. Μετακινήστε τα 
κιβώτια δίπλα στον πύργο και κοιτάξτε το 


σπασμένο καλώδιο πριν χρησιμοποιήσετε το 
κοεννεΐΐ ρβάΙοςκ Κβγ για να ανοίξετε την απο¬ 
θήκη ακριβώς μπροστά σας, μια ανοίγει ού¬ 
τως ή άλλως. Πάρτε το φακό και το κουτί με 
τα εργαλεία, εξετάστε το φακό και μετά 
χρησιμοποιήστε επάνω του τις μπαταρίες και 
στη συνέχεια εξετάστε το κουτί με τα εργα¬ 
λεία για να πάρετε τα ννίτβ ίίΠρρβΓδ. Τώρα 
ανοίξτε την πόρτα που οδηγεί στο πεδίο 
Ι356Γ είτε χρησιμοποιώντας τη κοδννβΐΐ 
δεευιίτγ 03Γά (εάν παίζετε στο 
θπΤθΓΤθίηηιεητ Ιβνβΐ) είτε χρησιμοποιώντας 
την κάρτα και κατόπιν βάζοντας τον κωδικό 
5142923 εάν παίζετε στο 93ηιβ ρΐβγβι-δ. κοι¬ 
τάξτε το πεδίο και μετά πηγαίνετε και χρησι¬ 
μοποιήστε το πληκτρολόγιο απενεργοποίη- 
σης του. Εάν χρειάζεται ξαναδιαβάστε το 
διάγραμμα που βρήκατε στο δωμάτιο των 
φρουρών, πρέπει να ενώοετε τα εννέα τε¬ 
τράγωνα μόνο με τέσσερις κινήσεις. Μην α¬ 
νησυχείτε όμως, μπορεί να γίνει. Δώστε τον 
κωδικό Αΐρή3 και αν δε μπορείτε να βρείτε 
τη σωστή σειρά ορίστε η λύση (μετρώντας 
πάντα από επάνω αριστερά): 11 , ι, 4, 13. 5. 
Αυτό θα απενεργοποιήσει ένα κομμάτι του 
φράκτη Ι386Γ το οποίο είναι πλέον μπλε και 
μπορείτε να το διασχίσετε με ασφάλεια. Μό¬ 
λις το περάσετε πάρτε το καλώδιο και προ¬ 
σπαθήστε να ανοίξετε τη σιδερένια πόρτα. 
Τίποτα, χρειάζεται κάτι ισχυρό για να ανοίξει 
αυτό το κτήνος. Εάν έχετε παίξει Βίοίοι-θβ 
τότε αυτό το σημείο θα σας θυμίσει πολλά. 
Πρέπει απλά να βρείτε δυναμίτη για να την 
ανατινάξετε. Επιστρέψτε στην αυλή, έξω α¬ 
πό το δωμάτιο με το Ι35ΘΓ, χρησιμοποιήστε 
τα ννίτθ $ΤΓΐρρβΓ$ με το καλώδιο που πήρατε 




και μετά συνδέστε 
το με το σπασμένο 
καλώδιο δίπλα από 
τον πύργο, τώρα 
πηγαίνετε δίπλα 
στην πόρτα και 
χρησιμοποιήστε το 
μεγάλο διακόπτη 
πριν επιστρέφετε 
στο δωμάτιο που 
ξεκινήσατε και δεί¬ 
τε ότι τώρα πια 
μπορείτε να ανοί¬ 
ξετε την πόρτα 
του καταφυγίου. 
Ανοίξτε την κατα¬ 
πακτή στο έδαφος, 
πάρτε το κουτί με 
τον δυναμίτη, εξε¬ 
τάστε το και στη 
συνέχεια συνδυά- 
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στε τα εκρηκτικά με το φιτιΆι και... έτοιμο το 
ανοιχτήρι σας! Πίσω Αοιπόν στην πόρτα του 
κεντρικού συγκροτήματος, φροντίζοντας φυ¬ 
σικά να μην ακουμπήσετε στα κόκκινα Ι35 θγ, 
όπου πρέπει να κάνετε ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ 53νε! 
Χρησιμοποιήστε τα σπίρτα με τα εκρηκτικά, 
αφήστε τα στην πόρτα και περάστε τρέχο¬ 
ντος μέσα από το πεδίο Ι3$ει* ώστε να βγείτε 
τεΑείως από το δωμάτιο και να μη σκοτωθεί¬ 
τε στην έκρηξη που επακοΑουθεί. Εχετε σχε¬ 
τικά Αίγο χρόνο να το καταφέρετε αυτό και 
σίγουρα θα αποτύχετε στην αρχή αΑΑά μπο¬ 
ρείτε να το κάνετε. ΑπΑά φροντίστε να είσα- 
στε όσο το δυνατό πιο κοντά στο φράκτιι 
Ι35ΘΓ μπορείτε πριν τοποθετήσετε τα εκρη¬ 
κτικά και μετά να φύγετε όσο μπορείτε πιο 
γρήγορα χωρίς όμως να ψηθείτε στο Ιβδει*. 
Μόλις τα καταφέρετε, θα το καταΑάβετε. και 
ανατινάξετε την πόρτα περάστε (καρότο ό¬ 
μως!) και πάΑι από το Ιβδει* και μπείτε στο 
κυρίως συγκρότημα της βάσης του κοδννεϋ ό¬ 
που και θα παρακοΑουθήσετε το επόμενο κι¬ 
νηματογραφικό απόσπασμα με τον τθχ να πέ¬ 
φτει αναίσθητος από κάποιο αέριο και τον 
Αΐτήΐθ ΕΙΙΙ5 να δοΑοφονείται από τον ϋβεΚδοη 
0γο5$ εάν νωρίτερα δεν επιστρέψατε να τον 
προειδοποιήσετε. 


ΕΒΔΟΜΗ ΗΜΕΡΑ 


Ο τθχ συνέρχεται στο διάδρομο του κυρίως 
συγκροτήματος. Σ' αυτό το σημείο είναι απο- 
Αύτως απαραίτητο να ακοΑουθήσετε τις οδη¬ 
γίες μου κατά γράμμα και να μην αρχίσετε να 
ψάχνετε γύρω-γύρω με το πάσο σας διότι υ¬ 
πάρχει μέσα στη βάση εΑεύθερη μια εξωγήι¬ 
νη μορφή ζωής η οποία έχει σκοτώσει όΑο το 
προσωπικό και τώρα κυνηγάει εσάς οπότε, ό¬ 
πως καταΑαβαίνετε, μπορείτε εύκοΑα να 
σκοτωθείτε. Επίσης είναι καΑό να κάνετε αρ¬ 
κετά συχνά $3νβ, σε κάθε δωμάτιο θα σας 
πρότεινα. Πρέπει Αοιπόν κατ' αρχήν να φυΑα- 
κίσετε τον εξωγήινο πριν να είσαστε σε θέση 
να περιπΑανηθείτε με την άνεση σας στη βά¬ 
ση. ΜόΑις Αοιπόν πάρετε τον έΑεγχο του Τεχ 
γυρίστε αριστερά και τρέξτε (κρατώντας πα¬ 
τημένο το Κ> στρίβοντας στη γωνία και ακο- 
Αουθώντας το διάδρομο μέχρι να βρείτε το 
Μ6$5 Η3ΙΙ (τραπεζαρία) στ' αριστερά σας. πη¬ 
γαίνετε εκεί που είναι η κουζίνα, ανοίξτε την 
κατάψυξη του πρώτου ψυγείου και πάρτε 
τον παγοκόφτη. Χμμμ, 5Π3Γοη δίοπε μου θυ¬ 
μίζει αυτό... άααχ! Στη συνέχεια ανοίξτε το 
δεύτερο ντουΑάπι από τα δεξιά και πάρτε 
την κατσαρόΑα. Τώρα τρέξτε στην πόρτα και 


επιστρέψτε στο διάδρομο, στρίψτε δεξιά και 
περάστε τη γωνία μέχρι να φτάσετε στο 
πρώτο άνοιγμα. Ανοίξτε την πόρτα που γρά¬ 
φει δτοτββε γοογπ #104, χρησιμοποιήστε τον 
παγοκόφτη στο μισογεμάτο βαρέλι με τα 
καύσιμα και μαζέψτε όσο μπορείτε με την 
κατσαρόΑα. Τώρα πηγαίνετε στους κοιτώνες 
(ΩοιύπΚοιύ) στο βάθος του διαδρόμου έξω α¬ 
πό το 5(01*396 #104. χρησιμοποιήστε το 
φτυάρι για να ξεκοΑΑήσετε την πόρτα, ανοίξ¬ 
τε την και μόΑις μπείτε μέσα περάστε από 
τις ανοιχτές πόρτες στα δεξιά. Ανοίξτε το τε- 
Αευταίο μεγάλο ντουΑάπι στα δεξιά και πάρ¬ 
τε το εοηΟΙηηιεηί υπίτ και χρησιμοποιήστε 
επάνω του το εοηοίηηιεηί 5α*3ρ ώστε να το 
ανοίξετε. Επιστρέψτε στο Με$$ Η3ϋ και στην 
κουζίνα ανάψτε το δεξί μπροστά μάτι ώστε 
να ζεστάνετε την κατσαρόΑα και να υγροποι¬ 
ηθεί το καύσιμο. Φύγετε αμέσως και πηγαί¬ 
νετε στο 5(01*396 #102. στην αριστερή μεριά 
του διαδρόμου, πάρτε το κουτί από το ράφι 
και εξετάστε το ώστε να πάρετε το μπουζί 
( 5 Ρ 3 ΓΚ ρΐυ9>- Φύγετε και πηγαίνετε αριστερά 
στο διάδρομο μέχρι να βρείτε το Οθπθι*3(ογ 
ΡοοΓη όπου και μπαίνετε. Ανοίξτε και τα δυο 
3ςςε$5 ρ3ηεΐ$, τοποθετήστε το μπουζί που 
Αείπει, ανοίξτε την "τάπα" της βενζίνης και 
βάΑτε τα καύσιμα και στη συνέχεια τραβήξτε 
τρεις φορές το χερούΑι, στη δεξιά μεριά, ώ¬ 
στε να ξεκινήσει η γεννήτρια. Βγείτε έξω από 
το δωμάτιο και περιμένετε μέχρι ο Τεχ να 
σας πει ότι δεν ακούει πια τον ήχο της γεννή¬ 
τριας. μπείτε τότε μέσα και χρησιμοποιήστε 
το εοηοίηιηεηί υηΙ( επάνω στον εξωγήινο ώ¬ 
στε να τον φυΑακίσετε. Τώρα πια μπορείτε 
να χαΑαρώσετε και να μετακινήστε όπως θέ- 
Αετε στη βάση ενώ μπορείτε πΑέον και να 
κάνετε (ονεί σε όποιο σημείο της βάσης θέ· 
Αετε. Πριν φύγετε από το 0θπθγ3(ογ βοογπ 
πάρτε τα νν!ι*ε ευίίθΓδ που υπάρχουν επάνω 
στο κιβώτιο ακριβώς απέναντι από την πόρτα 
και τη φιάΑη με το οξυγόνο. Πηγαίνετε στο 
5(01*396 #102 και πάρτε την πΑαστική θήκη 
που περιέχει το εεείγίεηε (οιτή (Ιρ πριν πά¬ 
τε στο 5(ογ396 #104 για το βεείγίεπε (οιτή 
Π3ηάΐε. Σειρά έχουν οι κοιτώνες όπου, αμέ¬ 
σως μόΑις μπείτε, υπάρχει ένα ΟΩ στο πάτω¬ 
μα. πάρτε το και στη συνέχεια πηγαίνετε ε¬ 
κεί όπου πήρατε το εοηοίηπιεπί υηΐί και 
πάρτε το ΩΩ ρΐβγει* και τη μονωτική ταινία α¬ 
πό τα ντουΑάπια. Συνδυάστε το ΟΩ με το ΟΩ 
ρΐ 3 γει* και μετά το μικρό αΑΑά ατμοσφαιρικό 
Ιη(ει*3ς(Ινε βρείτε τις πόρτες που έχουν κοΑ- 
Αήσει αΑΑά είναι μισάνοιχτες. Κοιτάξτε κάτω 
στο πάτωμα με προσοχή μέχρι να δείτε το 
Κοδννεΐΐ ίενεί 2 δεευπίγ Β3ά96 το οποίο όμως 
δε φτάνετε να πάρετε. Επιστρέψτε τώρα στο 








Μ3ΐη Η3ΙΙννβγ και μπείτε στο κβο Κοογπ (αί¬ 
θουσα αναψυχής), πάρτε το βΐΐβη 3όάυοΐθΓ 
από το τραπέζι, την μπάρα από την περιοχή 
που κάνουν βάρη, τη οτέκα από το τραπέζι 
του μπιλιάρδου και μην ξεχάσετε να πάρετε 
το βεηάκι από το στόχο στον τοίχο. Συνδυά- 
οτε το βεηάκι με τη οτέκα και με τη μονωτι¬ 
κή ταινία και μόηις αποκτήσατε ένα αυτο¬ 
σχέδιο κοντάρι, πηγαίνετε εκεί που υπάρχει 
η κάρτα ασφαηείας που δε μπορούσατε πριν 
να φτάσετε και την οποία τώρα μπορείτε 
πλέον να πάρετε καρφώνοντας τη με το κο¬ 
ντάρι. Μπείτε τώρα στο ασανσέρ και κατε- 
βείτε στο δεύτερο υπόγειο όπου χρησιμο¬ 
ποιείτε τη ΚοδννβΗ Ιβνβΐ 2 δβουΠΐγ 03 ΐ·α για 
να μπείτε στο ΥΥ3Γ Κοογπ (αίθουσα επιχειρή¬ 
σεων). πάρτε τις φωτογραφίες από το τρα¬ 
πέζι στα δεξιά σας. ανοίξτε τη μηχανή προ¬ 
βολής. κοιτάξτε στο πάτωμα μπροστά από 
την οθόνη για να βρείτε το τηλεχειριστήριο 
του 3ΐΐβη 3ϋάυετοΓ και στη συνέχεια πάρτε 
τα απόρρητα στρατιωτικά έγγραφα από το 
τραπέζι δίπλα στο αναλόγιο. Επιστρέψτε στο 
Μ3ΐη Η3ΐΐνν3γ και πηγαίνετε στο δωμάτιο στο 
τέλος του διαδρόμου, εκεί που υπάρχει ο 
μεγάλος ανεμιστήρας στον τοίχο. Σ' αυτό το 
σημείο θα χρησιμοποιήσετε το 3 Μβη 
3ϋάυετοΓ για να μπείτε στα δωμάτια τα ο¬ 
ποία είναι μολυσμένα από ραδιενέργεια ή ο¬ 
τιδήποτε άλλο είναι αυτό. Χμμμ, κι αυτό μου 
θυμίζει κάπως ΒΙοίοΐΌβ. Τέλος πάντων. Ουπς, 
υπάρχει ένα μικρό πρόβλημα. Το 3 ΙΙθπ 
3όάυςτθΓ σας δεν έχει μπαταρίες. Βγείτε 
λοιπόν έξω από το κύριο συγκρότημα της 
βάσης, δε χρειάζεται να περάσετε πάλι το 
Ι386Γ τώρα που φυλακίσατε τον εξωγήινο, 
και ταξιδέψτε στο ΕΐβεΤΓοηίς$' $ήορ για να α¬ 
γοράσετε ΤΟ ΚΟάςΟ 03ΤΤ6ΓΥ Ρ30Κ το οποίο 


και συνδυάζετε με το βΐΐβη 3ϋάυςτθΓ 
και το τηλεχειριστήριο μόλις επι¬ 
στρέφετε στο ΚοϊννεΙΙ. Πηγαίνετε πά¬ 
λι στο δωμάτιο με τον ανεμιστήρα 
και χρησιμοποιήστε κατ' αρχήν επά¬ 
νω του το ννβίοήΐ ό3Γ ώστε να τον 
σταματήσετε και στη συνέχεια το 
3ΐΐβη 3όάυοΐθΓ. Μόλις μπείτε στον α¬ 
εραγωγό βρείτε το σημείο που γρά¬ 
φει .11-5, στρίψτε δεξιά και κατεβείτε 
από το άνοιγμα στο δεύτερο υπόγειο. 
Εάν δεν είσαστε σίγουροι για το χει¬ 
ρισμό του 3ΐΐβη βϋάυοΤοΓ απλά πατή¬ 
στε Ρ1 για λεπτομέρειες, δεν είναι 
τίποτα ιδιαίτερα δύσκολο, μετά από 
λίγο θα το χετε συνηθίσει. Στο επί- 
{7 πεδο .12 εντοπίστε τα ακόλουθα δω- 
, μάτια: ϋ2-ΐ2 Οοηιρυτβτ 1.31): πηγαίνε¬ 
τε αριστερά γύρω από την καρέκλα 
και πάρτε το κατσαβίδι από το πάτωμα πριν 
φύγετε από δω. .12-8 Μ6Τ3ΐΐυΓ0γ Ι·3ό: Στρίψ¬ 
τε δεξιά και πάρτε το σωλήνα (ήο$6) από τον 
τοίχο πριν φύγετε και πάτε στο . 12-3 
υηουΙ$Τΐς& Ι3ό ; Εδώ πρέπει να ανεβάσετε το 
3όάυεΤθΓ πάνω από το επίπεδο του τραπεζι¬ 
ού και να πάρετε το κο$ννβΐΐ δβουΠίγ Β 3 άαε 
που βρίσκεται εκεί. Εάν παίζετε στο 
βηέβΓΤβΙηηιεητ Ιβνβί τώρα μπορείτε να πατή¬ 
σετε ήοηιβ και να εγκαταλείψετε τον αερα¬ 
γωγό. Για το αβηιβ ΡΙ3Υ6Γ8 επίπεδο όμως 
πρέπει να πάτε και στο .12-6 ΒΙο ί3ό.- Σηκώ¬ 
στε το 3όάυεΤθΓ πάλι ψηλότερα από το τρα¬ 
πέζι και από το τραπέζι στα δεξιά πάρτε το 
φιαλίδιο με το οξύ πριν ξεμπερδέψετε ορι¬ 
στικά με το πιο εκνευριστικό σημείο του παι¬ 
χνιδιού. Σίγουρα είναι αρκετά πρωτότυπο 
αλλά θα μπορούσε άνετα και να λείπει, ή 
τουλάχιστον ο χειρισμός του 3όάυετοι* να ή¬ 
ταν πιο γρήγορος και ακριβής. Τέλος πάντων, 
πάμε παρακάτω. Πηγαίνετε τώρα στο ιβνβί 2 
όπου πρέπει να βρείτε και να εξετάσετε το 
ΤοχΙο ΥΥ38Τ6 θΙ$ρο53ΐ που βρίσκεται δίπλα 


στο ασανσέρ. Τώρα πηγαίνετε στην άλλη με¬ 
ριά του χολ όπου βρίσκετε το ασανσέρ για 
το τρίτο υπόγειο. Χρησιμοποιήστε το 
Κοβννβΐΐ δβοιιΗίγ ιο στο πληκτρολόγιο, μπεί¬ 
τε μέσα και κοιτάξτε το 3εεβδ$ ρβηβΐ. Βλέπε¬ 
τε τα καλώδια που κρέμονται; Ξέρετε τι ση¬ 
μαίνει αυτό... βόμβα! ( χουμε καταλάβει και 
δυσκολότερα) Ανοίξτε το ρ3Π6! με το κατσα¬ 
βίδι και κάντε ένα $3νβ διότι οι επόμενες κι¬ 
νήσεις σας πρέπει να είναι πολύ γρήγορες, 
κόψτε τα καλώδια με τα ννίεβ ευ«βΓ$, “βου- 
τήξτε" τη βόμβα και τρέξτε πολύ γρήγορα 
στο Τοχίε ΥΥ38Τ6 οΐ$ρο53ΐ, ανοίξτε το. ρίξτε 
μέσα τα εκρηκτικά και φύγετε όσο πιο μα¬ 
κριά μπορείτε πριν αυτά εκραγούν. Εάν δεν 




* 



Οταν ξυπνήσετε το επόμενο πρωί θα δεχτεί¬ 
τε ένα τηλεφώνημα από τον ΑΐτήΙβ ΕΙΙΙ5, εάν 
τον έχετε σώσει βέβαια, και ένα άλλο από 
την ΐ·υ$θ3 ρθγπθιι με την οποία μόλις επικοι¬ 
νωνήσετε θα σας πει ότι σας έστειλε με ίβχ 
τους αναγραμματισμούς που της ζητήσατε. 
Μόλις πάρετε το ί3χ πηγαίνετε στον υπολο- 
γιστή οας και στο Οϋ του Ογ. Μ3Ηογ δώστε, 
επιτέΒους, τον κωδικό μεκοε τηε ρουκ 
ΚΑΡΕ 0Α5Ε5 το 8ΕΕ ΜΑΡ$. Διαβάστε το μήνυ¬ 
μα προς τον ννιττ και τώρα πΒέον ξέρετε τον 
αριθμό του τηΒεφώνου του. Επικοινωνήστε 
μαζί του αΒΒά θα δείτε ότι δεν είναι ιδιαίτε¬ 
ρα συνεργάσιμος. πρέπει τώρα να μάθετε τη 
διεύθυνση του διότι ξέρετε ότι έχει ένα από 
τα κουτιά του Μ3Ηογ το οποίο πρέπει οπωσ¬ 
δήποτε να αποκτήσετε. Πως θα το καταφέ¬ 
ρετε αυτό. Πηγαίνετε στο ΕΐβςτίΌηίςς’ δήορ, 
βρείτε και κοιτάξτε το κοίκο 03Η τγ3οθγ και 
αφού ρωτήσετε τον Ζ3εΚ για το συγκεκριμέ¬ 
νο αντικείμενο αγοράστε το. Ξαναεπικοινω- 
νήστε με τον Εΐυβή ννιη και δώστε του τις α¬ 
παντήσεις Β. Α. Β. 0. 0. ε και ε ώστε να εντο¬ 
πίσετε που μένει. Πρέπει οπωσδήποτε να κα¬ 
νονίσετε μια συνάντηση μαζί του ώοτε να 
τον κάνετε να φύγει από το διαμέρισμα του 
όπου και πηγαίνετε ευθύς αμέσως. Αμέσως 
μόπις μπαίνετε αρχίζει να χτυπάει ο συνα¬ 
γερμός και πρέπει να τον απενεργοποιήσετε 
μέσα οε τριάντα δευτερόΒεπτα αλλιώς τη 
βάψατε. Κατ' αρχήν βρείτε τη μάσκα που 
κρέμεται στον τοίχο, κατεβάστε την και πιέ¬ 
στε τον ροζ διακόπτη. Στη συνέχεια πηγαίνε¬ 
τε στο τραπέζι, μετακινήστε το φυτό και πα¬ 
τήστε το πράσινο κουμπί. Πηγαίνετε μετά 



τα καταφέρετε με την πρώτη μην απογοη¬ 
τευτείτε, δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολο. Τώρα 
που ξεφορτωθήκατε το ανεπιθύμητο 04 κα- 
τεβείτε οτο τρίτο υπόγειο και... πάθετε ζη¬ 
μιά! Η επιστημονική φαντασία (και ίσως όχι 
μόνο, και ποιος δεν έχει ακούσει για το 
κοδννεΐι, το Η3ηρ3Γ 18 και την αγ® 3 51;) σε ό¬ 
λο της το μεγαλείο, χαζέψτε για λίγο αν θέ¬ 
λετε το απογυμνωμένο διαστημόπλοιο πριν 
μπείτε στην πόρτα που γράφει ΜΙ$ςβΐΐ3ηβου5 
5ΪΟΓ39Θ. Πάρτε τον "αναπτήρα" που κρέμε¬ 
ται στα δεξιά σας πριν πάτε γύρω από τα ρά¬ 
φια και πάρετε τη δεξαμενή ακετυλενίου. 
Τώρα πηγαίνετε στην πόρτα που γράφει 100- 
200 και θα ανακαλύψετε ότι δε μπορείτε να 
μπείτε παρ' όλο που ο Τβχ σας λέει ότι μάλ¬ 
λον εδώ είναι αποθηκευμένο το αντικείμενο 
#186. Μπείτε στο ΐηνβητοΓγ σας και συνδυά¬ 
στε το βοβτγίθηβ τίρ με το ήβηάΐβ, τη δεξα¬ 
μενή οξυγόνου με το σωλήνα και το ακετυ- 
λένιο και στη συνέχεια όλα αυτά μαζί ώοτε 
να φτιάξετε έναν κανονικό "κόφτη". Ανάψτε 
τη συσκευή με το 5ίΠΚ6Γ και χρησιμοποιή¬ 
στε την επάνω στην πόρτα. Μόλις μπείτε μέ¬ 
σα κοιτάξτε τον υπολογιστή και στη συνέ¬ 
χεια διαβάστε το #186 $οι-3ρ ώστε να βρείτε 
τους κωδικούς 186 και 7Α0 που πρέπει να 
βάλετε για να αποκτήσετε πρόσβαση στα α¬ 
ντικείμενα της αποθήκης. Εδώ έχουμε ένα υ¬ 
πέροχο παζλ το οποίο πραγματικά το ευχαρι¬ 
στήθηκα και το οποίο έλυσα σχετικά εύκολα 
παρ’ όλο που είναι αρκετά πολύπλοκο. Πρέ¬ 
πει να μετακινήσετε τα διάφορα αντικείμενα 
με τέτοιο τρόπο ώοτε να ανοίξετε διάδρομο 
για να περάσει το αντικείμενο #186 στην έ¬ 
ξοδο οτο κάτω μέρος της οθόνης. Και να πως 
θα το καταφέρετε αυτό: 122 106 168 149 
150 148 177 176 178 180 188 189 198 160 
166 195 192 182 188 189 178 
180 186 198 (όλο δεξιά) 196 
197 178 180 188 199 175 174 
186 176 177 150 148 168 149 
122 106 186 - και μόλις τα κα¬ 
ταφέρατε! Τώρα, στο 
βητειΤβΐηιηβητ ιηοάβ απλά α¬ 
νοίγετε την πόρτα και παίρνετε 
το Ρυβ! Οβη #186 ενώ εάν παί¬ 
ζετε στο 03ΓΠ6 ρΐβγβΓδ πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε το οξύ για 
να ανοίξετε την κλειδωμένη 
πόρτα και να πάρετε το αντι¬ 
κείμενο. Επιστρέψτε πίσω στο 
ίβνβΐ 1 Μ3ΐπ Ηβιίννβγ, βγείτε α¬ 
πό το κύριο συγκρότημα της 
βάσης και ταξιδέψτε πίσω στο 
γραφείο του Μυι-ρήγ ώστε να 
τελειώσει και αυτή η ημέρα. 








στο τζάκι και κοιτάξτε το πορτοκαλί κουμπί. 
Δεν το φτάνετε οπότε πρέπει να πάρετε και 
να χρησιμοποιήσετε το Οβηιάοο ροΐε για να 
το πατήσετε. Ανεβείτε στη συνέχεια στο 
δεύτερο πάτωμα, με το μικρό ασανσέρ, και 
μετακινήστε το φυτό επάνω στο κομοδίνο ώ¬ 
στε να πατήσετε τον μπλε διακόπτη και να 
απενεργοποιήσετε το συναγερμό. Τώρα πια 
είσαστε ήσυχος, πάρτε το σημείωμα από το 
κρεβάτι και διαβάστε το ώστε να μάθετε πως 
θα ανοίξετε το κουτί που ο ννιττ έχει κρύψει 
κάπου μέσα στο σπίτι. Ανοίξτε το συρτάρι 
κάτω από το μπλε κουμπί του συναγερμού, 
πάρτε το φωτογραφικό άλμπουμ και εξετά¬ 
στε ώστε να πάρετε τη φωτογραφία και να 
δείτε κάποια πολύ σημαντικά νούμερα που 
είναι γραμμένα απάνω της. Σημειώστε τα κά¬ 
που διότι θα σας χρειαστούν. Εάν παίζετε 
στο βηΤ6ΓΤ3ΐηηΐ6ητ ηιοάε υπάρχουν τα νού¬ 
μερα 77. 61, 44, 26 ενώ στο 93 γπθ ρΟγβι* τα 
νούμερα είναι έξι, τα 70, 12, 84, 65. 39. 67. 
Χρησιμοποιήστε το μπαμπού για να πάρετε 
την πλάκα που κρέμεται πάνω από την πόρ¬ 
τα και εξετάστε τη διότι σας βοηθάει να α¬ 
νοίξετε το κουτί που θα βρείτε αργότερα, 
πάρτε τη λαβίδα από το κομοδίνο και κατε- 
βείτε κάτω. Μετακινήστε το φυτό δίπλα στο 
τζάκι και θα βρείτε το διακόπτη πατώντας 
τον οποίο θα σβήσετε τη φωτιά. Χρησιμοποι¬ 
ήστε τη λαβίδα για να πάρετε το αλουμινέ¬ 
νιο πακέτο από το τζάκι, εξετάστε το και 
πάρτε το κλειδί, πηγαίνετε δίπλα στο τραπέ¬ 
ζι και πάρτε το βιβλίο από το πάτωμα, διαβά¬ 
στε το όπως και το βιβλίο που ακουμπάει 
στην αριστερά πλευρά του καναπέ, τώρα 


κοιτάξτε το άγαλμα στη γωνία και ανοίξτε το 
με το κλειδί ώστε να αποκαλύψετε το επό¬ 
μενο παζλ. Οπως είναι γνωστό εάν παίζετε 
στο 93ΠΙ6 ρΟγβΓ ηιοάε έχετε έξι, αντί για 
τέσσερα, νούμερα και χρονικό όριο για να 
λύσετε το γρίφο. Εάν διαβάσατε το βιβλίο θα 
καταλάβατε πως να μεταφράσετε το αριθμη¬ 
τικό σύστημα των Μ3γ3$. Βρείτε το νούμερο 
επάνω σε κάθε πλάκα και μετακινήστε τες έ¬ 
τσι ώστε να ταιριάζουν με τη σειρά των α¬ 
ριθμών που είναι γραμμένοι στο πίσω μέρος 
της φωτογραφίας. Μόλις λύσετε το γρίφο, 
δεν είναι πολύ δύσκολος απλά θέλει λίγο 
χρόνο, θα ανοίξει π βιβλιοθήκη και εκεί θα 
βρείτε το επόμενο κουτί, κοιτάξτε το και θυ¬ 
μηθείτε το σημείωμα που πήρατε από το 
κρεβάτι του ννΐέέ αλλά και τα κείμενα που 
διαβάσατε για το ημερολόγιο και το αριθμη¬ 
τικό σύστημα των Μ3γ3$. Αυτός είναι ίσως ο 
πιο εκνευριστικός αλλά και άχρηστος γρίφος 
του παιχνιδιού. Σίγουρα θα ήταν πολύ καλύ¬ 
τερα εάν έλειπε τελείως διότι τα στοιχεία 
που σας δίνει είναι ελάχιστα και θέλει πολύ 
ψάξιμο και χαζά μαθηματικά για να τον λύ¬ 
σετε. Ας είναι καλά τα αστείρευτα αποθέμα¬ 
τα υπομονής του αδερφού μου ο οποίος δε 
με άφησε να πετάξω τα 00 του παιχνιδιού α¬ 
πό το παράθυρο και έκατσε με ένα κομπιου- 
τεράκι και έκανε όλες τις βλακώδεις πράξεις 
που χρειάζονται για τη λύση του γρίφου. Δεν 
πρόκειται να κάτσω να σας αναλύσω πως λύ¬ 
νεται αυτό το παζλ διότι εκνευρίζομαι και 
μόνο που το σκέφτομαι, αλλά θα σας δώσω 
κατ' ευθείαν τις σωστές ημερομηνίες: 8ΕΡΤ 8 
- 4 ΑΗΑυ ΜΑΥ 20 - 10 ΟΗΙΙΕΝ ΑΡΡΙΙ. 17 - 3 

Μυιυο ϋυιγ 12 - ιι μεν 
Φ ύγετε τώρα από το δια¬ 
μέρισμα του ννίκ και πη¬ 
γαίνετε σΤΟ 03Γά6Π 
Ηου$ε όπου πρέπει να πά¬ 
ρετε και να εξετάσετε το 
δέμα που βρίσκεται επά¬ 
νω στο κρεβάτι. Μετα¬ 
φράστε το γράμμα και 
στη συνέχεια κοιτάξτε το 
κουτί. Αυτό το παζλ είναι 
αρκετά εύκολο. Συνδυά¬ 
στε τα κομμάτια από το 
κουτί του ννιττ με το τε¬ 
λευταίο κουτί. Εδώ απλά 
πρέπει να τοποθετήσετε 
τα κομμάτια έτσι ώστε να 
σχηματίζουν ένα ενιαίο 
πλαίσιο γύρω από τα 
πλαίσια. Τα σωστά κομμά¬ 
τια εφαρμόζουν ακριβώς 
οπότε δεν πρέπει να δυ- 



σκοπευτείτε ιδιαίτερα. 

Κοιτάξτε την επιφάνεια 
προσεκτικά και παρατηρή¬ 
στε ότι υπάρχουν κομμά¬ 
τια σκουρόχρωμα και άλλα 
με πιο ανοιχτόχρωμη φω¬ 
τοσκίαση. Τα φωτεινά κομ¬ 
μάτια πάνε στην πάνω δε¬ 
ξιά μεριά ενώ τα πιο σκο¬ 
τεινά κομμάτια πάνε κάτω 
αριστερά. Οσοι παίξουν σε 
93ηΐ6 ρΐ3γβΓ επίπεδο έ¬ 
χουν αρκετά περιορισμένο 
χρονικό όριο οπότε τους 
συνιστώ να κάνουν οπωσ¬ 
δήποτε $3νβ πριν προσπα¬ 
θήσουν να λύσουν το γρί¬ 
φο. Θα σας δώσω τη θέση 
ενός από τα κομμάτια για 
να ξεκινήσετε. Το σκούρο 
καφέ κομμάτι που έχει 
σχήμα σαν ε πάει στην κάτω αριστερά γωνία. 
Μόλις ανοίξει και αυτό το κουτί πάρτε το 
ροννβιχθΗ και το τέταρτο κομμάτι και συν¬ 
δυάστε τα με τα άλλα κομμάτια ώστε να ο¬ 
λοκληρώσετε το Ρ3ηάθΓ3 ΟβνΙοβ. Μόλις πα¬ 
ρακολουθήσετε την κινηματογραφική σκηνή 
που ακολουθεί η Κβ393η θα δοκιμάσει να α¬ 
ποπλανήσει τον Τβχ. Ανάλογα με την απόφα¬ 
ση που θα πάρετε θα κριθεί και ο δρόμος 
στον οποίο θα τερματίσετε το παιχνίδι. Εάν 
πάντως θέλετε να κρατήσετε την Οήείεββ εί¬ 
ναι καλό να αρνηθείτε τις ανήθικες προτά¬ 
σεις της. Βέβαια μόνο ένας Τβχ Μυι*ρήγ ή κά¬ 
ποιος διανοητικά καθυστερημένος, είναι σχε¬ 
δόν συνώνυμα, θα μπορούσε να αντισταθεί 
στα θέλγητρα της εκπληκτικής Τ3ηγ3 
κοόθΓΐϊ. Ας γινόταν αυτό στην πραγματικό¬ 
τητα και θα σου 'λεγα εγώ... Αχέμ, τέλος πά¬ 
ντων. παρασύρθηκα πάλι. Τέλος λοιπόν και 
αυτής της ημέρας, πάμε παρακάτω... 






Μ ΑΤΗ 





Μετά το Ιητβτβςτίνβ βρισκόσαστε στο $η3Κε 
ΟΠ3γπΟθγ Ψάξτε όλο τα δωμάτιο και μαζέψ- 
τε το 14 κομμάτια του παζλ. Μπορεί να δυ¬ 
σκολευτείτε λίγο να βρείτε το κομμάτι που 
βρίσκεται επάνω στον πέτρινο μονόλιθο αλ¬ 
λά τώρα που σας το είπα δε νομίζω να υπάρ¬ 
ξει πρόβλημα. Κοιτάξτε το βωμό, πάρτε τον 
πάπυρο και τώρα πρέπει να λύσετε το παζλ. 
Είναι απλό. Πρέπει να βάλετε τα κομμάτια με 
τη σωστή σειρά ώστε να σχηματίσουν το 
χάρτη. Εάν ξεκινήσετε τοποθετώντας τις 


τέσσερις γωνίες δε νομίζω να έχετε πρόβλη¬ 
μα. Οπως είναι γνωστό όσοι την έχουν δει 
93ΠΙ6 ρΐ3γβΓ$ έχουν περιορισμένο χρόνο, κα¬ 
λά να πάθουν. Βγείτε τώρα από την πόρτα 
που έχει το σύμβολο του άστρου από πάνω 
ενώ όσοι παίζουν σε 93ηιβ ρΐβγβτ ιηοάβ πρέ¬ 
πει να προσέξουν τις κουκκίδες αριστερά, 
δεξιά ή κάτω από τα σύμβολα πάνω από τις 
πόρτες. Είναι απαραίτητο να ξέρετε την α¬ 
κριβή τους θέση διότι θα σας χρειαστεί για 
έναν γρίφο αργότερα. Πηγαίνετε λοιπόν 
στην πρώτη διασταύρωση και πάρτε το κάρ¬ 
βουνο το οποίο και χρησιμοποιείτε με τον 
πάπυρο για να φτιάξετε ένα χάρτη του λαβυ¬ 
ρίνθου. Στη διασταύρωση πηγαίνετε δεξιά 
και ακολουθήστε το διάδρομο ως το τέλος, 
μετά αριστερά και πάλι πηγαίνετε ως το τέ¬ 
λος της διαδρομής, αριστερά και πάλι αρι¬ 
στερά και κοιτάξτε τον πεθαμένο. Είναι, ή 
μάλλον ήταν, ο κακομοίρης ο Εά$εη. Πάρτε 
τα γυαλιά, το φανάρι, το όπλο και το μαντίλι, 
εξετάστε όλα τα αντικείμενα και φύγετε από 
κει. Γυρίστε από το δρόμο που ήρθατε (δυο 
φορές δεξιά), μπείτε στο πρώτο άνοιγμα στα 
δεξιά και πάρτε το ννήΐτβ 039961* - Επιστρέψ- 
τε στη διασταύρωση, πηγαίνετε δεξιά και 
στο τέλος του διαδρόμου πάλι δεξιά. Μπείτε 
στο πρώτο άνοιγμα που θα βρείτε στα δεξιά, 
ακολουθήστε το διάδρομο ως το τέλος (στρί¬ 
βοντας τρεις φορές δεξιά) και θα βρείτε το 
8Π13ΙΙ ΟβΓβηιοηΟΙ ετοηβ ΒοννΙ. Επιστρέψτε ό¬ 
πως ήρθατε (τρεις φορές αριστερά) και στην 
πρώτη διασταύρωση πηγαίνετε δεξιά ως το 
τέλος του διαδρόμου, πηγαίνετε δεξιά και α¬ 
κολουθήστε το πέρασμα (στρίβοντας μια φο¬ 
ρά δεξιά και μια αριστερά), πηγαίνετε δεξιά 
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στην πρώτη στροφή, ακολουθήστε το διά¬ 
δρομο ως το τέλος (δυο αριστερές στροφές), 
ανεβείτε τις σκάλες και κοιτάξτε το σκελε¬ 
τό. Χρησιμοποιήστε το σπασμένο φακό στο 
Ηεηιρ οογο που είναι τυλιγμένο γύρω από το 
χέρι του και πάρτε το μαζί με το Μβγβη 
5ρβ3Γ. Επιστρέψτε από το δρόμο που ήρθατε 
(δυο φορές δεξιά, αριστερά, δεξιά, αριστε¬ 
ρά), πηγαίνετε στο τέλος του διαδρόμου, α¬ 
ριστερά και ξαναμπείτε στο 5π3Κβ Οι3γπΡθγ. 
Βγείτε από την πόρτα με το σύμβολο του ή¬ 
λιου αυτή τη φορά, ακολουθήστε το πέρα¬ 
σμα (μια αριστερή και μια δεξιά στροφή) και 
μόλις φτάσετε στη διαοταύρωοη πηγαίνετε 
δεξιά, αριστερά, αριστερά και στην πρώτη 
στροφή δεξιά και μετά δεξιά ώστε να πάρετε 
το Βΐυητ ΗβΤοήβΐ. Επιστρέψτε όπως ήρθατε 
και μόλις φτάσετε στη διασταύρωση πηγαί¬ 
νετε δεξιά, στην πρώτη στροφή δεξιά, δεξιά 
και πάρτε το 5ΠνβΓ Ρ3996Γ. Επιστρέψτε ό¬ 
πως ήρθατε (δυο φορές αριστερά), πηγαίνε¬ 
τε στο τέλος του διαδρόμου και μετά δεξιά, 
δεξιά και πάλι ως το τέλος του μεγάλου δια¬ 
δρόμου. δεξιά και ανεβείτε τις σκάλες για να 
μπείτε στο ΒΙ«Ι ΟιβπιΙκγ. κοιτάξτε τον τοίχο 
και μετά το βωμό όπου και είναι το επόμενο 
παζλ. Είναι σχετικά εύκολο, κτυπάτε τους 
κρυστάλλους με το ΒΐυηΤ Η3ΤςήβΤ ώοτε να 
βγάλουν ήχους και αυτό που πρέπει να κάνε¬ 
τε είναι να βρείτε ποια ζευγάρια κρυστάλ¬ 
λων βγάζουν τον ίδιο ήχο ώστε να τα σβήσε¬ 
τε. Στο 93 πίθ ρΐ3γβΓ ηιοάβ πρέπει να το κα¬ 
ταφέρετε αυτό με όοον το δυνατό λιγότερες 
κινήσεις ώοτε να πάρετε τους ηιβχΐηιυιη πό- 




ντους οπότε καλό είναι να 
κάνετε ένα δβνβ πριν ξεκινή¬ 
σετε. Δεν είναι δύσκολος 
γρίφος οπότε δε νομίζω να 
δυσκολευτείτε ιδιαίτερα. 
Μόλις τα καταφέρετε βγείτε 
από την πόρτα με το σύμβο¬ 
λο του άστρου και όσοι παί¬ 
ζουν σε θπΤ6ΓΤ3ίηηιβηΤ ηιοάβ 
θα βγουν στο διάδρομο. Οσοι 
όμως παίζετε στο 93ηιβ 
ρΐβγβΓ ηιοάβ θα τα βρείτε λί¬ 
γο σκούρα διότι μπαίνετε στο 
ΡΙΓ603ΙΙ Κοογπ. Εδώ θα έχετε 
μεγάλο πρόβλημα εάν δεν 
προσέχετε τι κάνετε και που 
πάτε και αν δεν κινήστε αρ¬ 
κετά γρήγορα, ο σκοπός εί¬ 
ναι να αποφεύγετε τα επερ- 
χόμενα «Γβόβΐΐε και να δοκι¬ 
μάσετε και τις τέσσερις πόρ¬ 
τες μέχρι να καταφέρετε να 
βγείτε από το δωμάτιο. Δε 
μπορείτε να φύγετε παρά μόνο αν δοκιμάσε¬ 
τε ΚΑΙ τις τέσσερις πόρτες οπότε θα σας πε¬ 
ριγράφω πως κατάφερα εγώ να το περάσω. 
Μόλις μπείτε στο δωμάτιο σκύψτε ώστε να 
βλέπετε το πάτωμα και τα ηΓβά3ΐΐ$ που έρ¬ 
χονται κατα πάνω σας. Ξεκινήστε τους ελιγ¬ 
μούς σας από δεξιά προς τα αριστερά, εάν α¬ 
κολουθήσετε αυτή τη διαδρομή είναι ο γρη¬ 
γορότερος δρόμος για να βγείτε απ’ το δω¬ 
μάτιο. Μόλις φτάσετε στην πόρτα πέρα δε¬ 
ξιά το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να πε¬ 
ράσετε ακριβώς απέναντι στις υπόλοιπές 
πόρτες. Μόλις βγείτε έξω ακολουθήστε το 
διάδρομο ως το τέλος (στρίβοντας αριστερά 
και δεξιά), στρίψτε αριστερά ως την άκρη 
του περάσματος, πάλι αριστερά και μετά δε¬ 
ξιά. δεξιά και αριστερά ώοτε να βρείτε το 
ΟοΙά 03996·*. επιστρέψτε από κει που ήρθα¬ 
τε (δεξιά, αριστερά, αριστερά και δεξιά), 
μπείτε στην πρώτη δεξιά στροφή που θα συ¬ 
ναντήσετε, ακολουθήστε το πέρασμα (μια 
δεξιά και μια αριστερή στροφή) και θα φτά¬ 
σετε στην πόρτα με τη σφήκα. Εάν δεν το έ¬ 
χετε κάνει ήδη συνδυάστε το μαντίλι με τη 
λάμπα και στη συνέχεια με το κοντάρι και α¬ 
φού τα κάνετε αυτά ανάψτε το μαντίλι με τα 
σπίρτα. Μόλις μπείτε μέσα και ο Τβχ κάνει 
τα σχόλια του για τις σφήκες κοιτάξτε δεξιά 
και στο μεγάλο πέτρινο κεφάλι επάνω από 
την πόρτα χρησιμοποιήστε το αναμμένο μα¬ 
ντίλι με το κοντάρι. Ψάξτε το δωμάτιο μέχρι 
να βρείτε τα κομμάτια του παζλ και μετά 
χρησιμοποιήστε τα στο βωμό. Είναι ένα πολύ 
απλό παζλ. Ακόμα και αν δε βλέπετε τις δια- 





φορές στα κομμάτια οι πιθανοί συνδυασμοί 
δεν είναι και τόοοι πολλοί, λίγη υπομονή θέ¬ 
λει. Ζαν 93Π16 ρΐ3γβΓ5 φυσικά έχετε περιορι¬ 
σμό χρόνου 30 δευτερολέπτων οπότε κάντε 
ένα 53νβ καλού κακού. Βγείτε από την πόρτα 
με το σύμβολο του φεγγαριού, πηγαίνετε 
στη διασταύρωση και στρίψτε δεξιά, αριστε¬ 
ρά, δεξιά και στο τέλος του διαδρόμου πη¬ 
γαίνετε πάλι δεξιά ώστε να βρείτε το Κβά 
Θ3996Γ. Γυρίστε και πηγαίνετε αριστερά, 
στην πρώτη στροφή αριστερά και μπείτε στο 
03996Γ εή3ηιθ6Γ. Κοιτάξτε το βωμό και μετά 
τον τοίχο ώστε να μάθετε τη λύση του επό¬ 
μενου γρίφου. Εάν δεν το καταλάβατε θα 
σας βοηθήσω εγώ. Το κάθε άνοιγμα είναι λί¬ 
γο ψηλότερα από το άλλο οπότε τα μαχαίρια 
μπαίνουν με την εξής σειρά: Το ΒΟςκ δυη 
03Θ96Γ ψηλότερα από το ννήΚβ δυη 0399βΓ 
ψηλότερα από το Μοοη Ρ399βτ ψηλότερα α¬ 
πό το 5Τ3Γ Θ3996Ι* και χαμηλότερα απ’ όλα 
μπαίνει το Μ3η Ρ3996Γ- Βγείτε τώρα από την 
πόρτα με το ΒΟεΚ 5υη θ399βΓ, πηγαίνετε 
στο τέλος του διαδρόμου και μετά δεξιά και 
αριστερά, μπείτε στην πόρτα με το σήμα του 
πενταγώνου (ήυή?) και βρισκόσαστε στο 
Μ3γ3π Α$εβη5ΐοη 0ή3ηιϋ6Γ 1. Οσοι παίξετε 
σε βητβΓτβΐηηιεητ ηιοαβ θα πέσετε κατ' ευ¬ 
θείαν αλλά όσοι προτιμήσατε το ρβηιε 
ρΟγβΓ Γηοάθ έχετε να λύσετε ακόμα έναν 
ζόρικο γρίφο. Αν θυμάστε σας είπα να προ¬ 
σέξετε τις τελείες δίπλα σε κάθε σύμβολο. 
Πρέπει να περιστρέφετε τα σύμβολα ώστε 
οι τελείες να είναι στη σωστή θέση σε αντι¬ 
στοιχία με τα σύμβολα σε κάθε μια από τις 
πέντε πόρτες στις οποίες μπήκατε μέχρι τώ¬ 
ρα. Πρέπει να τα καταφέρετε γρήγορα διότι 
το ταβάνι κατεβαίνει και θα συνθλίψει τον 
κακομοίρη τον Τβχ. Πριν σας δώσω τη λύση 
του γρίφου ένα μικρό τίρ. Οταν φτάσετε στο 
ΒΙΓά δγιπηοΐ χρειάζεται να του κάνετε κλικ 
μόνο μια φορά, έτσι γλιτώνετε πολύτιμο 
χρόνο. 

5ΝΑΚΕ - ΚΑΤΩ ΒΙΚΩ - ΑΡΙΣΤΕΡΑ ΥΥΑδΡ - ΚΑΤΩ 
ΟΑΟΟΕΚ - ΔΕΞΙΑ ΡΕΝΤΑΟΟΝ - ΑΡΙΣΤΕΡΑ Μόλις 
τα καταφέρετε το πάτωμα υποχωρεί και βρί¬ 
σκεστε στο Μ3γ3η Α$ς6η$Ιοη ΟήβηιόβΓ 2, τον 
τελευταίο θάλαμο. Μετά το ΐηΐβΓβοτίνβ με 
τη 96393η μιλήστε της και πάρτε το σακίδιο 
της από τη γωνία. Εξετάστε το και θα πάρετε 
το σκοινί. Χρησιμοποιήστε το σκοινί στο ά¬ 
γαλμα για να το ρίξετε κάτω και να σπάσει 
και στη συνέχεια εξετάστε το όπλο του 
Εά5βη, κοιτάξτε τις σφαίρες, χρησιμοποιήστε 
το σουγιά σας με τις σφαίρες για να πάρετε 
το μπαρούτι, χρησιμοποιήστε το μπαρούτι 
με την πέτρινη κούπα, το ήβιηρ οογο με τη 
λάμπα, το λαδωμένο ήβηιρ οογΟ με την κού¬ 


πα και μετά ανάψτε την πρωτόγονη εκρηκτι¬ 
κή σας συσκευή με τα σπίρτα. Τοποθετήστε 
την επάνω στο σπασμένο άγαλμα, πάρτε δύο 
κομμάτια του, τοποθετήστε τα επάνω σε ο- 
ποιεσδήποτε δυο πλατφόρμες και... χαλαρώ¬ 
στε και απολαύστε το υπέροχο τέλος. Βέ¬ 
βαια ανάλογα με το δρόμο που ακολουθήσα¬ 
τε υπάρχει περίπτωση να χρειαστεί να κάνε¬ 
τε κάτι ακόμα πριν τελειώσει οριστικά το 
παιχνίδι. Εάν ο ΡΐΐζρβΐΠοΚ, και όχι εσείς, πυ- 
ροβοληθεί από τον ϋ3ςΚ$οη 0γο$$ τότε πρέ¬ 
πει να δώσετε τη σωστή ακολουθία στα όρ¬ 
γανα πλοήγησης ώστε το διαστημόπλοιο να 
απογειωθεί πριν εκραγεί. Η σωστή ακολου¬ 
θία είναι: 

ΝΟΚΤΗ, 0Ι90Ι.Ε. ΡΕΩ ΕΑ5Τ, οκο$5, οκανοε 
εουΤΗ, ΤΚΙΑΝΟΙΕ, ΥΕΙΛΟνν ννΕδΤ, ΩΙΑΜΟΝΩ, 
ΟΚΕΕΝ Μόλις τελειώσει και αυτό μπορείτε 
πλέον να ηρεμήσετε, το παιχνίδι τελείωσε ο¬ 
ριστικά και αμετάκλητα, και τι τέλος ε; Προ¬ 
σέξατε το χρώμα στο αίμα του Ρΐτζρ3«ιΐςΚ; 
Οπως εξηγεί και ο ίδιος ο πατέρας του ήταν 
εξωγήινος, αν και υποψιάζομαι ότι λόγω χρώ¬ 
ματος του αίματος πατέρας του θα μπορούσε 
να είναι και ο Σκρούτζ Μακ Ντακ. Χε. Χε. 



Εδώ πλέον δε χρειάζεται να κάνετε τίποτα, 
απλά βλέπετε τα αποτελέσματα των αποφά¬ 
σεων σας. Τελειώσατε το παιχνίδι στο 
ΜΙ$5ΐοη δΐΓ66ΐ σώζοντας τον κόσμο και κρα¬ 
τώντας και την 0Π6Ι563 ή από εδώ και πέρα 
θα τη βγάζετε με ολογράμματα; Είσαστε τό¬ 
σο εγωιστής που ακολουθήσατε τη 
Βουΐβν3Γά οί ΒΓοΚβη 0Γ63ηι$ ή μήπως είστε 
απλώς ένας τόσο ξενέρωτος ντετέκτιβ (το 
πιο Τβχ Μυτρήγ μονοπάτι) που καταλήξατε 
ένας απλός κλόουν που τρώει πίτες στη μού¬ 
ρη για να γελούν οι άλλοι ακολουθώντας τη 
ΐοηιάβΓά δΐι-βεί; Μόνο εσείς το ξέρετε... Αυ¬ 
τά λοιπόν και για τον πρώτο μήνα του νέου 
έτους. Δε θα προχωρήσω σε επίλογο διότι ο 
χώρος έχει εξαντληθεί πλέον και εξ άλλου... 
βαριέμαι! Ραντεβού λοιπόν το Φεβρουάριο 
πάντα εδώ. στο φοβερό και τρομερό (αμ 
πως!) δρβίίδήορ του υδΕΚ όπου σας υπόσχο¬ 
μαι ότι σας επιφυλάσσονται και άλλες εκ¬ 
πλήξεις. Τον επόμενο μήνα δηλαδή θα έχου¬ 
με την πλήρη λύση κάποιου ολοκαίνουριου 
εκπληκτικού βάνβηΐυι-β για το οποίο το μόνο 
που θα σας πω είναι ότι έχει σχέση με σπα¬ 
θιά. ιππότες και το Παρίσι. Και όσοι είναι έξυ¬ 
πνοι και ενημερωμένοι κατάλαβαν. Μέχρι τό¬ 
τε λοιπόν... μην πάτε αλλού! 
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Σιο Ζ, ο υπολογιστής δεν σκέφτεται με έναν προκαθορισμένο τρό¬ 
πο. Οι κινήσεις του είναι διαφορετικές ανάλογα με την εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Ετσι λοιπόν δεν είναι εύκολο να βρεθούν κάποι¬ 
ες συγκεκριμένες στρατηγικές για κάθε πίστα. Ωστόσο υπάρχουν 
κάποιοι γενικοί κανόνες που θα πρέπει να ακολουθηθούν. Στα 



παιχνίδια με έναν παίκτη αντίπαλο με τον υπολογιστή, το πεδίο 
μάχης χωρίζεται οτα δύο, το μισό για τον παίκτη και ίο μισό για 
τον υπολογιστή. Αυτό σημαίνει πώς ίο ΡΟ έχει τις ίδιες δυνάμεις 
με εσάς. Δεσμεύοντας περισσότερες σημαίες του χάρτη έχετε μό¬ 
νο ένα μικρό πλεόνασμα στην παραγωγή νέων μονάδων. Συγκε¬ 
κριμένα όσες περισσότερες περιοχές κατακτάτε τόσο ταχύτερα 
παράγονται τα εοΒοΙβ, τα αυτοκίνητα κ.λ.π. Στην αρχή του παι¬ 
χνιδιού οι διαταγές σας θα πρέπει να είναι απλές. Θα πρέπει να 
στείλετε τις μονάδες να καταλάβουν τις σημαίες και τον υπόλοι¬ 
πο εξοπλισμό π.χ. αυτοκίνητα ή χειροβομβίδες της περιοχής σας. 
Οσο οι στρατιώτες σας υλοποιούν τις παραπάνω εντολές, δώστε 
διαταγές στα κέντρα παραγωγής νέων μονάδων. Κατόπιν θα πρέ¬ 
πει να εντοπίσετε τους δρόμους που συνδέουν τις περιοχές του 
υπολογιστή με τις δικές σας. Θα πρέπει να παρατάξετε τους άντρες 
σας στα σημεία αυτά ώστε να αντιμετωπίσετε την κάθοδο των 
αντρών της ΟΡΙΓ. Τις νέες μονάδες που κατασκευάζετε θα πρέπει 
να τις στέλνετε για υποστήριξη. Θα πρέπει πάντα να κοιτάτε τον 
χάρτη ώστε να προβλέπετε τυχόν επιθέσεις. Ακόμα είναι σημα¬ 
ντικό να εντοπίσετε έγκαιρα περιοχές που καλύπτονται αμυδρά 
από τον υπολογιστή. Οι επιθέσεις θα πρέπει να είναι συντονι¬ 
σμένες και πάντα υπό την προϋπόθεση ότι έχετε περισσότερους 
άντρες από τον υπολογιστή. Οταν χάνετε μια ή δύο περιοχές σας 



δεν σημαίνει αναγκαστικά όπ χάσατε. Με σωστή στρατηγική μπο¬ 
ρείτε να τις επανακιήσειε και να οδηγηθείτε σε νίκη. Εάν ο υπο¬ 
λογιστής πάει να καταλάβει ένα εργοστάσιο παραγωγής νέων μο¬ 
νάδων, τότε θα πρέπει αμέσως να αλλάξετε την παραγγελία στο 
χειρότερο είδος που μπορεί να παραχθεί. Ετσι ο νέος ιδιοκτήτης 
δεν θα ευνοηθεί σημαντικά. Ακόμα και αν δεν μπορείτε να κρα¬ 
τήσετε μια περιοχή, είναι σκόπιμο να πάρετε τη σημαία της έστω 
και για λίγο. Τέλος θα πρέπει να γνωρίζετε πώς ία εοόοΐ που τρέ¬ 
χουν, είναι πολύ ευάλωτα αφού δεν αμύνονται. Γι’ αυτό μην τα 
μετακινείτε συχνά μπροστά από εχθρούς. 


\ν3ΠΤ3ίΐ 2 


Βελτιώνοντας την άμυνα οας τοποθετήστε βεοαί Ιοννβι-8 μπροστά 
από όλες τις εισόδους και αναπτύξτε τους σε οαηποπ Ιοννεεβ όσο 
πίο γρήγορα γίνεται. Μετά από δύο τρεις επιθέσεις του εχθρού 
θα διαπιστώσετε ότι ακολουθεί συγκεκριμένες διαδρομές για να 
φτάσει σε αυτούς. Ενισχύοτε αυτές πς διαδρομές χτίζοντας επι¬ 
πλέον οβηποπ ίοτνβεδ. Μπορεί στην αρχή αυτό ιο βήμα να σας κο¬ 



στίσει περισσότερα λεφτά, ωστόσο η επιδιόρθωση τους είναι αρ¬ 
κετά φτηνή. Είναι πολύ φτηνότερη λύση και από το να αγοράσε¬ 
τε καινούριους φρουρούς. Ακόμα να είστε προσεκτικοί με τη χρή¬ 
ση του πεζικού σας, γιατί μπορεί να τους χρειαστείτε εάν ο υπο¬ 
λογιστής αλλάξει διαδρομή στις επιθέσεις του. Φροντίζοντας της 
βάση σας Προσοχή πρέπει να δώσετε όταν κόβετε ξυλεία. Πολ¬ 
λές φορές μπορεί να δημιουργήστε προβλήματα στην άμυνα σας, 
επειδή κατασιρέψατε ένα δάσος που οας προστάτευε. Ωστόσο σε 
γενικές γραμμές θα πρέπει να ακολουθείτε ορισμένους κανόνες: 
Να χρησιμοποιείτε όσους περισσότερους εργάτες μπορείτε μέσα 
στις φάρμες. Να χτίζετε στρατώνες γιατί αυτοί σας αποδίδουν πε¬ 
ρισσότερα στρατεύματα. Χτίστε δύο ακόμα φάρμες για τους ερ¬ 
γάτες και τον στρατό οας. Αναβαθμίζετε τον στρατό και τους πύρ¬ 
γους οας. Χτίστε τρεις πύργους σε κάθε περιοχή που βλέπετε ότι 
επιτίθεται ο στρατός. Τα Γυπιδθΐ· Μίΐΐ δίνουν περισσότερη ποικι¬ 
λία οτον τύπο των στρατιωτών σας. Οπότε αναβαθμίζετε ίο δη¬ 
μαρχείο σας, χτίζονται καλύτερα σπίτια στην πόλη. Χτίστε στά¬ 
βλους γιατί παράγονται ιππότες. · Χρησιμοποιήστε το ίηνβηίοεγ 
για να φτιάξετε νέα πλοία κ.λ.π. Χρησιμοποιήστε τα ναυπηγεία 
για να παράγετε πλοία. Βελτιώστε την άμυνα σας. Οταν βρίσκε¬ 
τε ευκαιρία, να στέλνετε ένα αερόστατο να παρακολουθήσει πς 
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50ΡΤ\Λ/ΔΡΕ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ Η/Υ 


ΕΠΩΝΥΜΑ ΡΟ 
ΑίΤΕΟ Π.ν 
ιοε χο ρι_υδ 
ΑΡΤίνΑ 
ΟΟΜΡΑΟ 

ΗΕΜΙ.ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡΘ 


ΣΤΙΣ 

ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 

ΤΙΜΕΣ 

ΤΙΣ 

ΑΓΟΡΑΣ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 
ΣΗΜΕΡΑ 
ΓΙΑ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ 

ΠΟΠΤΑΩΟΡΤΙ 


ΡΟ βΑΜΕδ 
ΟΩ-ΡΙΟΜ 
ΤΙΤΙΕ8 


ΟυΑΚΕ 

ΩΕΑΟΕΟΟΚ 

ΑΡΤΕΒΙΙΡΕ 

ΟίΥΜΡΙΟ 6ΑΜΕ5 

ΟΙΥΜΡΙΟ δΟΟΟΕΒ 

ΝΕΕϋ ΡΟΒ 5ΡΕΕϋ δΡΕΟΙΑΙΕ0ΙΤ10Ν 

Ν.Β.Α. υνΕ '96 

ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΰυΕΒ 

δΗΐνΕΒδ 

ΟΒΙΙδΑΟΕΒ 

Ρ.Ι.Ρ.Α. δΟΟΟΕΒ ’96 

6ΒΑΝ0 ΡΒΙΧ ΜΑΝΑ6ΕΒ 

ΒΑΟ ΜΟϋΟ 

δΤΑΒΤΒΕΚ: ΟΕΕΡ 5ΡΑ0Ε 
ΟΜΙΙΖΑΤΙΟΝ II 
ΒΕΑνίδ & ΒΙΙΤΤΗΕΑΟ 
δΙΙΕΝΤ ΗΙΙΝΤΕΒ 
ΟυΚΕ ΝΙΙΚΕΜ 30 
ΟΥΒΕΒΙΑII 

ΗΕΒΟΕδ 0Ρ ΜΙ6ΗΤ & ΜΑ6Ι0 
ΟΥΒΕΒϋυϋΑδ 
υ.Ε.ΡΑ ΕυΒΟ '96 
ΚΙΟΚ-ΟΡΡ 96 
δΕΤΤΙΕΒδ II 
ννΑΒΒΙΒϋδ 
ΒΑΤΠΕ ΑΒΕΝΑ 
5ΗΕ115Η00Κ 
Β0Α0 \Λ/ΑΒΒΙ0Β 
δυΡΕΒ δΤΑΒουδτ 
ΟΕΑΤΗΚΕΕΡ 
ΟΟΝΟυΕδΤ 0Ρ ΤΗΕ 
ΝΕνν ννΟΒΙϋ 


ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

ΗΑΒϋΙΛ/ΑΒΕ 


Ο.Ρ.ϋ’δ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋδ 
Μ0ΝΙΤ0Β5 
ΗΑΒϋ ϋΙδΚ ϋΒίνΕδ 
Οϋ-ΒΟΜ ϋΕνίϋΕδ 

$ουΝϋ ΟΑΒϋδ 

ΟΒΑΡΗΙΟ ΟΑΒϋδ 
ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ ΟΑΒΟδ 
ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΑδΕδ 
ΜΕΜΟΒΥ δΙΜΜδ 
ΡΒΙΝΤΕΒδ 
δΟδΙ ϋΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 
ΖΙΡ ϋΒΙΙ/Εδ 



ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΟΑΜΕ8 

ΔΙΑΛΛΕΞΤΕ ΜΙΑ Η & 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΜΕ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕΣΑ 
ΑΠΟ ΤΟΝ 
ΠΛΟΥΣΙΟ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ ΜΑΣ!!! 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ | 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΝΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΚΑΘΑΡΕΤΚΑ ΕΙΔΗ 

ΜΟυδΕ 

ϋΟΥδτκχδ 

ΕΠΩΝΥΜΕΣ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5" 

ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΗΣ 
ΚΑΛΩΔΙΑ 
ΘΗΚΕΣ ΠΑ ΟΟ'δ 
ΒΑΣΕΙΣ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 

ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΝΕΩΝ 
ΤΙΤΛΩΝ ΓΙΑ Ρ.Ο./ΑΜΙΟΑ 
ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ!!! 

Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΠΙΟΙΝΑΙ 
Ρ.Ο. ΟΟ-ΠΟΜ 0ΑΜΕ5 

ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΠΟΥ 
ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΙ... 

ΕΟδΤΑΤΙΟΑ 2 
νίΒΤυΑ ΡΙ6ΗΤ 
ϋΙδΚΛίΟΒΕΟ 2 
ΡΒΑΥ ΡΟΒ ΩΕΑΤΗ 
ΩΙΑΒίΟ 

ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝΩΟ 
ΜΑΒΑΤΗΟΝ II 
ΒΑΟΚ ΤΟ ΒΑ6ΩΑ0 
δΤΑΒ 00ΝΤΒ0ΕII 
ΜΑδΤΕΒ 0Ρ0ΒΙ0ΝΙΙ 
ΩυΝΟΕΟΝ ΚΕΕΡΕΒ 




















ΤΙρβ 


Νοηηβϋΐγ, ϋβδοβηί 2, Ο&γΚ ΡοΓοβδ, 
Μβ§ΐο Οβτρβί 2: ΝθίΗβΓννοΓίάδ 


κινήσεις του εχθρού. Οιαν ξεκινά το παιχνίδι, ο υπολογιστής χτί¬ 
ζει τον στρατό του, οπότε είναι ευκαιρία να παρακολουθήσετε τις 
κινήσεις του και παράλληλα να σκεφτείτε για τη δική σας στρα¬ 
τηγική. Για τις μάχες υπάρχει συγκεκριμένο σχέδιο που θα πρέ¬ 
πει να ακολουθήσετε. Πρέπει να χτίσετε δύο μοίρες με εννέα 
στρατιώτες και μία μοίρα με έξη. Η πρώτη θα πρέπει να αποτε- 
λείται από δύο τοξοβόλους, δύο πεζούς και πέντε ιππότες. Στη 
δεύτερη μοίρα να βάλετε έξη ιππότες και τρεις τοξοβόλους. Οι μι¬ 
κρότερες μοίρες θα πρέπει να έχουν τρεις πεζούς, έναν χωρικό 
και δύο ακροβολιστές. Με τις δύο πρώτες ομάδες θα καταστρέ¬ 
φετε τα κτίρια και τους στρατιώτες του εχθρού. Η τρίτη ομάδα έχει 
πολλές δραστηριότητες. Χρησιμοποιήστε τους ακροβολιστές για 
να καταστρέφετε τους πύργους, τους πεζούς για να προστατέ¬ 
ψουν τους ακροβολιστές και τον χωρικό για να χτίσει πύργους 
εάν βρεθεί ελεύθερος χώρος. Πρέπει να αποκτήσετε και το έλεγ¬ 
χο των θαλάσσιων περιοχών για να αποτρέψετε την επίθεση του 
εχθρού. Εξοπλίστε πέντε με έξι από τα καλύτερα πλοία οας και 
προσπαθήστε να καταστρέφετε τις θαλάσσιες δυνάμεις του 
εχθρού. Οταν αποκτήσετε τον έλεγχο, πλεύστε κοντά στις εχθρι¬ 
κές βάσεις και καταστρέψτε ότι κινείται. Κατά την επίθεση σε μια 
βάση, θα πρέπει αρχικά να δώσετε προοοχή στους πύργους της 
και μετά στους στρατιώτες που την περιτριγυρίζουν, 
δρβίΐβ: Τα ΓίΓβύβΙΙβ είναι ιδιαίτερα χρήσιμα όταν υπάρχουν συ¬ 
γκεντρωμένες πολλές δυνάμεις του εχθρού σε ένα μέρος. Μην 
χρησιμοποιείτε τις πύρινες ασπίδες για να προστατεύσετε τους 
πολεμιστές οας γιατί αφαιρεί ενέργεια από όσου βρίσκονται κο¬ 
ντά στη βάση. Ο στρατιώτης μπορεί να παραμείνει “αόρατος" για 
45 δευτερόλεπτα. Εάν χρειαστεί να πολεμήσει τότε αναγκαστικά 
γίνεται ορατός. Μην σπαταλάτε τους χιονοστρόβιλους σε ένα συ¬ 
γκεκριμένο κτίριο ή πρόσωπο, εάν δεν είναι απαραίτητο. 


ΝοπτκιΗΐν 

ν 




Εάν έχετε πρόβλημα να αποδράσετε από το σπίτι, τότε ακολου¬ 
θήστε τα παρακάτω βήματα. Ο Νοππ που βρίσκεται έξω από την 
πόρτα οας, αρχίζει να φωνάζει όταν κλείνει η τηλεόραση. Κάντε 

λοιπόν μια βόλτα σε 
όλα τα δωμάτια, μα- 
ζέψτε όλα τα αντικεί¬ 
μενα που θα βρείτε 
(για αργότερα) και 
επιστρέψτε στο σα¬ 
λόνι. Θα πρέπει να 
βρείτε έναν τρόπο 
ώστε να κρατήσετε 
την τηλεόραση συνέ¬ 
χεια ανοικτή. Η λύση 
είναι αρκετά έξυπνη. 
Τοποθετήστε το τη¬ 
λεκοντρόλ στο πά¬ 
τωμα και βάλτε πά¬ 
νω του τον κινούμε¬ 
νο κούκο. Αυτός πα¬ 
τάει συνέχεια με τη 
μύτη του, το πλήκτρο 
ΟΝ, οπότε η τηλεό¬ 
ραση δεν κλείνει πο¬ 
τέ. Τώρα μπορείτε να 
ανοίξετε το παράθυ¬ 
ρο και να βγείτε έξω 
στον δρόμο. Απαιτεί 
λίγο φαντασία, ε; 



Το ΌβδεεπΙ 2 απο¬ 
δείχτηκε ότι σπάει 
με τον κλασικό τρό¬ 
πο του δανείσατε. 

Φορτώστε λοιπόν το 
παιχνίδι και μπείτε 
μέσα στην πίστα. Χω¬ 
ρίς να χαλάσετε πυ- 
ρομαχικά σώστε το 
παιχνίδι στο βίοί 1. 

Με αυτό τον τρόπο 
δημιουργείται το αρ¬ 
χείο Ρίΐοίπαπιε.δςί). 

Φορτώστε το αρχείο αυτό με έναν Ιιβχ θάίΐοε και αλλάξετε τα 
οίΓδβίβ 16ϋΡ έως 16Ε4 σε 03 00 00 Ε7 03. Με αυτό τον τρόπο θα έχε¬ 
τε 999 βλήματα για το κάθε όπλο. Εάν μπερδευτήκατε δεν πειρά¬ 
ζει, μια δοκιμή θα σας πείσει. 




ϋίΙΓίν ΡοΠΕδ 


Πληκτρολογήστε τους παρακάτω κωδικούς καθώς παίζετε. 
ΙΑΙΜΙΑΜΕ: για να γίνετε αόρατος. ΙΑΚΕϋΕΠΈ: για να ακινη- 
τοποιήσετε όλους τους εχθρούς. ΙΑΡΟδΤΑΕ: αποκτήστε πλήρη 

δύναμη, ασπίδα και οπλι¬ 
σμό. ΙΑΟϋδ: εμφανίζει 
όλα τα στοιχεία πάνω 
στον χάρτη. ΕΑϋΑΤΑ: 
αναφέρει τις συντεταγ¬ 
μένες που βρίσκεστε. 
ΙΑΒϋΟ: σας κάνει μικρό 
ένα έντομο. ΙΑδΚΙΡ: πη¬ 
γαίνετε κατευθείαν στην 
τελευταία αποστολή. 
ΙΑΝΤΕΗ: σας μεταφέρει 
στην τελευταία περιοχή 
κλειδί, που περάσατε. 
ΕΑΗΑΝϋΥ: ννεαροπ 

8υρ€π:ΗαΓ£6. ΙΑΡΟΟΟ: πηδήξετε από κτίριο σε κτίριο. 



€αΓρ(?ί 2: Ν(?ΐΗ(?ηνοΓΐ(1δ 


Πατήστε το I και μετά γράψτε \ΥΙΝϋΥ ακολουθούμενο με Επίει*. 
Με αυτό τον τρόπο μπαίνετε σε εΗββί πιοάε. Με το ΑΕΤ-Γ1 έχετε 
πρόσβαση σε όλα τα $ρ«11β. ΑΙ/Γ-Ρ2 περισσότερο πταπα. ΑΕΤ-Γ3, 
εξοντώστε όλους τους παίκτες. ΑΕΤ-Ρ4, καταστρέφετε όλα τα κά¬ 
στρα. ΑΕΤ-Γ5, καταστρέψτε όλα τα όαΐΐοηβ. ΑΕΤ-Ρ6, γιατρικό. ΑΕΤ- 
Ρ7, σκοτώνει όλα 
τα τέρατα. ΑΕΤ-Ρ8, 
περισσότεροι 
βχρεπβηεβ πόντοι. 

ΑΕΤ-Ρ9, ελεύθερη 
χρήση του βρβεί. 

ΑΕΤ-Ρ10, γίνεστε 
αόρατοι και το 
αντίθετο. δΗΐΚΓ-ϋ, 
τελειώνετε τον τρέ¬ 
χοντα στόχο σας. 
δΗΙΡΤ-0, τελειώ¬ 
στε το επίπεδο. 
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Τ ο ΙΜοτΙά [Λίίάβ \Μβό είναι ένα ηλεκτρο¬ 
νικό πιυΐίϊηιβάΐα περιοδικό πον η μία 
σελίδα τον είναι στη Νέα Υόρκη, η 
επόμενη στην καρδιά της Αυστραλίας και 
ουτω καθεξής. Με ένα απλό κλικ του πο¬ 
ντικιού κάποιος μπορεί να θαυμάσει τα 
εκθέματα του Λούβρου και από εκεί να 
μεταφερθεί στη σελίδα τον ΝΒΑ ή να επι- 
σκεφθεί την ονειρεμένη Καραϊβική. Εμείς 
σε αυτή τη στήλη ξεφυλλίζουμε τις σελί¬ 
δες αυτόν τον περιοδικού και σας δίνου¬ 
με κάθε μήνα κάποιες ενδιαφέρουσες δι¬ 
ευθύνσεις που κι εσείς μπορείτε να επι- 
σκεφθείτε από το σπίτι σας. Κάποιες από 
αυτές είναι επίκαιρες, άλλες παράξενες, 
αλλά όλες πιστεύουμε ότι αξίζει να τις 
επισκεφθείτε. 
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Εντάξει, ας υποθέσουμε ότι έχετε πολύ χρόνο στη δη 
θέσή σας και δεν έχετε τι να κάνετε. Κανένα πρόβ 
μα! Μπαίνετε σε αυτό το χϊίβ που δημιουργεί τυχαία } :· 
βυρίνθους και προσπαθείτε να βρείτε την άκρη! 
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Κηκν^ΙΝΊΜΐ $ο*·ιγ 


Ο Διεθνής Σύλλογος Ερευνας για ϋΕΟ είναι έτοιμος να 
σας καλωσορίσει και να σας δώσει πολύτιμες συμβου¬ 
λές για τη συμπεριφορά σας αν σας απαγάγουν επι¬ 
σκέπτες από άλλον πλανήτη! Καλό είναι να είμαστε προ¬ 
ετοιμασμένοι! 




ΒκηβΒΜηρηηΒρ 


I ι·ΙιγΒ 

1;_ __ .. ν— 
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*%Γ° ^ΖΊΖΖΖ': 


ί? 1 * '«■ £% $ 8 

ΕχρΙοΓαΐίοπί . 


Η παραπάνω εικόνα θα πρέπει να είναι πολύ κόκκινη 
(εκτός και αν πάλι τα θαλασσώσει το τυπογραφείο!) κά¬ 
τι πολύ φυσικό από τη στιγμή που μιλάμε για μια εικο¬ 
νική περιήγηση στην Κίνα. 




ΒαΒΝΜΗΜΙΗΒΝΗΗΗΗΗΗκ «ΗΜΗΗ 


ΚΛρ^/νννννν.ιΛη.οοπνΙιοιηΘ/ΓΜθγΙίίτά/θΙυιηί&ΙΐΒ/Ιιοιηθ.ΙιΙιηΙ 


\ΜΑΚΜΝΟ: Π>··· €Ο«ηΐ0 ΐΜρι ΟΟΟ^Οίπ 
ιηΙΜ ρτοίοηΙ^ν ο*Χΐ !«■©«« &·ΛσνιθΓ. 


Να και μια σειρά οηΐίηβ κόμικς. Η προειδοποίηση στην 
αρχή είναι σαφής: “Στις σελίδες αυτές θα βρείτε δείγ¬ 
ματα βλάσφημων εκφράσεων και ηλίθιας συμπεριφο¬ 
ράς”. Για τις σελίδες του §ϋβ μιλάμε, όχι του περιοδι¬ 


κού, έτσι; 
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Ενα καταπληκτικό εϋβ πον είναι αφιερωμένο στον 
Αλμπερτ Αϊνστάιν. Εδώ δεν θα βρείτε ανιαρές τεχνικές 
λεπτομέρειες της έρεννάς του αλλά έξυπνα άρθρα και 
διασκεδαστικά αλλά εκπαιδευτικά παιχνίδια βασισμέ¬ 
να στις θεωρίες του. 
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δυ&πιίΐ 
Υοογ Ενοη 


ννβοοτΊ· ίο ίβϋΐνΛ* «χη» Λ· παν· σβοβα ιιη 
Ιού. 4111 οτ· σκΤηο) <κο*Μ ίο ίίτ· ρτβτη·» 
5θυτοβ αΤ ιηίατπτκχιοη οη Ι·4>νΛ3 οηα χνοπυ 
03 ιηβγ ατ· ο««3ταΐΜ αη ον» η» *οπα //· 
Οτιης νου η» βχίΓοοταηατγ, τη· ζαηγ, η» 
ία3θηαί>ηο. !Γ» ίτοΟΠοτα οηα »» πϊυαΐ 


Δεν θέλετε να χάσετε φεστιβάλ για φεστιβάλ σε όποιο 
μέρος του κόσμου και αν γίνεται; Επισκεφθείτε αυτή τη 
διεύθυνση και θα μάθετε για κάθε εκδήλωση που γίνε¬ 
ται στον πλανήτη μας, επε πρόκεπαι για συναυλία, αθλη¬ 
τικό αγώνα, κλπ. 
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Ί **ο* Γ·€·ηΙΙγ οη ο Ιοογ οΐ ΙσίΙη 
Ατη#Ηοα, αηά ίΚ· οηΐγ γ·$ γ ·* I Ηαν· 
νναι ΐΚσΐ I ό!<ίη'* *Υν»<*γ ΙαΐΙη Κογ6·γ Ιη 
κΚοοΙ «ο I οουΙά οοην·Γ*# *ΙΐΗ ΐΗο*« 
ρ·ορΙ·" 


“Πρόσφατα έκανα μια περιοδεία στη Λατινική Αμερική 
και μετάνιωσα πον δεν έδωσα προσοχή στο μάθημα των 
Λατινικών στο σχολείο για να μπορέσω να σννεννοηθώ 
με τονς ντόπιους”!!!. Αυτή και άλλες φράσεις διασημοτή- 
των φιλοξενούνται σε αυτό το $ΐ(β. Ξεκαρδιστικό! 




0 κόσμος της Μβτνβ! Οοτηϊες οηΐΐηβ. Οποιος και αν εί¬ 
ναι ο αγαπημένος σας ήρωας, ο δρΐόβηηαη, ο ϋβρίβίη 
Απιβηεα, οι Ραηίακίίε Ρουτ, κλπ, εδώ θα βρείτε πλη¬ 
ροφορίες για το αντίστοιχο κόμικ και πολλές εικόνες. 




' 




























1ΐΚρ://νΠΛΠΛΓ.5Ρ)3 


ΖΖεάΙοννηβ 
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πθ\λ/ ο Κ.βοδί η.οοΓΠ 


ΜΐΜΑΐΤ 

Ιι 1941. ■*· Κιχ» ■** ** 0Λ*α ο» «Μ ο»Λ *ο» Λβ *η> «■>· α»ύ μ «*· ΐοηοηΤ. <·{« 


(ΝΟΦοη Μ· 50» ΟΜΜΜ Ογ (< π>· Λχ» αηϋ ΙΛ· Οββκι - η· ότι* ιμπι Γ·ηαΜ»ς · η»·* 
οηρηΟ [1*5 (τοη Λ« Μ κοκ* 


ηι< 




ΤΛ· ΙΜολι (η ΡΙ»ο*ο« ΤΛ· Τ·ατηι Ε>ν *·»· ΤΙ»· 0·Μ»« Ιη Ρί>οΚ>ι 

>* β«*ο Λβτοτ» οι ηι· ρι*μ Νυττ*>·η ί»α 0 «ϊ* »« >«5»· 'χ**· »· 

·<Χ3 « ρκν») - 50 οτ«Μ ο**η I ή γ < γπ *Ι 1^ »»«ι« ι»»«« αΐ ·*«*·» »· *9Μ*4οητ. Μ «ο ατ· 

«» «.. >» >■„ -^·. ^ ,. Γ ·. ^ „ »» "°Ι)»> Μ«!1 


Το 1946 οι Νβιν ΥογΙϊ Κηΐεΐίβ αντιμετώπισαν τους ΒοβΙοπ 
Οβίϋεε για πρώτη φορά. Αυτό το βΐίβ γιορτάζει την 50οτή 
επέτειο αυτού του ιστορικού αγώνα ανάμεσα στις μο¬ 
ναδικές ομάδες του ΝΒΑ που δεν έχουν αλλάξει την 
έδρα τους από τότε. 






·*5Γν ο-λ * ΪαΙ 




ΚίΙρ://ννννννχ1οιιά9ιηί.οοιη/ 


\ΛΓ·Ιοοπ>· Το ΤΗ· 01ου4 9 ΑΐίκΤίοη. 


Η εταιρεία Οίουά 9 Ιηίβτβεϋνβ δημιουργεί εκπαιδευτι¬ 
κούς τίτλους για παιδιά. Εχει δημιουργήσει πολλούς χα¬ 
ρακτήρες οι οποίοι είναι και οι πρωταγωνιστές αυτού ] 
τον χαρούμενου και διασκεδαστικού 5ΐ1β. 
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Χάνω; ” Οοβηορο/ϋβα *ί Τ'* αλϋτε Ρ ή Ρου φίλη 

με αμελεί - Η ,ηβη · σελίδα 78 “τ Λ - ψ ’ 

' ν,ατ · ”°'ζε, συνή*.„ ' ’ Το ώριμου 
ησιχνίδ,α στον υπολο- 
σελιδα 79! 


■στη τον, „ να κάνώ-’Τυ&Ε^ Πα,χν/δ '° 


κ 


? 


Βϊΐΐϊβιχΐ \νοΓΐά 

ν/ΕΒ Μ Α 6 ΑΖΙΝΕ 


ϊΜ ί ο ο τττ »ο ΒίΜιατα »νοηα ««ο Γηοραοη· ΐατ Ροο( Ρίσγα 5 ΟΚ* οη α»γ αί τη· Κοπ5 Μο« (ο ο·* 
Πατίκι Λ 1 · παν· (πού ίο Οηοη αη κοπγ Γ>σ*·.0Λβα »· <μιλ ία» (οαβηο ραοβ$ 0»»αη ραρκ 
τ·Α»ΐης 3Γ005 αηα αί. *κ* α» ν« Ραηιαι Οαΐχγ αηθ Οιρ απ. θο 'Λβ γγο· ητηβ. (χΐ ί·θα· 
ατ·®ηα ροα »ηχικ τουπα ηο»*·τ· κχ 




Ενα οηΐΐηβ περιοδικό για το Μπιλιάρδο! Εδώ θα μάθε¬ 
τε καραμπόλες που θα σας κάνουν τον φόβο και τον 
τρόμο κάθε αντιπάλου και θα γίνετε ένας μύθος στο μπι- 
λιαρδάδικο της γειτονιάς σας! 
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ΒίϋΕΝΟΤ 




ΒΙίΙΕ ΝΟΤΕ 


V εταιρεία ΒΙυβ Νοίβ ιδρύθηκε το 1939 και από τότε 
■ως σήμερα έχει παρουσιάσει τους μεγαλύτερους μου- 
πκους όαζζ. Το \λ/βδ βΐίβ της είναι γεμάτο από ήχους 
>αι εικόνες καλλιτεχνών που σημάδεψαν αυτή την πο· λ 
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ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 


Φίλοι αναγνώστες, όπως 
βλέπετε το τέταρτο ϋϋ 
του υ$ΕΚ αποτελείται 
από πολλά ΜΒ γεμάτο με 
άοιηο εκδόσεις δημοφι¬ 
λών παιχνιδιών αλλά και 
ΠΟΙΟΤΙΚΟ 803Γ6Μ/3Γ6. 

Είναι αποτέλεσμα της 
υποχρέωσης που αισθα¬ 
νόμαστε προς εσάς τους 
αναγνώστες μας, που μας 
τιμάτε κάθε μήνα. Πι¬ 
στεύουμε ότι θα πρέπει 
να παρουσιάζουμε και να 
σας δίνουμε ότι καινούριο 
κυκλοφορεί. Αυτό το ϋϋ 
που αγοράζετε δεν είναι 
το δικό μας, αλλά το δικό 
σας. Στη δική σας βιβλιο¬ 
θήκη τοποθετείται και 
στο δικό σας υπολογιστή 
τρέχει. 

Για να το κάνουμε καλύ¬ 
τερο και καλύτερο χρεια¬ 
ζόμαστε φυσικά και τη δι¬ 
κή σας συμβολή. Μην δι¬ 
στάσετε λοιπόν να μας 
στείλετε παρατηρήσεις ή 
σχόλια για τα περιεχόμε¬ 
να του και τον τρόπο που 
παρουσιάζονται. Στην 
προσπάθεια της συνεχής 
βελτίωσης σοβαροί βοη¬ 
θοί μας είστε εσείς. 
Γράψτε μας αν θέλετε να 
προσθέσουμε κάτι ή αν 
σας ενοχλεί κάτι. Εμείς 
προσπαθούμε να σας προ¬ 
σφέρουμε το καλύτερο 
Οϋ που ένας 93 πίβγ μπο¬ 
ρεί να βρει σε ελληνικό 
περιοδικό. Και η υπόσχε¬ 
σή μας για τη βελτίωσή 
του ισχύει και για τον κά¬ 
θε επόμενο μήνα! 


Για να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε το Οϋ 
στο Οϋ-ΒΟΜ άπνβ και μέσα από τα ννίπάοννδ τρέξτε 
το αρχείο υδθΓύβη. Ετσι θα βρεθείτε στο κεντρικό 
μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν δύο 
υποκατηγορίες προγραμμάτων που μπορείτε να 
μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 
ϋΕΜΟ$: Πολλά άβΓποδ από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της αγοράς. 
Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε κατηγορία 
93 ΠΊ 6 Γ 5 και στα οποία θα έχετε τη δυνατότητα να 
παίξετε κάποιες πίστες και να αποφασίσετε έτσι 
εύκολα αν θα τα αγοράσετε ή όχι. Συγκρίνετε τα δικά 
σας Γβνίβννδ με αυτά των συντακτών του περιοδικού! 
8ΗΑΚΕ\Λ/ΑΚΕ: Γ ια όσους δεν αρκούνται στα 
άβιποδ πολλά περισσότερα δίΐΒΓθννβΓβ παιχνίδια για 
όλα τα γούστα. Πολλά από αυτά θα μπορούσαν να 
τιμολογούνται και σαν κανονικά παιχνίδια καθώς η 
ποιότητά τους δεν υπολείπεται σε τίποτα από αυτή 
των ίυΙΙ-ρποβ προγραμμάτων που κυκλοφορούν. Να 
σημειώσουμε εδώ όπ 5ό3Γβ»3Γθ δε σημαίνει δωρεάν. 
Αν κάποιο από αυτά τα παιχνίδια σας αρέσει τότε 
στείλτε στον δημιουργό του το μικρό ποσόν που 
ζητάει. Ετσι στηρίζετε το θεσμό του δίιβΓβννβΓβ αλλά 
και πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα να παίξετε 
έξτρα πίστες και να ενημερώνεστε για τις μελλον¬ 
τικές εκδόσεις ενός προγράμματος. 

Γ ια να δείτε τι είναι το κάθε αρχείο απλά κάντε κλικ 
στο συγκεκριμένο αρχείο και θα εμφανιστούν στο 
κάτω μέρος του μενού πληροφορίες σχετικά με το 
είδος του προγράμματος. Στην τελευταία γραμμή θα 
βρείτε πολύ χρήσιμες πληροφορίες για το λεπουργικό 
στο οποίο τρέχει το πρόγραμμα (ϋΟδ, ννίπόοννδ, 
ννίπάοννδ 95), τον χώρο στον σκληρό δίσκο που 
απαπείται για την εγκατάστασή του και σε ορισμένες 
περιπτώσεις επιπλέον απαπήσεις (ΕΜ5 άπνβτ, επε¬ 
ξεργαστή Ρθπΐΐυιπ, κλπ). Για να το εγκαταστήσετε, 
κάντε κλικ στο πρόγραμμα και μετά κλικ στο πλήκτρο 
ΙΝ5ΤΑϋ_. Κάποια από τα προγράμματα εγκαθίστανται 
στο άίΓβείΟΓγ ΙΙ5ΕΗ ή ΜυΐΤΙ, που το πρόγραμμα 
μόνο του θα δημιουργήσει (αν ήδη δεν υπάρχει στο 
σκληρό δίσκο) ενώ σε άλλα θα ξεκινήσει το δικό τους 
πρόγραμμα εγκατάστασης. Αν παρ’ όλα αυτά σε 
οποιοδήποτε πρόγραμμα ανπμετωπίσετε δυσκολίες, 
επιβεβαιώστε πρώτα ότι καλύπτετε τις απαιτήσεις 
που έχει και ακόμα δοκιμάστε να το εγκαταστήσετε 
τρέχοντος απευθείας από το αντίστοιχο άιτθοίοι-γ το 
δθΐυρ ή ϊπδΐ3ΐΙ πρόγραμμα που υπάρχει εκεί. 
Προσοχή, μπορεί κάποια προγράμματα για 005 να 
εγκαθίστανται μέσω του ίπίβιΐβοθ αλλά να χρειάζεται 
να κλείσετε τα \Λ/ίηάοννδ για να τρέξουν στη συνέχεια. 


- Γ 


ΡΕΜΡ8 


συμφωνήσουμε με την παροιμία “κάλιο αργά παρά ποτέ". 
Είσαστε ένα ρώσος ηρωας που χειρίζεται τεράστιο ρομπότ 
(σαν ουτά του Μαεά ΙΛ/οτπογβ) και αντιμετωπίζει διάφο¬ 
ρους εχθρούς γύρω του. Τα γραφικά του είναι αρκετά 
άμορφα αφού χρησιμοποιείται μια πληθώρα από Ιεχίυτβε. 
Το τοπία είναι άλλοτε ομιχλώδη και άλλοτε καθαρά, δίνο¬ 
ντας μια κοντινή προσέγγιση οτην προγμοτικάτητο. Οι ήχοι 
του είναι προσεγμένοι ενω περιέχουν και λεπτομερείς 
ήχους όπως για παράδειγμα τους σερβοκινητήρες. Για να 
ευχαριστηθείτε το Κταζγ Ιν3π θα πρέπει να κλείσετε τα 
φώτα του δωματίου σας και να “ανοίξετε” τέρμα τον ενι¬ 
σχυτή. 


ΡΙΛΕ 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ Οϋ 

ΡΕΜΡ5 _ 

ΟιγςΟΙ εαΙϋιυΓΠ · ΟββυΐοεΚ · 0β3<Πν δ3Γπε$·Βυ(!·?Γ3ςίΙε ΑΙΙεοίβηοε 
Εεηε (Λ/3Γ$·ΗγρβΓ Βΐ3ύε · ΗεΙΙΡεπΡει· · ΚΓβζν ΙνβηΟοΙιη Μεΰΰεη 97 
ΜΑΧ·Μυ<Ι!>3ΐΙ Μ/εΙΙ · ΝεοηκΙοιηε · Νε1ν*0Γΐι 0 ΗΑΟ ΗεΙΙγ · Ηαβύ Ββ$(ι 
8Ι3Γ8 · εΤΐ35Π1 «ΤΓ306Γ 

βΗΑΒΕΥύΑΒΕ _ 

ΒοΙζ! ·Ρυζζγ'ε ΙΛ/ογΙιΙ ·Ιερίοη ν/3Γ 3-0·Ιο:Ι Ιη δρβεβ · Μιοτορβΰβ 
ΟυΙβτ ΗίΡρε·ΗεΡΙιοοΙ('$ Ηενεηρε·ΗεΙΙεεΙΟΓ Οιε$$·5ρ(ΐ8Γ8]οπς8 
δυρεΓ δρεεΡ ·Τ0 δννοπΙρίΒν 


Το Ιηίβιΐβοε του 00 είναι 
δημιουργία της ΟΒΙλΡ ΜΙΜ-ΤΙΜΕϋΙΑ 
5Υ5ΤΕΜ5 την οποία και 
ευχαριστούμε. 


\{ϊύΐ] Ιναιι 

Μια πολύ καλή μεταφορά του γνωοτου οπό τα Ρΐ3γδΐ3ΐίοπ. 
δίιοοΙ ετπ υρ. για ΡΟ. Αν και άργησε να παρουσιαστεί, θα 


Κιβζγ Ινβη 


□βιτιβ Μοάβ$ ϋοηίίςυίβ ΗβΙρ 














Η υπόθεση του ΡίβηιΙε ΑΙΙσηώπεε διαδραμα¬ 
τίζεται στο μακρινό μέλλον. Είσαστε υπεύθυ¬ 
νος διαφόρων διαστημικών αποικιών, τις 


οποίες θα πρέπει να αναπτύξετε, θασικό σας 
στόχος είναι να εξορύξετε όσα περισσότερα 
μεταλλεύματα γίνεται. Τα μεταλλεύματα εί¬ 
ναι αναγκαία για να χτίσετε νέες μεγαλύτε¬ 
ρες εγκαταστάσεις, να ξεκινήσετε εμπόριο 
με άλλες αποικίες ή και να δημιουργήσετε 
αμυντικό συστήματα. Διαθέτει χαρακτηριστι¬ 
κά τύπου Θίπι-Οίΐγ. γεγονός που σημαίνει ότι 
οι όποικοι παρακολουθούν τις ενέργειες σας 
με “κριτικό” πνεύμα. Εάν δεν πραγματοποιεί¬ 
τε τα αιτήματα τους ή κάνετε πράξεις που 
τους εξοργίζουν, τότε εγκαταλείπουν την 
αποικία και συνεπώς εσείς το παιχνίδι. Τα 
γραφικό του είναι πολύ πειστικά γιατί είναι 
φτιαγμένα σε υψηλή ανάλυση και περιέχουν 
τα κατάλληλα χρώματα. Υπάρχει συχνό 
απίπιαίίοη και συνεχής ροή του ήχου. Η έκ¬ 



δοση που συμπεριλαμβάνεται στο Οϋ 
του υ$6Γ. αποτελεί ένα μικρό αλλά κα 
τατοπιστικό δείγμα του παιχνιδιού. 


[{►_ η 

Ο3ΤβΟΤ-30Ι 




6·μ ΜΡιιϊ 

Οπως ήδη θα γνωρίζετε το ββπθΜΓδ είναι ένα 
παιχνίδι στρατηγικής. Πριν από πολλά χρόνια 
τέσσερις φυλές, μαζί με τους γήινους, είχαν 
ορισμένες διαμάχες. Εγιναν αμέτρητοι πόλεμοι 
μεταξύ τους, οι οποίοι τελικά κατέστρεψαν τη 
χλωρίδα και πανίδα πολλών πλανητών. Οι φύ¬ 
λακες του σύμπαντος, ΕΝΐ6Γ63ΐ$, βλέποντας αυ¬ 
τή την οικολογική καταστροφή αποφάσισαν να 
' επέμβουν δυναμικά. Παρακράτησαν ότι οπλισμό 




είχαν οι φυλές και τις υποχρέωσαν να ανοικο¬ 
δομήσουν ότι χάλασαν. Το παιχνίδι βασίζεται 
πάνω στο τελευταίο σενάριο. Μέσα απά ατελεί¬ 
ωτες περιπλανήσεις προσπαθείτε νο ζευγαρώ¬ 
σετε διάφορα ζώα μεταξύ τους και να αναπτύ¬ 
ξετε την κατεστραμμένη πανίδα. Το γραφικό 
του είναι πολύ όμορφα και καλοσχεδιασμένα. 

Τα ερπίθδ παρο το μικρό τους μέγεθος παρουσιάζονται με πολλές λε- νται ειδικά εφέ, όπως για παράδειγμα η ειδική φωτοσκίαση των περιο- 

πτομέρειες. Το όοοίαρυηά εοτοΙΙάρει με μεγάλη ταχύτητα προς άλες χών που επισκέπτεστε. Το 06Π6«3Γ$ είναι πραγματικά μια πολύ καλή 

τις κατευθύνσεις, τα θπίπιβίίοηε πολύ ομαλά ενώ συχνά χρηοιμοποιού- δουλειά και θα οας συναρπάσει. 


Τ'·-" γ' . 

' * !_ 'Μ- 



Στον τομέα των δίιατενναΐ’ε έχουμε να κάνουμε δύο σημαντικές παρατηρήσεις. Μέσα στο Οϋ-ΗΟΜ θα βρείτε τα προγράμμα¬ 
τα ΟίτεεΙΧ \Ι2 και \Λ/ϊπ32$. Αυτά θα πρέπει να τα εγκαταστήσετε μόνο άν σας ζητηθούν από κάποιο πρόγραμμα. Βλέπετε προ¬ 
σθετουν ορισμένα αρχεία τα οποία υπό Κ.Σ. (κανονικές συνθήκες, αχ τι μας έκανε η χημεία) συνθήκες θεωρούνται περιττά. 
Το ΟίτβεΙΧ ν2 τρέχει μόνο σε \λ/ίηάο\ν$ 95, ενώ το δεύτερο μόνο σε 3.Χ. ΜΗΝ προσπαθήσετε σε καμία περίπτωση να τρέξε- 
τε το \Λ/ϊπ32δ σε Μπάοννδ 95. 






Όσο φανατικός λάτρης των νίάεοξαηιες και να είστε, θα πρέπει να παραδεχτείτε πως τα σενάριά τους 
δεν ενδιαφέρουν πλέον κανε'ναν και είναι φυσικό, μιας και προέρχονται από χώρες του εξωτερικού. Τι 
αφορούν δηλαδή εμάς οι δυσκολίες μιας αποστολής στο Κουβε'ιτ ή ο αγώνας χόκεϊ Αμερικής - Καναδά, 
ενώ συγχρόνως μας βγαίνουν τα μάτια στην προσπάθεια να καταλάβουμε τη γλώσσα τους; Κατά τη 
γνώμη μας αποτελεί ζήτημα χρόνου η εμφάνιση των πρώτων ελληνικών ηλεκτρονικών παιχνιδιών και 
γι’αυτό το ΜΑϋ αποφάσισε να εφοδιάσει τις κατασκευάστριες εταιρείες με γελοίες ιδέες για... 





κείμενα - σχέδια Γιώργος Μπογιατζής 


Εθνική Οδός; 

ΤΗε ΚΗΙίηε Κηοθ (Τπιΐ^οη) 



Φοβεροί αγώνες ταχύτητας στη δυσκολότερη πίστα της υφηλίου, την 
Εθνική Οδό Αθηνών-Λαμίας! Σκοπός σας είναι να συγκρουστείτε με 
όσο το δυνατόν μικρότερο όχημα. "Εχετε τρεις ζωε'ς και μετά τον ορι¬ 
στικό σας θάνατο η κούρσα συνεχίζεται στην κόλαση που δε διαφε'- 
ρει και πολύ. Όλα τα γραφικά είναι εκπληκτικά - τα ε'ντερα, τα κομ- 
με'να με'λη κλπ, με λεπτομε'ρειες που συναρπάζουν (προσέξτε την 
τρομερή παραμόρφωση του συνοδηγού σας καθώς συγκρούεστε με 
νταλίκα με 200 χλμ/ώρα). 


ΟίνΠίζπΙΐοπ III: 

ΤΗε ΡηΙΙ οί Ογ 660 θ (Ραίο» Οβιηες) 



Σε αυτό το μοναδικής πρωτοτυπίας παιχνίδι στρατηγικής, αναλαμ¬ 
βάνετε το ρόλο του ηγεμόνα που προσπαθεί να οδηγήσει διαμε'σω της 
ιστορίας τον ένδοξο αρχαίο πολιτισμό των Ελλήνων στη σημερινή 
του πτώση και παρακμή. Προσπαθήστε να χάσετε όσο το δυνατό πε¬ 
ρισσότερα εδάφη, τις τε'χνες, τα γράμματα και την τεχνολογία που 
κατε'χετε, βοηθώντας το λαό σας να μεταναστεύσει στο εξωτερικό 
μπας και δει άσπρη με'ρα και γενικά να μετατρεψετε την αρχαία αυ¬ 
τή αυτοκρατορία σε μπανανία τριτοκοσμικού τύπου. Προσοχή όμως, 
η ανάκαμψη παραμονεύει και κινδυνεύετε να κερδίσετε όσα με τόσο 
κόπο ε'χετε χάσει. Μόνο για ηλίθιους. 
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Το Μετέωρο Χτύπημα Του Οδυσσέα 
του Θόδωρου Αγγελόπουλου (Βοπη§ $οί1»3Γε) 



Βασισμένο στην ομώνυμη ταινία, αυτό το δββΐ βιτι ιιρ κοινωνικο- 
πολιτικού περιεχομένου αναλύει σε βάθος τη σύγκρουση αντίπα¬ 
λων ιδεολογιών στα βαλκάνια του σήμερα. Δύο παλιοί φίλοι που 
συναντιώνται τυχαία στα παγωμε'να βουνά της Ηπείρου εμπλέκο- 
νται σε μια συμβολική μάχη, η οποία και προσδιορίζει την ταυτό¬ 
τητα του καθενός στο χρόνο. Το παιχνίδι αργή κάπως να φορτώ¬ 
σει, η δράση είναι ανύπαρκτη, αλλά τα τοπία μαγευτικά. 


Ηοοίίεαη δοοοοΓ 96 (ΥαικΙαΙοοιη) 



Σε αυτό τον εξομοιωτή ελληνικού ποδοσφαιρικού πρωταθλήμα¬ 
τος ξεκινάτε ως απλό με'λος μιας θύρας χούλιγκανς της αγαπη- 
με'νης σας ομάδας. Όλα αρχίζουν τη στιγμή που ο διαιτητής 
σφυρίζει άδικο πε'ναλτυ, όπου εσείς αναλαμβάνετε να πετύχετε 
τη διακοπή του αγώνα με τη ρίψη αντικειμε'νων στους αντιπά¬ 
λους και την επινόηση υβριστικών συνθημάτων. Σε προχωρημε'να 
επίπεδα η δράση κορυφώνεται καθώς εισε'ρχεστε στον αγωνιστι¬ 
κό χώρο που μετατρε'πεται σε πεδίο μάχης, ενώ σκοτώνοντας το 
διαιτητή προάγεστε σε αρχηγό θύρας. Εθιστικότατο. 


(Ιΐοπιβίΐί Αοβ: ΜΪ5$ίοη (Γηρ^οΗ) 


ΣΚΟΡ: 402 ΚΑΙ ΣΗΜΕΡΑ 
ΑΝΤΟΧΗ:09% 

ΨΥΧΟΛΟΓΙΚΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ: 01% 


νίΓΐυ»! ΡΐΊΐτιε ΜίηίδίεΓ 

(Υεβιτιβη Οβπιεϋ) 




)ΜΆΕ 


Ως ε'φεδρος οπλίτης του ε'νδοξου ελληνικού στρατού, προσπαθεί¬ 
τε να φε'ρετε εις πε'ρας εξαιρετικά δύσκολες αποστολε'ς, όπως 
την αποψίλωση 30 στρεμμάτων, το βάψιμο όλων των θαλάμων, το 
πλύσιμο εκατοντάδων ταψιών, κ.ό.κ. Μετά την επιτυχή ολοκλή¬ 
ρωση της εκπαίδευσης περνάτε στο δεύτερο επίπεδο, όπου ως 
“παλιός” κοιμάστε όλο το εικοσιτετράωρο ξυπνώντας μόνο για 
φραπε' ή για να βασανίσετε νέους. Παιχνίδι αμφίβολης προσφο¬ 
ράς ψυχαγωγίας που καλό είναι να αποφύγετε. 


Το παιχνίδι σκέψης και στρατηγικής “Εικονικός Πρωθυπουρ¬ 
γός”, εισάγει ένα νέο είδος διασκέδασης με την ταυτόχρονη εκ¬ 
μάθηση των μηχανισμών της πολιτικής στη χώρα μας. Στόχος εί¬ 
ναι να αποδείξετε στην κοινή γνώμη με πόση πυγμή και ικανότη¬ 
τα διοικείτε τη χώρα, ενώ τις αποφάσεις παίρνουν ΕΕ, Αμερικα¬ 
νοί και ντόπια οικονομικά συμφέροντα. Πανεύκολο - για παιδιά 
κάτω των 6 ετών. 


































































ΒΟΟΜ (ΡοΙΐΐ'υϊοίϊ) 


ΡοΓβδΙ ίη Πάπιες 

(Ρ3Γ6 Κθ5ΙΠυ ΙΚορυάβ 5θΓΐ\ν3Γ6) 


-ΕΝΤΑΣΗ ΕΚΡΗΞΕΩΣ: 


-ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΑ ΒΡΟΧΗΣ: 

03% 


ΠΡΟΣΕΧΩΣ 

ΟΙΚΟΠΕΔΑ 


3— 


30 παιχνίδι δράσης στα πρότυπα του ΟΟΟΜ. Είστε αστυνομικός 
και σας ε'χουν αναθέσει την εξής απλή αποστολή: να εξολοθρεύ- 
σετε βαποράκια, Αλβανούς και συνταξιούχους, φροντίζοντας να 
αφήσετε ανέπαφους εμπόρους ναρκωτικών, επικίνδυνους εγκλη¬ 
ματίες κι επώνυμους μεγαλοαπατεώνες από τους οποίους και 
κινδυνεύετε άμεσα. Το σκορ αυξάνεται με το θάνατο ατόμων της 
πρώτης κατηγορίας και μειώνεται εάν κατά λάθος χτυπήσετε 
τους δεύτερους. Γο να βρείτε το στόχο αποδεικνύεται εξαιρετικά 
δύσκολο, καθότι είστε εντελώς ανεκπαίδευτος και σε προχωρημε'- 
να επίπεδα, τύφλα στο ούζο. Προσοχή επίσης στους δημοσιογρά¬ 
φους: Βρίσκονται παντού με κάμερες και κινδυνεύετε να γίνετε 
ξεφτίλα στο πανελλήνιο. 


Αντιοικολογικό παιγνίδι δράσης και στρατηγικής, όπου ως δρα¬ 
στήριος οικοπεδοφαγος αναλαμβάνετε να χτίσετε στο τελευταίο 
δάσος που απε'μεινε στη χώρα, περιμε'νοντας την κατάλληλη 
στιγμή που οι άνεμοι σας ευνοούν. Οι φλόγες είναι καταπληκτι- 
κε'ς, ιδιαίτερα τη νύχτα, και οι δυσκολίες στην αποστολή σας α¬ 
νύπαρκτες. Αυτό είναι και το μεγαλύτερο ελλάτωμα του παιχνι¬ 
διού καθώς θα προτιμούσαμε περισσότερα εμπόδια, όπως αντι- 
πυρικε'ς ζώνες και καλύτερη ηύλαξη, ε'τσι για να υπάρχει και κά¬ 
ποια πρόκληση στο όλο επιχείρημα. 


θείε Ρί§Ηΐ6Γ II ΤΐΙΓβο (ΥεηιΐΗΐθ) 


Γ-16 Ογ€ 6Κ ΠίεΗΐ δΐηιιιΙπΙΟΓ ιΙηιίίΚ'οηι) 



Φανταστικό παιχνίδι δράσης όπου ως γνήσιος Κρητικός ε'χετε 
πρόσβαση στο πιο σύγχρονο οπλοστάσιο τελευταίας τεχνολογίας 
και προσπαθείτε να δώσετε τε'λος σε μια βεντε'τα 1800 ετών. 
Μπορείτε να επιλε'ξετε είτε τους Μπαλωθιάκηδες που διαθετουν 
άπειρα όπλα και πυρομαχικά, είτε τους Ξεροτηγανάκηδες που 
κατε'χουν άριστα τις πολεμικε'ς τε'χνες με χασαπομάχαιρα. Η ε¬ 
ταιρεία υπόσχεται και συνέχεια του παιχνιδιού, με τη βεντε'τα να 
συνεχίζεται στον 23ο αιώνα στο διάστημα χωρίς κανείς να θυμά¬ 
ται πλε'ον την αιτία. 


Φανταστικός εξομοιωτής ελληνικού Ρ-16 και όχι μόνο. Αναχαι- 
τήστε τουρκικά μαχητικά με κάθε λογής αεροσκάφη: Ρ-16, Μι- 
ράζ, Φάντομ, 0-130, χαρταετούς, σφεντόνες, κ.ό.κ. Τα οπλικά συ¬ 
στήματα σας είναι εντελώς άχρηστα, καθώς μοναδική σας απο¬ 
στολή είναι η αναχαίτηση ενός ή περισσοτε'ρων τουρκικών αερο¬ 
σκαφών. Τα γραφικά είναι καλά, αλλά το παιχνίδι καταντάει βα¬ 
ρετό διότι δεν τελειώνει ποτε'. 


110 










































































































ΑΝΤΟΧΗ: 81% 

ΠΙΕΣΗ ΑΙΜΑΤΟΣ: 9,2 


ΕΟιΟΐΑ» 


ΦΑΡΔΥΣ 
ΗΜΙΦΑΡΔΟΣ > 
ΑΤΥΧΟΣ 
ΜΗΤΣΟΤΑΚΗΣ 


ΑΝΤΙΠΑΛΟΣ Νο 3 


νΪΓίϋ3ΐ Τ3ν1ΐ (Αχκτνϊιΐε δοίϊ) 


ΠΑΥΛΑΡΑΣ 


Η δράση εδώ εξελίσσεται στο βυθό, ενώ ο κίνδυνος προέρχεται α¬ 
πό την ξηρά. Για να ακριβολογούμε, προσπαθείτε να κάνετε υπο- 

ί ρύχιο ψάρεμά με ψαροτούφεκο αποφεύγοντας τις προπέλες θα- 
ασσιων σκαφών που απειλούν να σας κάνουν κιμά. Κάθε φορά 
που χάνετε ένα μέλος λιγοστεύουν οι βαθμοί σας, ενώ η κολύμβη¬ 
ση γίνεται όλο και δυσκολότερη. Στο τελευταίο επίπεδο θα αντι¬ 
μετωπίσετε ένα γιγαντιαίο ιπτάμενο δελφίνι με όσα χέρια και 
πόδια σας έχουν απομείνει. θαυμάσαμε τον ήχο του παιχνιδιού, 
ιδιαίτερα στο σημείο που σας κόβει η προπέλα. 


Εξομοιωτής Οικογένειας Μισθωτού 

(Ηαη^βΓ ΏβΙ») 


Έχετε βαρεθεί τα ξενέρωτα σκάκια και σκραμπλ με υπολογιστές; 
Σας έχει λείψει η ανθρώπινη επαφή παίζοντας μια καλή παρτίδα 
τάβλι με το φιλαράκι σας; Σας παρουσιάζουμε το πρόγραμμα που 
έρχεται να καλύψει το κενό αυτό, ένας εκπληκτικός εξομοιωτής 
ταβλιού (πόρτες/ φεύγα/ πλακωτό), με επιλογή επιπέδου υπολο¬ 
γιστή (φοιτητής/ φαντάρος/ συνταξιούχος), επιλογή καφέ (νες/ 
ελληνικός/ φραπέ), επιλογή λεξιλογίου (Χριστοί/ Παναγίες/ Χρι- 
στοπαναγίες). έντασης ήχου και πολλά αλλα. Κάθε φορά που 
κερδίζετε μπορείτε να επιλέξετε μία από τις δέκα (10) άσεμνες 
χειρονομίες που διαθέτει το πρόγραμμα, ενώ όταν χάνετε, σαν 
γνήσιος τζέντλεμαν, έχετε τη δυνατότητα να σπάσετε με δύναμη 
το τάβλι. Ανεπανάληπτο. 

ΡοίΗεη Τοίπδ (Μΐζβ&γΙε) 



-ΡΟΤΗΕΝ 


-ΧΡΗΜΑΤΑ: 0 ΔΡΧ 
-ΤΡΟΦΙΜΑ: 0 ΚΙΛΑ 
-ΧΡΕΗ ΛΟΓΑΡΙ ΑΜΩΝ: 9.322.520 ΔΡΧ 
-ΠΕΡΙΘΩΡΙΑ: 0 


ΘΑ ΞΑΝΑΔΟΚΙΜΑΣΕΤΕ; 
(λ?Α\ 1 


Σε αυτό το απίστευτα απάνθρωπο παιχνίδι, διαθέτετε μόλις 
120.000 δραχμές το μήνα για να θρέψετε εσάς, τη σύζυγό σας, 
τρία παιδιά, μια πεθερά, να πληρώσετε νοίκι. ΟΤΕ, ΔΕΗ, ενώ 
περνώντας επίπεδα και αυξάνοντας τη δυσκολία τα πάντα ακρι¬ 
βαίνουν διαρκώς. Ενώ τα πράγματα δυσκολεύουν ασφυκτικά, 
μπορείτε να δουλέψετε υπερωρίες, να πουλήσετε το σπίτι σας, να 
βγείτε στο πεζοδρόμιο ή να ανεβείτε στην ταράτσα του σπιτιού 
σας για να μαζευτούν τα κανάλια. Διδακτικό για επίδοξους οικο¬ 
γενειάρχες και με τιμή που αμφιβάλλουμε αν την αντέχει η τσέ¬ 
πη ενός μισθωτού. 


Παραλλαγή του γνωστού Τείπχ. Είστε έλληνας πολιτικός και 
προσπαθείτε να χτίσετε βίλες με τούβλα που πέφτουν μυστηριω- 
δώς από τον ουρανό. Οι μίζες πέφτουν επίσης βροχή και τα του- 
βλάκια πληθαίνουν. Κάθε βίλα χτίζεται σε διαφορετικό μέρος του 
κόσμου (Παρίσι, Λονδίνο, Νέα Υόρκη), με λαδώματα από ξένες 
προμήθειες. Καταλήγετε στο Ειδικό Δικαστήριο όπου δηλώνετε 
πειστικά πως αγνοείτε την προέλευση των τούβλων, χάνετε τις ε¬ 
κλογές και επανεκλέγεστε σε τέσσερα χρόνια περνώντας στο 
δεύτερο επίπεδο. Το σκορ μετριέται σε εκατομμύρια ελβετικά 
φράγκα και για δοηιι$ παίρνετε αρχαία αγαλματάκια και κουτά- 
κια ΡβπιρεΓχ με εκπλήξεις. 


























































































































































Α ΐΗεηδ: 8ίιη Οϋγ ίη ΗβΗ )ϋ3ΐ3 Ρίλχ3Π16) 

<^οΐΛηι»Ε«-Ι1 &ι<>ΗίΗ«\ II ιλ~ια* !>»+££■ ι 1 *^ 11 ·· ?·~]) 


Ζοηίο 11ΐ€ ΑΙβηηκιη (ΤΓβΐιββοΛ) 



Λ 'Ο^Λβκ γ*Γ> *_ν 


•ΣΤΑΘΜΗ ΝΕΡΟΥ: 12.1ιη ΔΗΜΟΤΙΚΟΤΗΤΑ: 2% 

-ΝΕΦΟΣ: Οθ 2 ΙΟΟΟιης Νθ 2 2500γπ 9 
•ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΚΟ: 19Χ>Ίη 2 / ΕΑΛΕΙΜΑ ΤΑΜΕΙΩΝ: 3,1 ΔΙΣ 

Το να είναι κανείς δήμαρχος σε μια πόλη βοηθώντας τη να ανα¬ 
πτυχθεί ακούγεται δύσκολο, πόσο μάλλον όταν μιλάμε για την 
Αθήνα. Από την αρχή του παιγνιδιού αντιλαμβάνεστε αμε'σως 
πόσο μάταια είναι η προσπάθεια σας να καταφέρετε οτιδήποτε, 

Ϊ ι’αυτό σκοπός σας είναι να βγάλετε την τετραετία όπως όπως, 
ελτιώνοντας το προσωπικό σας ίματζ με απώτερο στόχο τη με- 


Και να που επεστρεψε ο Ζοηϊο, ο αγαπημένος ήρωας των μικρών 
μας ((ίλών. Βοηθείστε τον Ζοηϊο, τον Αλβανό λαθρομετανάστη 
που τρε'χει πιο γρήγορα κι από περιπολικό, να ξεφύγει από ε'λλη- 
νες αστυνομικούς και κυνηγούς κεφαλών και να φτάσει από τα 
Τίρανα στήν Ομόνοια, όπου θα αντιμετωπίσει τον κακό δουλέ¬ 
μπορο Γιουρντούμ. Στα ενδιάμεσα επίπεδα, εργάζεστε όλη μέρα 


ταπηδηση στην πρωθυπουργία. Παράλληλα πρέπει να επιτύχετε για ενα χιλιάρικο, σας σπάνε τα μούτρα διάφοροι για διασκέδα- 
σε τεσσερα μόλις χρόνια να διορίσετε 5000 φίλους και συγγενείς ση και σας την πέφτουν ανώμαλοι λεφτάδες. Το μόνο μειονέκτη- 

σας στο δήμο, να παρακολουθείτε αμέτοχος πλημμύρες και κα- ιια είναι οτι κάθε αοοά που σας πιάνουν σας νυηίίουν πίσω και 


σας στο δήμο, να παρακολουθείτε αμέτοχος πλημμύρες και κα 
ταστροφές (με φοβέρα γραφικά), σκουπίδια και νέφος να συσσω¬ 
ρεύονται και την πόλη να αναπτύσσεται άναρχα. \1όνο για διε¬ 
στραμμένους. 

Εδ03ρ€ Γγοπι ΛΜΚππιη/ (Κθρ3Π35θ(ϊ ) 

ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΣΚΟΡ: 0 

ΜΕΣΗΜΕΡΙΑΝΟ: ΥΠΟΛΟΙΠΟ ΠΟΙΝΗΣ; 

I , -ΑΣΠΡΗ _ 353 ΕΤΗ, 


μα είναι οτι κάθε φορά που σας πιάνουν σας γυρίζουν πίσω και 
το παιχνίδι ξεκινά από την αρχή. 

Εχ-θΓ6βΚ Βπ5ΐν6(1)3ΐ1 Ι&πι ’96 

(ϋϊ§ίΐ3ΐ ΙηίΓηί^ΓΗηΙ) 



Επιτέλους και ένα παιχνίδι καθαρής δράσης που εξελλίσεται σε 
ελληνικές φυλακές υψίστης ασφαλείας. Σας έχουν καταδικάσει 
σε ισόβια επειδή κλέψατε μια τυρόπιτα και βρίσκεστε στη φυλα¬ 
κή μαζί με άλλους βαρυποινίτες περιμένοντας να σας σφάξουν α¬ 
πό στιγμή σε στιγμή, όταν αποφασίζετε να οργανώσετε μία από¬ 
δραση. Τεστάροντας το συγκεκριμένο παιχνίδι, δεν μπορούμε να 
πούμε ότι μας κράτησε το ενδιαφέρον για αρκετή ώρα. Το μόνο 
που έχει να κάνει ο παίχτης, είναι να περιμένει την πόρτα να α¬ 
νοίξει και να πάρει το λεωφορείο. Βαρετό. 


Έχετε την μεγάλη τιμή να άστε ο τελευταίος έλληνας παίκτης 
μιας ομάδας μπάσκετ που συμμετέχει στο μεγαλύτερο πρωτά¬ 
θλημα της Ευρώπης, το ελληνικό! θα τα καταφέρετε άραγε να α¬ 
ποδείξετε την αξία σας ή θα αντικατασταθείτε κι εσείς από κά¬ 
ποιον ξένο: Εάν το πετύχετε, θα λάβετε συμμετοχή σε έναν αγώ¬ 
να - φωτιά “ένας εναντίον πέντε" με την Ι)π·ϋπι Τεβπι, όπου και 
θα αναλάβετε ολόκληρη την Εθνική Ελλάδος. Σε περίπτωση απο¬ 
τυχίας, πηγαίνετε σε άλλη χώρα, αλλάζετε εθνικότητα και επι¬ 
στρέφετε μιλώντας σπαστά ελληνικά μήπως και σας δεχτούν 
στην ομάδα ως ομογενή. 

































































ΑΝ ΝΟΜΙΖΑΤΕ ΟΤΙ 
ΑΕΝ ΘΑ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΣΑΜΕ 
ΛΟΓΟ ΕΟΡΤΩΝ 
ΓΕΛΑΣΤΗΚΑΤΕ... 


...12 ΜΕΡΕΣ ΠΡΙΝ, 

ΑΠΟ ΤΑ 
ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ 
ΘΑ ΣΑΣ 
ΑΠΟΓΟΗΤΕΥΣΟΥΜΕ 4 





263Μ0Ρ1ΗΜ 






ΟΡ Ι_ΑΝΡ ΡΑΟΕ 


ΑΜΙΟΑ 



3 ϋ Ο 


ΒΟΛΙ 







ΡΙο/5ίαίϊοη 





εΟΜΡϋΤΕΒ ΑΡΡίΙΟΑΤΙΟΝδ 


Ιη$Ιάε 



ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΑΠΟννΑΡΕ 



Γΐί»; 


Οϋ ΡΟΜ 8χ ΤΟδΗΙΒΑ . .25.500 
0ϋ ΡΟΜ 8χ ΗΙΤΑΟΗΙ ..21.000 
Οϋ ΡΟΜ 12Χ ΜΙΤ31ΙΜΙ .42.000 

I δΟΥΟ \/Α2 .26.500 

| ΙΝΤΕΙΡ5 133 .52.000 

ΙΝΤΕΙ Ρ5 200 .ΟΑΙΙ 




ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΟΟ ΠΟΜ 






Ηϋ 1,2 06 ΡίΓβββΙΙ.49.000 

Ηϋ 1,7 06 ΡίΓβ&βΙΙ.63.500 

δΙΜΜδ 4Μ6 72ΡΙΝ.4.500 

δΙΜΜδ 8Μ6 72 ΡΙΝ ΕϋΟ.9.500 

δΙΜΜδ 16Μ6 72 ΡΙΝ.21.000 

νΟΑΡΟΙ 1ΜΒ33. 7.500 

1/ΟΑ ϋΙΑΜΟΝϋ δΤΕΑίΤΗ 3ϋ 2000.25.500 

ΜοηϋοΓ ϋΑΕννΟΟ 15".81.000 

Μοηίίοι· ΕΙΖΟ 15".ΟΑΙ_Ι_ 

Μοηίΐοί δΟΝΥ δΡΙΙ 15".110.000 

ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ.61.000 

ΟϋΡ ΡΜΙίρ$.1.900 

ΑυΙΙιοιΙζβύ ϋβ3ΐθΓ δίηςυΐβτ ΝονβΙΙ 13 η Α6Γηίηί5(Γ3ΐθΓ 






Α-,Ο 








οοΜΡυτΕΡδ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Οϋ ΡΟΜ (ΟΩ) 

νΐϋΕΟ ΟΑΜΕ5 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΡΑΧ ΦΩΤΟΤΥΠΙΚΑ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

δΕΡνίΟΕ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

ΔΙΚΤΥΑ 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 


I 3Τ0ΝΕΚΕΕΡ .5.100 

«Χ3 .8.100 . 

I $ννΐν 30 .8.100 ■ 

I ΒΗΙΤΙ5ΗΙ81Ε5 .5.100 

I ννίΤΟΗΑνΕΝ IIΚΙΧΧ .4.650 

■ ΒΙ01Ε ΟΡ Μυ$ΤΕΒ Ιϋ ΚΙΧΧ .4.650 I 

| ΒΕΑΙ.Μ3 ΟΡ ΤΗΕ ΗΑυΝΟΙΝΟ.8.100 ) 

ΡΙΑ8ΗΒΑ0Κ.3.100 

’ ΤΗΕ 1Λ/ΑΗ ΟΟΙΙΕΟΕ.7.500 

ΙΙΝϋΕΒ ΚΙΙΙΙΝΟ ΜΟΟΝ .4.300 

8ΕΝ5ΙΒΙΕ ΛΟΒΙΟ ΟΡ 3000ΕΒ .5.900 

ΤΗΕΡΑΒΚΕΥΕ .5.900 

ΥΙ/ΟΒΜ3 .5.900 

5ΕΑΙΕ0ΕΝ08.5.900 

νν0ΒΜ3 ΒΕΙΝΡΟΒΟΕΜΕΝΤ8 .5.100 -I 

ΤΒΑ0Κ ΑΤΤΑΟΚ .5.900 | 

ΙΙΤΗΗΟυΒ .5.900 

ΤΒΙΙΟΚΟΙΟΟΥ .5.900 ί 

8ΙΜ Ι8ίΕ.5.900 

δΗΟΟΚΥ/Ανε ΑδδΑυιτ. 5.900 

ΑΝΟΕίΟΕνΟΙΟ .5.900 

ΟΑΒΒΙΕΙΚΝΙΟΗΤII.5.100 

ΙΛ/ΟΒΙΟΒΑΙΙΥ ΡΕ1/ΕΒ .5.100 

ΝΕΕΟ Ρ0Β3ΡΕΕ0 3.Ε.6.800 

ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟΚΕΒ.9.500 

νΥΑΒΟΒΑΡΤ II .9.800 

ΟΙΥΜΡΙ Ο 3ΡΟΟ ΕΒ .6.100 


ΟΟ ΗΟΜ ΝΕ\Λ/ ΠΕΕΕΑ 3 Ε 5 


Α0Ε Ι/ΕΝΤυΒΑ 
Λ νίΒΤυΑΙΟΟΡ 
■ δυΡΕΡ 5κι ρβο 

ΝΗί ΗΟΟΚΕΥ 97 

- ΡΙΝΑΙΟΟΟΜ 
1 δγντν 30 

- Βυο 

I ϋΑΟΟΕϋ Α11ΙΑΝ0Ε II ΙϋΕΑΟΙΥ 
ΟΑΜΕ8) 

, ΕΒΑ8ΕΒ 
ΙΐΕΑΜΡΙ 
Χ8 

30ΒΕΑΜΕΒ II 
0ΑΥΤ0ΝΑ 

I 3ΗΕΒ100Κ ΗΟίΜΕδ II 
4 Ρ0ΛΕΒ ΒΑΝ0ΕΒ3 
I ΑδδΑδΙΝ 2015 
I ΝΑΤΟ ΡΙ6ΗΤΕΒ 
I ΟΕδΠΝΥ 
I ΒΕϋΙΑΜ 
ΙΟΕΝΕΥΥΑΒδ 
I ΤΟΟΝ δτρυοκ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ II 


0ΑΡΤΑΝ 01ΙΑ2ΑΒ 
0ΗΕ88ΜΑ8ΤΕΒ 5000 
δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ. 3 
ΤΟΜΒ ΒΑΙ0ΕΒ 
ΡΙΡΑ 8000ΕΒ 97 
ΑΙ1ΙΕΝ ΤΒΙ100Υ 
ΑϋΜΙΒΑΙ $ΕΑ ΒΑΤΤΙΕδ 
ΒΕϋ ΑΙΙΕΒΤ 
ΙΑΒΒΥ7 

οίδκννοριο ιι 

ΟΒΙΟΝ ΒυΒΟΕΒ 
ΝΕΟΒΟϋΟΜΕ 
ΜΑΒΜΝ0 
δΤΕΕί ΡΑΝΤΗΕΒδ II 
ΜΕΤΑΙΒΑ0Ε 

Μδ ΡΙΙ6ΗΤ δΙΜΙΙΙΑΤΟΒ 6.0 
δΟΟΒΟΗΕϋ Ρ1ΑΝΕΤ 
Μδ ΕΝ0ΑΗΤΑ 971Υ0Β10 ΑΤΙΛδ 
υΐΤΙΜΑΤΕ 3000ΕΡ ΜΑΝΑΟΕΒ Η 
ϋΑΟΟΕΒ ΡΑα 
Β0ΒΒΙΕ ΒΙΙΒΒΙΕ 
Μ5Ρ00ΤΒΑ11 
5ΥΝ0Ι0ΑΤΕ1ΥΑΒ8 


Μδ 0ΙΝΕΜΑΝΙΑ 97 

0ΒΙΙ5Α0ΕΒ Ν0 ΒΕ0ΒΕΤ 

Ρ-22 ίΙΟΗΤΙΝΟ II 

ΗΙΝ0 

ΡΡΑ97 

ΒΕϋΑΕΕΒΤ 

ΑϋΙΕΝ ΤΒΙΙΟΟΥ 

0ΗΑΜΡ. ΜΑΝΑΟΕΒ II96-97 

ΑΒΕΑ51 

ΡΟΑΤθυΒΟΟίΡ'97 
ΟΑΥΤΟΝΑ υδΑ 
8ΙΟΟΟΡΤΕΒ 
ΒΕΟΙΑΜ 
ΑΜΟΚ 

ΟΕδΤΒΙΟΟΝ ΟΕΒΒΥ 2 
δυΡΕΒ ΕΡ-2000 
δΗΑΤΤΕΒΕϋ 8ΤΕΕΙ 


ϋοννη... 
































































































191 Ο&|Θ0ΐ(5 


9 06|βεΐ(·) 




ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ Ι.ΟΟΙΟ 3 
ϋΟΥδΤΙΟΚ-ϋΟΥΡΑϋ- 
ΗΧΕΙΑ-ΤΙΜΟΝΙΑ- 
ΜΙΚΡΟΦΩΝΑ-ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ 
& άλλα. 


ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΛΟΒΜδΙΙΜΓΤΕΟ 

ΕνοίσηοΝ 

ΜΑ5ΤΕΒ ΟΡ ΟΙΜΕΝδΙΟΝδ 
ΜΙίΤΑΝΤ ΡΕΝΟϋΙΝδ 
ΝΕΤΖΟΝΕ 

Ι ΜδΟΕΑΟΙΥΤΒΕ 
ΑΤΜ03ΡΗΕΑΒ 
υεκτΗου$Ε 

ΚΑαΥ 0ΗΑΜΡ10Ν5ΗΙΡ 
ΒΟΑϋ ΚΑ$Η 
ΟΕΑΤΗ ΚΕΕΡ 
50ΝΙΟ 

Μ£ \ΜΝΕ βυΐΟΕ 20 
ΙΝΤΕΛΑΟΤίνΕ 5ΛυΝ6 
ΟΕΑΟίΟΟΚ 
ΕΒΑΟΙΟΑΤΟΒ 
ΤΕΑΜΡ1 

ΡΑΝΟΟΗΑ ΝΗΕΟΤίνΕ 

Α55Α5ΙΝ2015 

0Ε5Τ1ΝΥ 

ΛΑΒ ΟΟΜΜΑΝΟ ΕΧΡίΟδΙΟΝ 
δϋΒΡΑΟΕ ΤΕΝ5Ι0Ν 
ΡΒΙΥΑΤΕ ΙΝΥΕδΤΚΐΑΤΟΝ 
ΜΟΝδΤΕΒ ΤΒΟΟΚ ΜΑΟΝΕδδ 
ΗΕΙΙΒΕΝΟΕΒ 

ΑΜΕΒίΟΑΝ ΟΙΥΙΛΑΒ 6ΕΝΕΒΑΙ 
97 

δυΡΕΒδΚΙΡΒΟ 
6ΕΝ0ΕΒ ΛΑΒδ 
ΤΒΑΟΟΙΟΟΥ 

ΤηΐΛΓΙ^ 

ΑΡΤΕΒΙΚ 

ΟΝ δΙΟΕ δΟΟΟΕΒ 
δΡΕΕΟΗΑδΠΕ 
ΜΟΝΟΡΟΙΥ 
5ΤΑΚΚΗΈΡ 3000 


ΚΚΧΟίΤ 96 
ΟΑΒΚδΕΕΟΙ 
ΑΙΟΟΕΟΛΕΟΟ 
ίΕΜΜΙΝΟδ ί ΡΑΙΝΤΒΑϋ. 

ΗΕνοαυηοΝχ 
νίΒΤΙΜ Η6ΗΤΕΗ 
δΥΝΝΕΒΟΙδΤ 
ΡΑΥΜΑΝ 

ΒΑΤΠ£βΒ0υΝ0 ΑΒΟΕΝΕδ 
ΑΛΟΑΟί ΑΜΕΚΚ3Α 
ΛΟΒΙΟ δΟΟΟΕΒ 
ΑΝ6ΕΙ ΟΕνΟΙΟ 
ΤΟΤΑί ΟβΤΟΒΤΙΟΝ 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΒΕνΕΒ 
ΡΑΝΤΑδΥ ΟΕΝΕΒΑί 
ΜΑΜΟΟΑΒΤδ 
Ο 

0ΜΙΙΖΑΤ10ΝΙ 
ΤΗΕΟΑΒΚΕΥΕ 
ΒΙδΕ 06 ΤΗΕ ΒΟΘΟΤI 
υίΤΜΑΤΕ ΟΟΟΜ η 
ΗΑΗΡΟΟΝI ϋΕΐυΧΕ 
ΡδΥΟΗΙΟ ΟΕΤΕΟΠΥΕ 
ΡΒΕδΟΙΡΤΙΟΝ ΟΒϋδδ 
δΤΑΒΚ ΤΒΕΟΚ ΟΜΝΥΡΕΟΙΑ 
,ΙΑΖΖΟΒΕΑΤδ 
ΤΗΕ «ΑΚ ΟΟΟΕΟΕ 
ΛΑΒΟΒΑΡΤIΕΧΡΑΝΟΙΟΝ ΟΙδΚ 
ΡΙΝΒΑα 95 
ΜΟΛΕ ΛΑΚ 
ΑΒϋδΕ 

ΛΓΓΟΗΑνΕΝ 1 
ΒΕΕΤΗΟΥΕΝ 5ίι 
ΟΕΕΟΟΝ5 
ΒΑΡΤΟΒ 

5ΑΜ&ΜΑΧΗΓΓΤΗΕ ΡΟΛΟ 
ΒΙΝ6 ΟΥΟΙΕ 
ΤΗΙδ ΜΕΑΝδ νίΑΒ 


ΕΥΒΟΡΕΑΝ ΥΙΟΕΟ ΑΤΙΑδ 
ΤΗΕΧΟΕΒ 
ΟΟΝΟϋΕΒΟΒ 
ΤΟΡΟϋΝ 

ΛΟΒΙΟ ΑΤΙΑδ V 6.0 
ΡΟΟΤΒΑίΙ ϋΜΙΤΕΟ 
ΛΗΝΥ ΒΑΖΟΟΟΑΤΟΝΕ 
ΤΗΕ ΒΕΑδΤ ννΤΓΗΙΝ 
ΡΡΑ'96 
ΑυΕΝδ 

ΒΑΥΕΝ ΡΒΟΚΤ 
δΟΒΕΑΜΕΒ 
ΑΙΒΡΟΛΕΒ 
δϋ · 27 ΗΑΝ6ΕΒ 
ΟΑΡΙΤΑΟδΜ 

δΙΜΟΝ ΤΗΕ δΟΒΟΕΒΕΒ II 
δΤΟΝΕΚΕΕΡ 
ΙΟδΤΕΟΕΝ 
ΠΚ3ΗΤ ϋΝίΙΑΙΤΕΟ 
ΟΟΜΜΑΝΟ 6 ΟΟΝΟυΕΒ 
ΡΒ80ΝΕΒ ΟΕΙΟΕ 
ΙΝΤΗΕΤ9 0ΕΟΒΕΕ 
0ΒΑ60ΝΙΟΒΕII 
ΟΒΑΟΛΑΒδ 
ΟΕδΟΕΝΟ 
ΝΑνΥδΤΒΙΚΕ 
δΤΟΒΜ 
ΤΗΕ 0*6 

δΕΝδΙΒΙΕ ΛΟΒΙΟ ΟΕ δΟΟΟΕΒ 
ΡΒΑΝΚΕΝδΤΕΙΝ 
ΒΕΤΗΙΒΙΤΠΟΝ 
5ΙΜ ιδιΕ 

ΗΕΒΟΕδ ΟΡ ΜΙΟΗΤ ΑΝΰ ΜΑΘΟ 
ΟΡΕΒΑΤΧΧ ΒΟΟΥ ΟΟΟΝΤ 
ΑίίΕΝΟΟΥδδΕΥ 
ΛΙΝβΝυΤδ 

ουδτ 

ΡΒΟ ΡΙΝΒ 4 ί' 


ΟΥΒΕΒδΡΕΕΟ 

τιτ 

ΤΗΑΝΟΕΒ ΗΑΛΚII 
ΛΑΒΗΑΜΜΕΒ 
ΟΥΒΕΒΜΑΖΕ 
δΗΟΟΚΛΑΪΕ ΑδδΑΟίΤ 
ΒΕΟδΗΟδΤ 

1944 ΑΟΒΟδδ ΤΗΕ ΒΗΚΕ 

δΛΑΤ 

ΙΙΤΗΗΟϋΒ 

δΙΙΕΝΤ δΤΕΕΙ 

δΗΛίΕΒδ 

δΕΑΙΕΟΕΝΟδ 

ΕΑΒΤΗΛΑΒΜΑΜ 

ΡΙΝ8ΑΙΙ ΜΑΝΙΑ 

6ΒΕΑΤ ΝΑνΑΙ ΒΑΤΠΕδ Ν 

ΛΙΡΕΟΙΠ 

ΒΕΑνίδ 4 ΒΟΓΗΕΑΟ 

ΑΝΥΗ.ΟΡΟΑΛΝ 

ΟΟΕΑΝΤΒΑΟΕΒ 

ΛΟΒΜδ 

Μδ ΛΟΒΙΟ 0ΡΗΙ6ΗΤ 
Α ΒΒ0 ΗΒΤΟΗΥ ΟΡ Τ1ΜΕ 
ΤΗΕ ΟΙΑ ΡΑΡΕΒδ 
ΛΙΝ6 ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 4 
ΝΒΑΙΜ96 
ΕΝΟΟΒΡυΝ 

νΚΤϋΑΙΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 
ΗίΙΜΑΝδ III 

ΙΕΑΒΝ ΤΟ δΡΕΑΚ ΕΝΟϋδΗ 

ΡΙΝΒΑυ.30 

ΤΕΒΑΝΟΥΑ 

Χ-ΟΟΜ ΙίΟ 0ΕΡΕΝ3Ε 

ΒΙΡΡΕΒ 

δΡΥΟΒΑΡΤ 

ΑΟΤΜΝ δΟΟΟΕΒ 

8Κ3 ΒΕΟ ΒΑΟΙΝΟ 

ΥΙΒΤυΑΙ δΝΟΟΚΕΒ 


ΕΧΡΕΟΤ ΝΟ ΜΕΒΟΥ 
ΛΟΒΜδ 
ΤΟΜΜΥ 

ΤΒΑΟΚΑπΑΟΚ 
ΟΒΟΝΙΟΙΕδ ΟΡ ΤΗΕ δΛΟΒΰ 
ΟΕδΟΕΝΤ 2 
ΚΙΝΟΟΟΜ Ο' ΜΑΟΙΟ 
ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤϋΒΕδ ΟΡ ΡΙΡΤΗ 
ΜΙΚΚΕΤΕα 

Μδ ΟΟΜΡΙΕΤΕ Ν8Α ΒΑδΚΕΤ 95· 

96 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 ΟΗΕδδ ΛΑΒδ 
ΟΒΕΑΤ ΝΑνΑΙ ΒΑΤΠΕδ ΥΟυΐΙ 
ΤΟΒΝΑΟΟ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΟΕδΕΒΤ 
ΒΑΤΠΕ ΟΒΟΟΝΟ ΟΕΤΤΥδΒϋΒΟ 
ΙδΑΑΟ ΑδΙ40ν ΑΟνΕΝΠΙΒΕ II 
ΒΕΕΤΗΟνΕΝ ΙΜδ ΟΡδΤΑΙΒδ 
ΕΝΟΑΒΤΑ -96 ΛΟΒΙΟ ΑΤΙΑδ , 
ΡΙΙ6ΗΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ ΟϋΕΕΝ _] 
δΗΕα 8ΗΟΟΚ 
δΕΝδΙΒΙΕ ΛΟΒΙΟ ΕυΒΟ 96 
ΕΟΒ096 

ΟΗΑΟδ ΟνΕΒΙΟΒΟδ 
δΕΤΤΙΕΒδΙΙ 
ΟΥΒΕΒΙΑ 1(2 005) 

ΤΟΤΑίΜΑΥΗΕΜ 
ΕΑΒΤΗΛΟΒΜ ϋΙΜ I 
0ΥΒΕΒΛ0Α5 
ΟΡΡΕΝΟΙΥΕ 
ΟϋΚΕ ΝϋΚΕΜ 30 
ϋΑΟΚ ΤΗΕ ΒΙΡΡΕΒ 
ΝΟΒΜΑΙΙΤΥ 
ΛΟΒΙΟ ΒΑαΥΡΕνΕΒ 
Ρ4ΒΕΡ4ΕΗΤ 
δΡΑΟΕ ΗΙΙΙΚ 


Στις τιμές δεν 
συμπεριλαμβάνεται 
Φ.Π.Α. 18% 


ΟΩ Ι.ΑΝΩ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
Τηλ.: 9413109 9308924 9380347 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ (ι«ρ://νννννν.ίηβ*.9Γ/οί1ΐ3η£ΐ 


11:00 ΑΜ 


Με τις 
"■ρ καλύτερος 

ευχές μας 
κ για τον 
καινούριο 
χρόνο 


►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο 
Ιηίβτηβΐ στη διεύθυνση 
ή«ρ://ννν«ΐί.ίηβ!.9Γ/οάΐ9ηοΙ 
Θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας, πβνν ΓθΙθβεβε, 
προσφορές και οογπγπθποΙ & 
ΟοηηυβΓ ΡίΙββ _ 




►3μηνο πακέτο σύνδεσης 
ΝθΙογ+ΟΘ Μιογο3οΛ+ οδηγίες 
χρήσεως+δισκέτες σύνδεσης+οπ 
Ιΐπβ βοήθεια μόνο 18.000 


Οϋ ΠΟΜ ΤΙΤΙ.Ε5 






-|Π|Χ 


*«, ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ 


1 ΑΟΙίΕ ΙΛΑΡΡΙ0Ρ5 

ϋΑΡΚ 3ΤΑΙΚΕΡ3 

1 ροηΜυΐΑ ι 

ϋυΜΡΙΝΟ ΡίΑ3Η 2 

I ΟΑΡΚ 3ΤΑΙΚΕΡ 

Υ/ΙΡΕΟυΤ 2097 

ΙΜΡΑΟΤ ΡΑΟΙΝΟ 

ΤΟΤΑί ΝΒΑ 96 

1 ΟίΥΜΡΙΟ 0ΑΜΕ5 

ΡΟΥ/ΕΡ 3ΕΡΥΕ 

1 Βυ$Τ Α ΜΟνΕ 2 

ΑΟΠΙΑί 5000ΕΡ 

ΡΙϋΟΕ ΡΑΟΕ ΡΕνΟΐυΤΙΟΝ 

ΤΟΤΑί Ε0ϋΡ3Ε ΤϋΡΒΟ 

[ ΛΙΡΕ ουτ 2097 

ί£ΜΜΙΝ0330 

0ΡΑ3Η ΒΑΝϋΙΟΟΟΤ 

ΟΙδΚννΟΡίΟ 

[ 50ΥΙΕΤ 5ΤΡΙΚΕ 

ννΡΕδΤίΕ ΜΑΝΙΑ 

ΡΙΡΑ 97 

ϋυΜΡΙΝΟ ΡΙΑ3Η 

31Μ ΟΙΤΥ 2000 

ΟΡΑΖΥΐνΑΝ 

ΡΡΟϋΕΟΤ ΟνΕΡΚΙίί 

ΟΟΑίδΤΟΡΜ 

ΙΡΟΝ ΜΑΝ ΧΟ 

ϋΟΗΝΥ ΒΑΖΟΟΟΑΤΟΝΕ 

ΜΥ5Τ 

ίΟΝΕ 3010ΙΕΡ 

ΡΡΙΜΕ ΟΟΑί 

ΕΧΤΡΕΜΕ 0ΑΜΕ3 

ΤΟΜΡ ΡΑΙΟΕΡ 

ΗΡΕ3Τ0ΡΜ 

ϋΙΕ ΗΑΡΟ ΤΡΙίΟΟΥ 

ννοΡΜδ 

ΡΙΝΑί ΟΟΟΜ 

ΗΡΑ 96 

0Α5ΡΕΡ 

ϋΟΟΜ 

ΑΝΟΡΕΤΙ ΡΑΟΙΝΟ 

ΗΙΟΟΤΑΝΕ 

ΒυΒΒίΕ ΒΟΒΒΙΕ 

ννΑΡΙΗΑννΚ 

1 Βυ5Τ Α ΜΟνΕ 2 

ΤΕΚΕΝΙΙ 

Τ1ΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟ 

3ΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ ΤΗΕ ΜΟΥΙΕ 

ΥΥΙίίΙΑΜ'3 ΑΡΟΑϋΕ 01Α55Ι0 

ΜΟΗΤΑί ΚΟΜΒΑΤIII 

1 ΡΑΟΙΝΟ 3ΚΙΕ3 

ΡΑΥΜΑΝ 

Ι ΤυΝΝΕΙΒΙ 

ΡΙΟΟΕ ΡΑΟΕ ΡΕνΟίίΓΤΚΟΝ 

3ΤΑΡΡΙ0ΗΤΕΡ 3.000 

ΤΗΕ ΡΑΥΕΝ ΡΒΟϋΕα 

1 ΕΑΡΤΗΥΥΟΡΜ σίΜ 2 

ϋΕδΤΡίΙΟΤΚΙΝ ΟΕΡΒΥ 

1, 3υΡΕΡ 30ΝΙ0 ΗΑ0ΕΡ3 

ΚΙίΕΑΚ ΤΗΕ ΒίΟΟϋ 

1 ΒίΑΜ ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΕΑϋ 

ννίΡΕΟυτ 

1 ΡΟΑΤΟυΡ'97 

ΟΡΙΜΕ 0ΡΑ0ΚΕΡ3 


ΝΟνΑ 3ΤΟΡ3Μ 

ΗΑΡΙϋ ΡΕίΟΑΟ 
ΟΕΧ 

ΜΑΟΙΟΟΑΡΡΕΤ 
ΑίΙΕΝ ΤΗΙίΟΟΥ 
ΑΟΙίΕ ννΑΒΡΕΡ 
ΝΕΕϋ ΡΟΡ 3ΡΕΕ0 
ΠΑΙΚΤΗ) ΜΕΤΑί 

Χ-ΟΟΜ ΤΕΒΡΟΒΡΡΟΜ ΤΗΕ ΟΕΕΡ 
5ΤΗΙΚΕΗ96 
ΑΙΡ3 00ΜΒΑΤ 
νΥΑΡΤΗΑννΚ 

ΜΙ0ΚΕΥ3 ννίΟ ΑΟνΕΝΤυΒΕ 
ΝΒΑΙΝΤΗΕΖΟΝΕ 
ΟΒΓΠΟΟΜ 
ΝΒΑΙΑ/Ε96 
ΡΑΟΕ ΤΟ ΒΙΑΟΚ 
ΤΡΑΟΚΗΕίΟ 
ΟϋΝδΗΙΡ 2000 
Τ03ΗΙ0ΕΝΙΙ 
ΒΙ3Ε ΟΡ ΤΗΕ Ρ0Β0Τ5II 
ΑΟΙΟΑ5 ΡΟΆΕΡ 3000ΕΡ3 
ΙΜΡΑΟΤ ΡΑΟΙΝΟ 
3ίΑΜ ’Ν* ΑΑΜ 36 
Βυ5Τ ΑΜΟνΕ 
Ρ10Ρ 

δίΑΜ&ϋΑΜ 
ΙΙΤΗΗΟϋΒ 
0ΗΕ33 ΜΑ5ΤΕΡ 30 
ΟίΥΜΡΙΟ 0ΑΜΕ5 
ΟΙΥΜΡΙΟ 3000ΕΡ 
ΡΕδΙΟΕΝΤΕΥΙί 


ΝΕ\ΐν ΤΙΤίΕδ 


80 061601(3 








































































Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε ό¬ 
λα τα τέυχη του Θ5Ε9 και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέ¬ 
ματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα αφιερώματα, 
τα τεοτ, το Μόρα Ββνιβνν και το 5ρβΙΙ 5όορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 Τεύχος 2 Τεύχος 3 Τεύχος 4 Τεύχος 5 

ΜβρβΒβνίβ» Μβςε Ββνιβνν Μβρβ Ββνιβνν ΜΙ Μβρβ Ββνιβνν II Μβρβ Ββνιβνν 3θτ 

δίπιοϊΐχ, ΟιβΚΚίιβη, ΤβηΚΡΙβΙοοη, ΟβπιβΡΓΟπι ΤγθΚ V, 

Συγκριτικό ΤΕ3Τ Ωίρί νίβνν, ΗΑΒ01Λ/ΑΒΕ ΤΕ5Τ ΤΠβ ΩβδβΠ, ΤΕ8Τ ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Ωοηιύει ΡίΙοΙ και ΜβρβΩπνβ δεηη Οουρβ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ ΟοτηρυΙβΓδ και 

ΡβΙοοη. δΙΕΓίΟΙΟΙΙ, δεχ 

Οΐίζβη δ»ι'Λ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 6 
I Μβρβ Ββνιβνν 
Ββιίτοβό Τγοοοη. 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοτηρυΙβΓδ & 
Τρόμος, 
δρβΙΙ δίιορ 
Ηβτο'δ ΟυβδΙ 


Τεύχος 7 
Μβρβ Ββνιβνν 
δίιβόονν οΙ ΙΙιβ 
Ββ35ΐ. 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟΟ-ΒΟΜ 
Παιχνίδια. δρβΙΙ 
δίιορ Ιοπγ III, 
Ιβπγ II, Κίηρδ 
ΟυβδΙ IV, δρβοβ 
Ουβ$! III 


Τεύχος 17 
Μ@93 Ββνιβνν 
30 Οοηδίτυοίιοη 
Κϋ. Παρουσίαση 
οοτν. 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΠΙβ Οοπνηειηό, 
δρββαΜ ιι, 
δρβίι δίιορ 

ίΟΟΓΠ 


Τεύχος 8 
Μβρβ Ββνιβνν 
υηΓββΐ. 

ΤΕδΤ ΑτηεΐΓβό 
ΡΙυ$, 

δρβΙΙ δΠορ 
ΐόπγΙΙΙ 
Μέρος Α' 




Τεύχος 9 
Μβ93 Ββνιβνν 
Αννθδοτηβ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Ββόδίοτπι 
Βίδΐπρ, 

II 03ΓΤΙΘ Ιγογπ Ιίιβ 
όβεβΠ Μέρος Α', 
δρβΙΙ $Ηορ ίβπγ III 
Μέρος Β' 


Τεύχος 10 
Μβς3 Ββνίβ» 
Ηβιο ΟυβδΙ II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧβποΓηοιρίι, 

II οβπιβ (γογπ Ιίιβ 
όβ8βΠ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΡοΙίοβ Ωυβδί I 


υαΐζΗ 


Τεύχος 19 
Μβ93 Ββνιβνν 
Ηβ3Π 01 Οίιίηβ, 
ΤΕδΤΝΕδ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Τίιβίτ 
Ρίπβδί Ηουτ, 
δίιτιββΠί), δρβΙΙ 
δίιορ Τίιβ δβΟΓβ! 
01Τίιβ ΜοηΚβγ 
ΙδΙβηό 


Τεύχος 20 
ΗβΓόινβτβ Τβδί 
Ηβηόγ δοβηηβτ. 

Μβ9β Ββνιβνν 
1_3ΓΓγ V, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Β31, ΒββδΙ II, 
νΥίηρ δρβΙΙ δίιορ 

ΟοΓΠΓηβηόβΓ, Ουβδί Ρογ ΟΙοιγ II 

δρβΙΙ δίιορ Μέρος Α' 

δρβοβ ΟυβδΙ I 


Τεύχος 21 

Μβςβ Ββνιβνν 
ΡοΙίοβ Ουβδί III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
311300» 01 Τόβ 


Τεύχος 11 
Μβρβ Ββνιβνν 
ΟόίΙυδ, 

Εγχειρίδιο του 
καώύ παίκτη: 
Τόβ ΚπδΙβΙ, 
ΤνδροΠδ 
ΡΟΟΙ&βΙΙ, 
δρβΙΙ δΠορ Ι_3ΓΓγ 
ι, υπίπνίΐβό 


Τεύχος 12 
Μβςβ Ββνιβνν 
Ιβτηπιίηρδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙοοπ, 
δρβΙΙ δόορ Μθ3Π 
δίΓββΙδ, 

ΘΕΜΑ Οιδηβγ 
ΑίιτοΤίοπ δΐυόίο 


Τεύχος 22 
Μβρβ Ββνιβνν ΙΛίίπρ 
ΟθΓΠΓΠ3ΠαβΓ II. 
Η3Γ0νν3Γβ Τβδί 
Απιί93 500 ρΐυδ. 
Εγχειρίδιο του 
καώύ παίκτη 
ΡοννθπτιοηςβΓ, 
δρβΙΙ 3Πορ Ουβδί Ρογ 
ΟΙ οιγ II 
Μέρος Β' 


Τεύχος 23 
Μβςβ Ββνιβνν 
ΜοηΚβγ ΙδΙβηό 
2, 

ΗβΓόΐνβΓβ Τβδί 
Μβ93δΤΕ, 
δρβίι δΠορ 
Ιηόίβηβ ύοηβδ 

300 Ι1)θ Ι3δΐ 
0Γυδ30θ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 13 
Μβςβ Ββνιβνν 
ΒβΐΓ3γ3ΐ, 

ΘΕΜΑ ΡΟ: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
δρβοβ Αοβ, 
ΒοπνΡβτ, 

δοβίδηορϋντγΙΜίροςΑ 


Τεύχος 24 
Μβρβ Ββνιβνν 
Βοόίπ Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΙΙΙορίβ. Οοόδ, ΒίοΚ 
03Π9βιουδ 2, 
δρβΙΙ δίιορ Ιηόίβπβ 
ύΟΠβδ 3 Π 0 Ιίιβ ΙβδΙ 
Οιυδβόβ Μέρος Β', 
Ιβπγ 5 Μέρος Α' 


Τεύχος 25 
Μβςβ Ββνιβνν 
ΙΙΜ3 II, Η3/(1νν3Γβ 
Τβδί Απιί93 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβηόβΠβ Μέρος 
Α', ΟοΙοιβόο, 
ΙββηόβΓ, 
δρβΙΙ δίνορ ΥΥίΙΙγ 
Βββπνίδΐΐ 


Τεύχος 14 
Μβςβ Ββνιβνν ΥΥίηρ 
ΟοηιιπβηόβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Β3ΤΓΠ3Π, ΙηΙβδΙβΙίοη 
δρβΙΙ δΗορ: Ιβιτγ II 
Μέρος Β', Τόβ δβσεί 
οί ΐΐτβ ΜοηΚβγ Ι8ΐ3ηό 
Μέρος Α' ΟοΙοηβίδ 
Ββςυβδί Μέρος Α' 


Τεύχος 15 
Μβςβ Ββνιβνν 
δρβοβ Ουβδί IV, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚίοΚ ΟΒ ΡΙβγβι 
ΜβηβρβΤ, 
ΚβΙβίιββπ. δρβΙΙ 
δΠορ ΟοΙοηβίδ 
Ββςυβδί 
Μέρος Β' 


Τεύχος 26 
Μβ93 Ββνιβνν 
βίιυΤΙΙβ, Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚίεΚ 0(12. 
ΟίιουΙδ'Ν' Οίιοδίδ, 
νβπόβΐΐβ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ Ι_3πγ 5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 27 
Μβ9β Ββνιβνν 
ΟίνίΙίζβΙίοπ, 
Παρουσίαση 
Μβρβ-ΟΩ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Β3ΐ1Ιβ1ΐ3ννΚδ 
1942, ΕΙΡ, δρβΙΙ 
δίιορ Οοπρυβδί 
ο( ιίιβ ίοη9 Βονν 




Τεύχος 28 
Μβ93 Ββνιβνν Εεο 
Ουβδί, Θέμα 
Εγχρωμα ΡΟ, 
ΗβτόννβΓβ Τβδί 
δουηό ΒΙβδΙβι, ΑΤ- 
Οηεβ. Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΡΙ3ΓΠΘ5 ΟΙΡτββόοτη, 
ΟτβΚΚίιβπ. ΜίρίτΙ 
3πΰ Μβρίο 3 


Τεύχος 29 
Μβ93 Ββνιβνν 
Ιηόίβηβ ύοηβδ 4, 
Η3Γ£)νν3Γβ Τβδί 
δυρβΓ ΝΕδ, Ηβηό 
δεβηηβι, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΑηοΐίιβΓ ΙΝοΠό. 
δρβΙΙ δίιορ Εεο 
Ουβδί 1 


Τεύχος 30 
Μβςβ Ββνίβ» Τίιβ 
0399βιΟ1ΑπκχιΒ3 
ΗβτόννβτβΤβδΙ 
Τουείι δοΓββη, 
Εγχοιρ&ο του καλού 
παναηΡοππυΙβΟηβ 
Θγ 3Π0 Ρπχ, δρβΙΙ 
δόορ Ιηόίβηβ ύοηβδ 
βηό ΙΠβΡβΙβΟΙ 
ΑύβηΙίδ Μέρος Α' 


Τεύχος 31 
Μβς3 Ββνιβνν δυρβΓ 
ΜβΓΙΟ ΛοτΙό, 
Η3ΓθινβΓβΤβδΙΑ570 
ΟΟ-ΒΟΜ Οιίνβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δΐιββΐ 
Ρίρίιΐβτ II, δρβΙΙ 
δίιορ Ιηόίβπβ ύοηβδ 
βηό Ονβ Ρβΐβ 01 
ΑιΙβηίίδ Μέρος Β’ 


Τεύχος 32 
ΜβρβΒβνιβνΚίηρ'δ 
ΟυβδΙ VI, ΗβτόινβΓβ 
Τβδί Απ«Γ3α 7386, 
Εγχειρίδιο του 
καλού ηακιη δυρβι 
ΜβηοΙΜΛΙ,διπΑιΧ 
Πβτηβδ οί Ριεβόοπτ 
ΙβδΙ Νίη]β35ρβ* 
δίιορ δράβΟυβεΙΙ, 
δρβοβ ΟυβδΙ IV 


Τεύχος 33 
Μβρβ Ββνιβνν Ββχ 
Νβ0υΐ3Γ. Ηβτόννβτβ 
Τβδί Ατηίρβ 1200, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δΐιβόονν 01 
Τίιβ ΒββδΙ 3 Μέρος 
Α', Χβηορίιοόβ, 
ΟίΙίζβΙίοη, δρβΙΙ 
δίιορ Κτ>9'5 θύβ5ΐ 6 
Μέ(χχ; Α' 


Τεύχος 34 
Μβρβ Ββνιβνν δΙτββΙ 
ΡιρίιΙβΓίΙ, Ηβτελνβτβ 
Τβ5ΙΑπΐδΐΓ30Μθ93 

ΡΟ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Βορβτ 
ΒβΡβΙ'δ Ηβτβ Ββίδίηρ 
Ηβνοο. δίιβόονν οΙ 
Κιβ Βββδ13 Μέρος 
Β', δρβΙΙ δόορΙΟης'δ 
Ουβδ!6ΜέροςΒ 


Τεύχος 35 
Μβρβ Ββνιβνν 
ΟΓβροη'δ Ιβίι III, 
Αφιέρωμα ύογδΙΐοΚ, 
Βία&3βχ. Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη Ββπ 
δίπιρδοηνδ δρβοβ 
ΜυΙβηΙδ Μέρος Α’, 
Νβνγ δββίδ. δρβΙΙ 
δίιορ δίτβόοεΚ 
ΗοΙττιβδ Μέρος Α' 


Τεύχος 36 
Μβ9β Ββνίβ* Τίιβ 
ΑηάηιΑιΙοίννβΓίηΧιβ 
δΙοβδΑφέρωμαδιβπβ 
ΟηίίηβΗβΓΛνβΓβΤβΙ 
ΡΜρεΡ00215 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋΐβ βηό ΟββΚι 
Μέρος Α'δρβίι δίκιρ 
δΙιβόοεΚ ΗοΙπιβδ 
Μέρος β', ΟβτΚδββό 


Τεύχος 37 
Μβρβ Ββνιβνν 
δρβοβ ΟυβδΙ V, 
Η3Γ0νν3Γβ Τβδ! νίόί 
Αγπϊ93 12, 
Εγχειρίδιο του 
καώύ παίκτη ϋΐβ 
3ηό ΟββΙέι 
Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίιορ 
ΘβΙβννβγ 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ϋδΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 








































Τεύχος 45 Τεύχος 46 

Μβςβ Ββνιβνν Μθ§ 3 Ββνκιν Οοοηι. 

ΟβΟΓίβΙ Κηίςίιί, Εγχειρίδιο του κα- 

Εγχειρίδιοτου λού παίκτη Οίζζγ 

καλού παίκτη Ρόηοβ οί #ιβ ΥοΙΚ 

ΒββΙΤββπι Μέρος ΡοΙΚ. ΒρβΙΙ Βίιορ 

Β'. Μβ93*0ΓΠ3Πΐ3 Βρβοβ ΟυβδΙ 5: Τηβ 

Μέρος Β' δρβΙΙ ΝβχΙ ΜιΛβΙίοη, 

3έκ>ρ ΒίηςννοΛΙ ΒΙβεΚ ΟβυΙΟτοη, 

δίΓηοη ι)ιθ Οοηιρβηίοηδ οί 

δΟΓΟβΓβτ Χβηΐίι Μέρος Α' 


Τεύχος 41 Τεύχος 42 

Μβςβ Ββνιβνν Μβςβ Ββνιβνν 

ΡίΓ3ΐβ$ θοΙΟ. ΡπνβΙββΓ, 

Αφιέρωμα 5οηγ. Αφιέρωμα Μάης 

Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 

καλού παίκτη καλού παίκτη 

ΟίιυοΚ ΗοεΚ ΟίιυοΚ ΒοοΚ 

Μέρος Α'. Μέρος Β', 

ΒρβΙΙ δίιορ ΙβυΓβ ΒρβΙΙ δίΐΟΡ Οβγ 

Βονν 2: Τίιβ Οβςςβ· ο( Τίτβ ΤβηΙβεΙβ 

οίΑτηοηΒβ 


Τεύχος 39 Τεύχος 40 

Μβ93 Ββνιβνν Μβ93 Ββνιβνν [)3γ 

ΡΙβδίιΡβοΚ, οίϋιβΤβηιβςΙβ. 

Αφιέρωμα Εκπαί- θέμα Τα σχέδια της 

δευση στην πλη- θβνηβιβΚ. Εγχρρί- 

ροφορική, Εγχειρί- διοτου καλού παί- 
διοτου καλού παί- κτη ΘοΜγκ 2 Μέ· 

κτη θούίίηδ Μέρος ροςΓ, ΒρβΙΙ δίιορ 
Β'. ΒρβΙΙ δίιορ υΐΒπτβ υτχΙθΓννοΓίοΙ 

δίιβόονν οί Ιίιβ II Εναρξη κύκλο· 

ΟοπιβΙ φορίας ΘΑΜΕΒ. 


Τεύχος 38 
Μβςβ Ββνιβνν Εεο 
ΟυβδΙ II. ΗβτΛνΒίβ 
Τθδί θβίβχγ 
ΜυΙ1ίπιβαί3 
ΙΙρςνβόβ Κίί 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
θοΜπδ2ΜέροςΑ' 
ΒρβΙΙ Βίιορ ΙβςβπΟ 
οί ΚγΓ3ηύΐ3 


Τεύχος 55 
Μβςβ Ββνιβνν ννιης 
ΟοτηπιβηΡβΓ III, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜοΠβΙ ΚοπιΡβΙ II 
Οββίίι Μονβδ 
Μέρος Α', 

ΒρβΙΙ δίιορ ^ 
ΒΙοοΰπβΙ 
ΜέροςΑ 


Τεύχος 53 Τεύχος 54 

Μβς3 Ββνιβνν Θοογτι Μβ93 Ββνιβνν 
II, θέμα νίΠυβΙ ΙΙπΟβΓ 3 
ΒββΙίίγ, Εγχειρίδιο ΚιΙΙιης Μοοη, 
του καλού παύση ΒρβΙΙ δίιορ 03γ 
Β 3 Π 90 Γιςίιΐβν, οί Ιίιβ ΤβπίβοΙβ, 
ΒρβΙΙ ΒίΐΟρ ΡοΙίΟβ ΙΟδΙ ΙΠ ΤίΓΟβ 
ΟυβδΙ Ορβπ Μέρος Β' 
3θ35θπ, ΙοδΙ ιη 

Τιτηβ Μέρος Α' 


Τεύχος 52 

Μθ93 Ββνιβνν 
Ουίροδί, 

ΒρβΙΙ δίιορ 
ΒίιβΡονν οί ίίιβ 
Οοτηβΐ, 
ΟβςοηδρίιβΓβ 


Τεύχος 51 
Μβ93 Ββνιβνν Τιβ 
Ριςίιΐβν, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παύση 
Τιβ ΡιςίιΙβν ΒρβΙΙ 
δίιορ Ιβςβπα 

οί ΚγΓ3ΠΡΪ31, 
ΒβηββΙίΐ 3 
ΒϊββΙ ΒΚγ 


Τεύχος 50 
Μβρβ Ββνιβνν 
ΡοΙίεβ ΟυβδΙ, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 

ΒρβΙΙ δίιορ 

ΚγΓ3ηΡΪ3 II. 

Ιπποοβπΐ υηΐϊΐ 
03υ9ίιί 
Μέρος Β' 


Τεύχος 49 
Μβ93 Ββνιβνν 
Ρβοίίκ: ΒΐηΚβ, 
ΒρβΙΙ δίιορ 
ΟιβουΙβ 
υηΐββδίιβό. 

\ίβίΙ οί ΟβίΚηβδδ. 
ΙηηοοβηΙ ΙΙηύΙ 
ΟβυςΜ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 48 
Μβρβ Ββνίβννδ 
Ρ393Π ΙΙΙύπιβ VIII, 
Ρ-14 Ρ1ββ< θβίβηΡβι·, 
Αφιέρωμα Σαταννι· 
σμός και ΒοίΝνβτβ, 
ΒρβΙΙ δίιορ Ββχ 
ΝβίχιΙβτ βητί Ιίιβ 
Οοδτηίο ΟβηΡβΓ· 
ΒβπΡβΓ. ΡβνδοηβΙ 
ΝίρίΛπτβτβ 


Τεύχος 47 
Μβρ3 Ββνιβνν 
ΘΕΟ Εηβπιγ 
ΙΙΚηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροπ Ββίβδ ίπο, 
ΒρβΙΙ δίιορ 
ΟβΡιΐβΙ Κπί9ίι1 


Τεύχος 64 
Μβ93 Ββνιβνν 
ΜοΠ3ΐ ΚοπιΡβΙ 3 
Ρ313Ι Ββοίης Ρβ<1 
ίο ΒΙβεΚ 0Γυ$3Μ 
ΒρβΙΙδίιορ: 1 

Ι3πγ6, 

ΡίίβηΙβδΓΠβςΟΟΘ. 
Ρπδοηβν οί Ιοβ 


Τεύχος 63 
Μβ93 Ββνιβνν 
Οοπιπιβηό & 
Οοηρυβτ, 
ΡίΐβΠίβδΙΤΙβςΟηβ, 
Ρ3(1β (ο Β130Κ, 
Μβςιο ΟβτρβΙ 2. 
ΡΠΓΠ3Ι Β39β, 
Αρβοίιβ ίοηςΡσνν, 
Αφιέρωμα: 
Ρ$Υ9Π08ί$ 


Τεύχος 62 
Μβςβ Ββνιβνν 
Βρ30β ΟυβδΙ 6 
Ηί Οοίβίηβ. Βίπποπ 
Τίιβ ΒΟΓΟβΓβΓ 2. 
Εχ-ΡιςίιΙβΓ, ΡΙ. 
ΜβΠβςβί 2, 
ΟβΖΖίΙίΟΠβίΓβ 
Αφιερώματα: 
Οοββη - ΙπΙβΓρΙβγ 


Τεύχος 61 
Μβςβ Ββνιβνν ΡυΙΙ 
ΤίίΓΟΚΙβ, 

1051 ΕΡβη, 
νί3ΓΠ0Γ$. Βίβί 
ΤνβΚ Τίιβ ΝβχΙ 
θβηβτβΐίοη, 
Αφιέρωμα 
στις σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 60 
Μβ93 Ββνιβνν 
δυρβΓ δίνββΐ 
Ρΐ9ίι1βτ 2 ΤυτΡο, 
Βϊοίον 9 β. 

ΕΙίΙβ 3, ΤβπΚ 
ΟοσιπιβηΡβΓ. 
ΒυρβΓΚβΗδ 


Τεύχος 59 
Μβ93 Ββνίβ» 
Τβπον ίτοππ 
Ιίιβ θββρ. 

ΟυιΙΤγ. ΝΒΑ υνΕ 
'95. Ιγοπ ΑδδβυΙΙ. 
Ββηςο ΡίςίιΙβΓ 2, 
ΑΙοηβ Ιη 
Ιίιβ ΟβΛ 3 


Τεύχος 58 
Μβ93 Ββνιβνν 
Θ3ΓΚ ΡΟΓΟΘδ 
ϋβδοβηι, 
ΟγοΙοηβδ. 

Μβςιο Οβνρβΐ, 
Οβννη ΡβΙτοΙ. 
Βίδβ οί Ιίιβ ΤτίβΡ 


Τεύχος 57 
Μβςβ Ββνιβνν 
ΜοΠβΙ Κ0ΓΠΡ31 
ΡϋίβΙΙ, ΑΙβΡΡίη, 
ϋοη Κίης. 
ννβΓΟΓβίϊ, 
ΟνββΙυνβ ΒίιοοΚ 


Τεύχος 56 
Μβςβ Ββνιβνν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιο του 
καλού παύση ΜοΠβΙ 
ΚοπιΡβΙ II Οββίίι 
Μονβδ Μέρος Β'. 
ΒρβΙΙ δίιορ Νοούο- 
ροΙίδ. Διακοπή κυ¬ 
κλοφορίας ΟΑΜΕΒ. 
δισκέτα 3.5 με ρΐ3γ- 
βΒβΟβίηοϋοηΚίης. 


Τειέρς 72 Τεύχος 73 

Μβςβ ΒβνιίΜ. Μβςβ Ββνΐβ 

Ιοηφενι θιακί Ργϊχ 2 

Ββνίβννδ: ΟγΡβνίβ Ββνίβννδ: Ριγ 

2. ΟΙγσιρίε Ρίςίιΐ, ΚίοΚ ( 

δοοοβΓ. 830 Μθ|θ 96, Ριβγ ίοτ 

ΒρβΙΙ δίιορ: ΤβΓΓβ Οββίίι 

Νον3 ΒρβΙΙ δίιορ. 

ννβΓ0Γ3ίΙ 2 , 

ΟββδβΓ 2 


Τεύχος 71 
Μβς3 Ββνιβνν: 
ΤβΠ3 Νον3 
Ββνίβννδ: 
ΝοπηβΙίΙγ, 
ΟοΙΙβςβ ΒΙβιτι, 
Ρυΐυτβ ΒίτοοΚ 
ΒρβΙΙ δίιορ: 
ΒίιίνβΓδ 


Τεύχος 70 
Μβςβ Ββνιβνν: 
νιΠυβΙ ΒηοοΚβτ 
Ββνίβννδ: ΑΤΡ, 
ΑδδβυΙΙ Βίςδ, 

Μ3ΠΪΟ ΟβΠδ 

ΒρβΙΙ δίιορ: 
Κίης'δ Ουβδί 7, 
Τιπιβ Θβΐβ 


Τεύχος 69 
Μβςβ Ββνιβνν: Τίιβ 
Βββδί ννηίτίη 
Ββνίβννδ Τιπιβ 
θβίβ. ΟβδΟβηΙ 2. 
Ουλβ ΝυΚβπι 30 
ΒρβΙΙ δίιορ: Τίιβ 
Βββδί ννίβιίη 


Τεύχος 68 
Μβςβ Ββνιβνν: 
ΝΒΑ ϋνβ 96 
Ββνίβννδ: ν/ίης 
ΟοηιπιβηΟβΓ 4. 
ννοΓΓΠδ. ΤοΙβΙ 
ΟίδΙοΠίοη 
ΒρβΙΙ δίιορ: Τίιβ 
ϋ,ς 


Τεύχος 67 
Μβςβ Ββνιβνν: 
ΤίιβΟΐς 
Ββνίβννδ: 
Βίιβηηβίβ, 
δίινβτδ, ΙηΟγ 2 
ΒρβΙΙ δίιορ: 
ΡΙίςίιΙ οί Ιίιβ 
Ατηβζοη Ουββη 


Τεύχος 66 
Μβςβ Ββνιβνν 

ννβταβίΐ 

ΝΒΑ ύΑΜ Τ.Ε. 

ΡΙΡΑ96 

ΒβΡβΙ ΑδδβυΙΙ 

ΟτυΙΟ 

ΒρβΙΙδίιορ: 

ΙίηίνβΓδβ, 

Νοείίοροΐίβ 


Τεύχος 65 

Μβςβ Ββνιβνν 

δίοηβλββρ 

δοτββπιβΓ 

ΒοβΟ νύβπίΟΓ 

ΟβδΠυοΙίοη 

ϋβτΟγ 

ΒρβΙΙδίιορ: ΗβΙΙ, 
δίιηοη Ιίιβ 

δΟΙΌΘΓβΓ II 


ϋΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
Α4, ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗ^Λ, ΤΗΛ.: 3302220 
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Αγαπητό περιοδικό υ$6Γ 

Με λένε Ανδρέα και είμαι 13 χρο- 
νών. Συγχαρητήρια για το περιοδι¬ 
κό και η ιδέα σου για ΟΘ-ΚΟΜ ήταν 
καταπληκτική. Είμαι νέος στο χώρο 
της πληροφορικής (παιχνίδια) και 
θέλω τις συμβουλές οου. Τα ερω¬ 
τήματα ακολουθούν: 

1. θέλω να πάρω ένα ΡβηΙΙυηι 100 
ΜΗΖ, 8 ΜΒ ΚΑΜ, ΡΘΟ 1.44 και 5 1/4, 
1 ΟΒ Ηθθ και ΟΟ-ΚΟΜ. Φυσικά πλη¬ 
κτρολόγιο. ποντίκι και μια καλή οθό¬ 
νη. πόσο θα πάει το "μαλλί"; 

2. Στο τεύχος του Νοεμβρίου 1996 
το ΟΟ-ΚΟΜ τα έχει τα παιχνίδια έτοι¬ 
μα για να τρέξουν ή χρειάζονται 
αποσυμπίεση; Αν ναι πόσο χώρο θα 


μέχρι να διαβάσεις την απάντηση εί¬ 
ναι σίγουρο πώς θα έχει κουρευτεί 
(μειωθεί προφανώς). Πρέπει να ξέ¬ 
ρεις το εξής, η αγορά υπολογιστή 
πρέπει να είναι ακαριαία. Εάν χρεια¬ 
στείς δύο μήνες για διαλέξεις το μη¬ 
χάνημα και άλλους δύο για να βά¬ 
λεις μπρος την αγορά, τότε υπάρχει 
μεγάλη πιθανότητα το σύστημα που 
αρχικά επέλεξες να είναι παλιό και 
οι τιμές διαφορετικές. Τα ΟΘ-ΚΟΜ 
του περιοδικού περιέχουν τα προ¬ 
γράμματα σε ασυμπίεστη μορφή. 
Εάν λέει 62 ΜΒ τότε ναι, χρειάζεσαι 
62 ΜΒ στον δίσκο σου, όχι ΚΑΜ. Μην 
ανησυχείς δεν θα γίνει καμία έκρη- 


οΆιΙιΙη ιΐογραψία 


πιάσουνε στον σκληρό; 

3. Στο ίδιο τεύχος στη σελίδα 48. 
στο παιχνίδι ννίτεήονβη II: ΒΙοοά 
νβηββηεβ στα ΓβρυΐΓβηιβητϊ λές τα 
σχετικά: 486/66, 8 ΜΒ ΚΑΜ, 62 ΜΒ 
καμ δηλαδή το συγκεκριμένο παι¬ 
χνίδι θέλει χωρητικότητα 62 ΜΒΙ 
Απάντησε μου γιατί έχω μεγάλη 
αγωνία 

4. Στο ΟΟ-ΚΟΜ ενός υπολογιστή άμα 
βάλεις μουσικό 00 θα ακούσεις τρα¬ 
γούδια από τα ηχεία ή θα εκραγεί 
και θα ακούσεις καμπανάκια; 

5. Τα ολοκληρωμένα παιχνίδια που 
μπορείς να πάρεις σε 0Θ-Κ0Μ χρει¬ 
άζονται αποσυμπίεση ή είναι έτοι¬ 
μα να τρέξουν σε 00; 

6. Εχω έναν υπολογιστή παλιό 8088, 
640 ΚΒ ΚΑΜ, 5 1/4' δισκέτες, πλη¬ 
κτρολόγιο 84 πλήκτρων, ΗΟΟ 50 ΜΒ 
και θέλω να τον πουλήσω, πόσα να 
τον δώσω (για κάνα 5.000); 

Σε ευχαριστώ για τις απαντήσεις 
(άμα δημοσιεύσεις), ελπίζω σε δη¬ 
μοσίευση γιατί δεν θέλω να τα ξα¬ 
ναγράφω. 

ΥΓ1. ΑΕΚ ΟΛΕ και ΤΡΙΣΟΛΕ 
ΥΓ2. ί/5ΕΚ ΤΗΕ ΒΕ5Τ ΜΑΡΑΖΙΝΕ 
ΥΓ3. ώχ το ξέχασα 
ΥΓ4. ελπίζω να μην σας κούρασα. 

ΑΕΚΖΤΗ Αντρέα, ήρθες στον κουρέα; 
Θα σου έλεγα το <μαλλί> για τον 
υπολογιστή που μου ζήτησες, αλλά 


ξη, γενικά τα φαινόμενα εκρήξεων 
παρατηρούνται μόνο στα $ήοοί 
θπι'υρ. Καλύτερα να κρατήσεις τον 
υπολογιστή σου για ενθύμιο, θα τον 
πουλήσεις τόσο φθηνά που δεν αξί¬ 
ζει κάτι τέτοιο. 

Αγαπητό υ$6Γ, 

Εχω έναν 486 5Χ/50 με 26 ΜΒ και 
κάποιες απορίες 

1. Θέλω πριν βάλω ννΐηάονν$ 95. να 
βάλω μια καλή κάρτα γραφικών, 
ποια μου προτείνετε και πόσο κο¬ 
στίζει. 

2. Αφού βάλω κάρτα γραφικών, τα 
ννΐηάονν$ 95 θα δουλεύουν κανονι¬ 
κά; Μήπως πρώτα θα πρέπει να ανα¬ 
βαθμίσω τον υπολογιστή μου σε 
ΡβηΐΙυηΐ; πόσα μηζ; 

3. ποιά εύκολα και καλά 3άνεητυι·ε$ 
μου προτείνεις για το σύστημα μου; 

4. Τι γνώμη έχεις για το I Ηονε ηο 
Μουτπ 3ηά I ηιυ$τ 5εΓβ3πΐ; Μήπως 
είναι πολύ δύσκολο; Λειτουργεί στο 
σύστημα μου; 

5. Ποία κλασικά 5έΓ3έβ0γ μου προ¬ 
τείνεις; 

Περιμένω απάντηση Νικολάου Αγγε¬ 
λος. Καστοριά 

ΥΓ. Συνεχίστε την καλή δουλειά. 
Φίλε Νίκο, 

πράγματι το σύστημα σου χρειάζε- 










ται μια αναβάθμιση. Για να μπορέσεις 
να δουλέψεις τα Ι/Υΐηάοννε 95 ικανο¬ 
ποιητικά, θα πρέπει έχεις Ρεπΐΐυτη στα 
100 ΜΗζ και άνω καθώς και 16 ΜΒ 
μνήμης. Το ΡΠ3η{35ΠΊοςοΓΐ3 II είναι 
απλό και εύκολο. Το IΗ3 νβ ηο ΜουίΓι 
3ηά I Γηυ$ΐ 5 ςΓ63Π) δεν είναι τόσο δύ¬ 
σκολο, ειδικά αν είσαι φίλος της ΕΦ. 
Οπωσδήποτε το Ονίΐΐζετίοη II, το 
ν/3ΓςΓ3ίτ ιι, Το Ρβά Αΐβη, το Ββττίβ ι$Ιθ 
( όλη τη σειρά) και αν είσαι πραγματι¬ 
κά πωρωμένος με τα $ττ3ΐβον τότε 
όλους τους τίτλους της 551. 

Αγαπητό υ$ΕΚ 

Με Λένε Γιώργο. Διαβάζω το περιο¬ 
δικό σας για 3 μήνες. Πιστεύω πως 
είστε το καλύτερο περιοδικό για ΡΟ 
03ηΐ6$. Για να μην σας μασάω χρόνο 
1.8Χ ΟΟΚΟΜ είναι γρήγορο τώρα αλ· 
ηά πιστεύετε ότι σε έναν χρόνο θα 
χρειαστώ άηηο; 

2. Υπάρχει 16Χ ΟΡΚΟΜ; 

3. Δεν έχω παίξει ποτέ 3άν6ηέυΓ6 
031*16. Μπορείτε να μου προτείνετε 
ένα για αρχή; Το κίρρβΓ είναι δύ- 
σκοηο; 

4. Υπάρχουν (Ιρ$ για Μ603Γ3ςβ 2. Αν 
ναί ποία είναι; 

Γιώργος Καραγιάννης 

ΥΓΐ. Δεν μπορείτε να πείτε πώς εί¬ 
μαι πολυλογάς. 

ΥΓ2. Διάφοροι κωδικοί, σε περίπτω¬ 
ση που δεν τους έχετε (δεν πιστεύω) 
Νββα Ρογ έρεβά, αντί για όνομα: 
ΕΑΟ ΚΑίΙΥ, ΕΑΟ ΥΥΑΡΡ, ΕΑΟ ΡΟΥΥΚ. 
ΟυβΚβ $Π3Γβ\Λ/3Γθ έκδοση: πηγαί¬ 
νετε στα ορίΐοπε μενού και επιλέξ- 
τε εοηεοΐβ τηοάβ και μετά δώστε 
90 ά: 90 ά τηοάβ, ΤΙγ: πετάτε, 
ΙτηρυΙεβΙ: $ήοΐ 9 υη, Ιπιρυΐ5β2: ευρβτ 
εήοτρυη, Ισιρυΐεβδ: πβΙΙ 9 υη, 
ΐΓηρυΙεεΑ: ρβτΤβΓΒίοΓ, ΙτηρυΙ$β5: 
9Γ3Π3άε ώυηεΠθΓ, ΙηηρυΙεββ: πχκΐετ 
ΙβυηςΙιβΓ. ΐΓηρυΙεε7: Ιΐ9ΠΐηΙΠ9 9 υη, 
Ιηιρυΐ5Β9: τα έχετε όλα. 

Φίλε Γιώργο 

Αυτή τη στιγμή τα ςάτοηπ οχταπλής 
ταχύτητας θεωρούνται ώς εΐεπάετά. 
Ωστόσο σε ένα χρόνο σίγουρα θα αλ¬ 
λάξει η κατάσταση. Ναι υπάρχει αλ¬ 
λά δεν είναι ακόμα διαδεδομένο. 
Μπορείς να αγοράσεις το "Τήβ ΩΙ9" 
το οποίο έχει όμορφα γραφικά. Μπο¬ 
ρείς επίσης να δοκιμάσεις κάποια πα- 
λαιότερα εάνβητυΓβε που κυκλοφο¬ 


ρούν τώρα σε χαμηλές τιμές όπως το 
ΜοηΚβγ Ιεΐεηά I και II. Τίρε για το 
Μ693Γ306 2 μπορεί να δημοσιευτούν 
εν καιρώ. 

Αγαπητό υ$βΓ 

Είναι η πρώτη φορά που γράφω σε 
περιοδικό για Ρ0'$ και διάλεξα εσέ¬ 
να για να κάνω την αρχή, γιατί πι¬ 
στεύω ότι είσαι το καλύτερο που κυ¬ 
κλοφορεί στην αγορά. Σου γράφω 
για κάποιες μικρο-ερωτησούλες και 
για ένα μεγάλο παράπονο. 

Ισως δεν το πιστέψεις αλλά το τεύ¬ 
χος 74 του Νοεμβρίου (το οποίο ήρ¬ 
θε στα τέλη του Νοεμβρίου, όπως 
και τα άλλα περιοδικά με ένα μήνα 
καθυστέρησης) μέσα σε χάρτινη θή¬ 
κη του Οϋ δεν υπήρχε τίποτα!! Μό¬ 
λις το αντιλήφθηκα απογοητεύτη¬ 
κα. γιατί μου είχες δώσεις την κα¬ 
λύτερη και έμπιστη εικόνα για σέ¬ 
να. Τώρα τι μπορώ να κάνω μου λέ¬ 
τε; Δώστε μια λύση αλλιώς θα σας 
αυτοκτονήσω (πλάκα κάνω). 

Τώρα ας περάσω στα ερωτηματάκια 
μου. 

1. Ενώ έχω έναν 486/4 ΟΧ 100 με 8 
ΜΒ ΚΑΜ και 4χ ΟΟ-ΚΟΜ. το ΝΒΑ ΙΙνε 
δεν μου "τρέχει". Τι μπορώ να κάνω, 
γιατί ξέρετε τι είναι να είσαι λάτρης 
του ΝΒΑ και να μην μπορείς να το 
απολαύσεις; Α! το ίδιο ισχύει και για 
το Νββα Γογ $ρββα. 

2. Στο $Ιη*οη τπε δοττβΓΓβΓ ιι έχω 
< κολλήσει > στη σπηλιά με τις τρεις 
μάγισσες, που υποτίθεται ότι πρέ¬ 
πει να βοηθήσω. Ομως δεν βρίσκων 
τον τρόπο. Μήπως μπορείτε να μου 
τον πείτε; 

3. Οταν είχα 4 ΜΒ καμ το ΤΙΕ 
ΡΙΟΗΤΕΚ έπαιξε κανονικά. Τώρα με 
τα 8 ΜΒ ΚΑΜ δεν ξεκινά κάν. Πείτε 
μου σας παρακαλώ πώς μπορώ να το 
παίξω ξανά; 

ΥΓ1. Εγώ δεν θα γράψω < ελπίζω να 
μην σας κούρασα> αλλά ελπίζω να 
σας κούρασα! 

ΥΓ2. Επειδή είναι η πρώτη φορά νο¬ 
μίζω πώς πρέπει να το δημοσιεύσε¬ 
τε. 

ΥΓ5. ΑΕΚΑΡΑ ΟΜΑΔΑΡΑ ΔΙΚΕΦΑΛΟΣ 
ΑΕΤΟΣ 

ΥΓ4. Υπάρχει το Τήτββ ΥΥοηάβΓε σε 
έκδοση για ΡΟ; 

ΥΓ5. Παραλίγο να το ξεχώσω, συγ¬ 
χαρητήρια, μπράβο και είς ανώτε¬ 
ρα. 


Φίλε Χρήστο, 

Οσον αφορά το ΟΩ θα πρέπει να επι¬ 
κοινωνήσεις τηλεφωνικά με το πε¬ 
ριοδικό για να δούμε τι θα γίνει. Πά¬ 
με τώρα στις ερωτήσεις σου. Κατ' αρ- 
χάς καλό είναι να πάρεις τουλάχιστον 
άλλα 4 ΜΒ ΡΑΜ για να μην έχεις προ¬ 
βλήματα με τα παιχνίδια. Σχετικά με 
το 5ΐηποη (Πβ Βογοθγογ II θα πρέπει να 
περιμένεις τη δημοσίευση της πλή¬ 
ρους λύσης είτε στο περιοδικό μας 
είτε σε κάποιο τεύχος του ΕρβίΐΰοοΚ. 
Η ερώτησή σου σχετικά με το ΤΙΕ 
ΡΙΟΗΤΕΚ μας "κούφανε" κανονικά! 
Μήπως έχεις αλλάξει τίποτα ρυθμί¬ 
σεις στο Αυΐοβχβί:.Ρ3( ή το 0οηΠ9·5γ$; 
Δεν έχουμε ενημερωθεί σχετικά με 
την ύπαρξη του ΤΠγθθ νΥοηάβη σε ΡΩ. 
Κοιμήσου ήσυχος, μας κούρασες και 
με το παραπάνω! Από τα 5 ΥΓ, μόνο 
το τελευταίο άξιζε! 

Αγαπητό υ$ 6 Γ, 

στο τεύχος 73 Οκτώβριος 1996, στο 
ένθετο ΜυΐτίπιβάΙο υ$6Γ, στο άρθρο 
επικίνδυνες αποστολές, αναφέρε¬ 
στε στο ΤΠΓϋ$τ Μ3$τβΓ ΡθΓΙ**υΐ3 Τ2. 
Θα ήθελα να μου πείτε που μπορώ 
να βρώ αυτό ή κάποιο άλλο τιμόνι 
με πεντάλ και άν γνωρίζετε σε τί τι¬ 
μές. 

ΥΓ. Σας παρακαλώ να μην δημοσι¬ 
ευτεί το γράμμα μου, άν και δεν πα¬ 
ρουσιάζει ούτως ή άλλως ενδιαφέ¬ 
ρον για να δημοσιευτεί. 

Αγαπητέ φίλε, 

Συγχαρητήρια, αυτό το υστερόγρα¬ 
φο μας υποχρέωσε πραγματικά να 
δημοσιεύσουμε το γράμμα σου! Πρέ¬ 
πει να ομολογήσουμε ότι αυτή η τα¬ 
κτική “ταπεινοφροσύνης" μας έκανε 
κομμάτια. Ειδικά η έκφραση "... δεν 
παρουσιάζει ούτως ή άλλως ενδια¬ 
φέρον για να δημοσιευτεί" ήταν κα¬ 
ταπληκτική. Βέβαια εμείς όπως βλέ¬ 
πεις διατηρούμε την ανωνυμία σου 
σύμφωνα φυσικά με την επιθυμία 
σου. Σημαντικό ρόλο έπαιξε φυσικά 
και το γεγονός ότι δεν αναφέρεις 
πουθενά το όνομά σου! Οσον αφορά 
αυτή καθ' εαυτή την ερώτησή σου, 
μπορείς να επισκεφθείς οποιοδήπο- 
τε κατάστημα στη Στουρνάρη για να 
βρεις κάποιο τιμόνι. 
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«Λ*ΠΚΜ 


ΜκηβοΛ 

1»ΐ0ιΛ ΟινΤΕκ 


ΟΑΚα&ΙΙ 


ΟΡ-ΚΟΜ (ΠΡΟΣΦΟΡΑ φ 

ΟΟ ΚΟΜ 12χ ΜΙΤ5ΕΙΜΙ.48.000 * τβ <■ — ■■■ Α 

Οϋ ΚΟΜ ΙΟχ ΟΟΤΕΟ.ΟΑΙΧ \ % /■ I / 1 /\ 

Οϋ ΚΟΜ 8χ Τ05ΗΙΒΑ .31.000 ΐ_\ I ■ / III / \ 

Οϋ ΚΟΜ 8χ ΜΙΤ511ΜΙ .ΟΑΙΧ /» VIII ~Έ" /\ 

Οϋ ΚΟΜ 6χ ΜΙΤ$υΜΙ.ΟΑΙΧ * 1 1 Λ Λ ν —* 

Οϋ ΚΟΜ 6χ $051. ΤΕΑΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ...ΟΑΙΧ 

Οϋ ΚΟΜ 8χ ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 .ΟΑΙΧ 

Οϋ ΚΟΜ 8χ ΗΙΤΑΟΗΙ.19.000 


δ.υΡΕΡ προςφο'ρ 

ννίηΤυίΟΓ 
ΜΟΝΟ 
7000 


ΟΗΟΛΤίνε. 

ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ & νΐϋΕΟ 
ΟΑΕΕ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!! 

ΗΑΝΡΥ δΟΑΝΝΕΚ ΟΕΝΙϋδ 
ΡϋΕΕ ΟΟΕΟΚ 46.000 






ΓΑΧ/ΜΟΡΕΜ 


ΡΚΙΝΤΕΚ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ- 5ΤΑΚ- ΟΑΝΝΟΝ-ΗΡ ΟΑΙΧ 
5ΤΑΚ IX -100 - 5\νΐΡΤ 200 οοΙοιιγ - ΕΡ$ΟΝ 
ΕΧ 300 ΟΑΕΕ - ΟΑΝΟΝ Β1 200..ΧΑΕΕ 


*νίΟ 


ΜΟΝΙΤΟΚ 

Ο ηιοηίΐοΓ - Η3Π13Γ6Χ - ΟΛΕ\ΥΟΟ 14" 
$ΟΝΥ 15" $Χ, 15" 572, 17" 572 
νΐΕ\ν 5ΟΝΙ0 15" 05 ΙΧΠ 
17” 05 ϋΟΤ, 17" 5νθΑ 
ΕΙΖΟΡ35 15" 


ΙΜΟΚΙΑ 

ΜΟΝΙΤΟΗ8 


ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΖΟΟΜ 14.4 ΙηΙ . 

.21.000 

ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΛΌΧΕ ΖΟΟΜ 14.4 ΙηΙ... 
ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 Ιηι . 

.30.000 

.36.000 

ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΖΟΟΜ 28.8 ΕχΙ. 

.ΟΑΕΕ 

ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜΛΌΙΟΕ ΖΟΟΜ 28.8 Εχι... 
ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 Ιηι. 

.ΟΑΙΧ 

.33.000 

ΡΑΧ/ΜΟϋΕΜ ΤΑΚΟΕΤ 33.6 Εχι. 

ΡΑΧ/ΜΟΟΕΜ 5ιιρΓ3 33.6 ΙηΙ.Ρυρ. 

.ΟΑΙΧ 

.ΟΑΙΧ 

ΜΟΡΕΜ ΒΟΟΑ 

ΕχιβΓηβΙ 14.400 ΠΡΟΣΦΟΡΑ . 

. 22.000 

ΙηΐοΓηαΙ 14.400. 

_16.500 

ΙηιεΓηβΙ 14400+νοίοβ . 

.24.000 

1ηΙβΓΠ3ΐ 14400 +νοίςε+5οοηϋ. 

...ΟΑΙΧ 


ΙηΐεΓΠ3ΐ 28800 .50.000 

ΕχιβΓηβΙ 28800 .59.000 


ΓΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ 
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ΟΚοθ 


ΝΚΒνΐη: ΙΙΑ ΚΑΙ ΑΜΙ6Α. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΑΜΑΤΙΕΕ 
ΓΟΜΡΓΤΕΚ ΙΟΟΙΟ-8ΙΜ61ΙΙΑΚ 


υΡΟΚΑΡΕ 

($ΟΥΟ) 486 0X4/133.(ΓΛΙΧ 

ΡΕΝΤίυΜ (50 ΥΟ) 5 νΑ2.ΟΑΙΧ 

ΡΕΝΤίυΜ (50Υ0) 5 ΤΡ2.ΟΑΙΧ 

Ρ5 ($ΟΥΟ) 5νΧ2 -ΑΤΧ.ΟΑΙΧ 

Ρ5 ΙηιεΙΙ Αΐΐ3η(ί$ .Ο ΑΕΙ, 

Ρ5ΒΙΟΤΕ0 .ΟΑΙΧ 

ςρυ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 120 ΜΗΖ.40.000 

ΙΝΤΕΕΡ5 133 ΜΗΖ.ΟΑΙΧ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 150 ΜΗΖ.ΟΑΙΧ 

ΙΝΤΕΕ Ρ5 166 ΜΗΖ.ΟΑΙΧ 

1ΝΤΕΕ Ρ5 180 ΜΗΖ.ΟΑΙΧ 

ΙΝΤΕί Ρ5 200ΜΗΖ.ΟΑΙΧ 

ΟΥΚΙΧ ΡΕυ5 120.ΟΑΙΧ 

ΟΥΚΙΧ ΡΙΧ5 133.32.000 

ΟΥΚΙΧ ΡΕΙ/5 150.36.000 

ΟΥΚΙΧ ΡΙΛΒ 166.ΟΑΙΧ 

»ιι·ι 4 τ λ>] :ι. 

I Μ I Β I Α 


ΗΑΚΡ ΡΙ5Κ 

Ηϋ 1,08 ΟΒ ΡίτοΗαΙΙ.47.000 

ΗΟ 1,28 ΟΒ ΡίΓε63ΐ1 ΤΜ.53.000 

ΗΟ 1,710 ΟΒ ΡιγοΗβΙΙ ΤΜ.67.000 

ΗΟ 2,110 ΡιγοΗβΙΙ ΤΜ.74.000 

ΗΟ 3.200 ΡίΓεΟβΙΙ ΤΜ.ΟΑΙΧ 

Ηϋ 1.280 Α Βί§ ΡοοΙ.48.000 

Ηϋ 2.110 Α Βί§ ΡοοΙ.64.000 

Ηϋ 2.550 Α Βί§ ΡοοΙ.66.000 

ΜΝΗΜΕΣ 

5ίπιιπ5 1 ΜΒ.5.500 

5ίηιηι$ 4ΜΒ 72 ΡΙΝ 32 6ί1.6.500 

δίπιπκ 8ΜΒ 72 Ρίη.13.000 

δίπκτκ 16 ΜΒ 72 ΡΙΝ.29.000 



οοοοοο 






3 Ρ Ο 
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«ϋ» 

♦ · ^*· 

ΟΑΜΕδ 



ΠΚΙΪίΟΚ 


ΟΛΕΣ 01 ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


νβΑ ΟΔΒΡ’δ 






νη^Τ Γ !ΠΥ'ΎΝΛ 





ΜΛοπΙ 


ΟΚΚ6 



[ΟΝΟΚΑΡΤΑ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕ 
ΣΥΜΙΙΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
ΟΦΙΙΑ 18% 


ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ □ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

□ ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


ΓΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΕΠΙΣΚΕΥ0ΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ · 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ 4951816 · ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΚδ ΟΕΝΤΕΚ Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ.184 54 






































































ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΓ Ρ/ Σ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΙΟί . 

ΙΜΑ6Ε. 

.ΙΟί. 

.ΙΜΑ6Ε. 

.9318000 

.3410940 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΙΝΤΕί . 

.ΕΒΟΟΩΑΤΑ. 

.9510922 

Α ΟΡΕΝ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΙΡΟ . 

.1ΝΙΕΒ ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ . 

.2796805 

Α4. 

...ΟΟΜΡϋΤΕΒ δυΡΡΟΒΤ. 

.3302220 

ΙΤΟδ. 

.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ . 

.6473510 

ΑΟΕΠ. 

.ϋΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΚΙδΜΑΒΕ. 

.ΚΙδΜ/ΑΒΕ . 

....031-857551 

ΑϋΟΜ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΙΡΑ . 

.5981621 

ίΕΟ. 

.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

ΑΟΤΙΟΝ . 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΑΟΤΙΟΝ. 

.5360324 

ίΙΝΕ. 

.ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.3840243 

ΑϋνΕΝΤ . 

.ΑΟνΕΝΤ . 

.6874563 

ΜΑΟΙΟΒΟΟΚ .... 

.ΟΟΝΡΕΤ. 

.5245627 

Α00. 

.ΟΑδΙδ . 

.5227591 

ΜΑδΤΕΒ. 

.ΜΑνίΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ . 

.6121972 

ΑίΒ. 

.δΥδΟΟΜΡ . 

.6392809 

ΜΟ. 

.ΜΙΟΒΟΟΗΟΙΟΕ. 

.9941611 

ΑίΤΕΟ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΟ ΜΑΝΑ6ΕΒ . 

.Μ6 ΜΑΝΑΟΕΒ. 

.3617992 

ΑΙΤΕΙ . 

.ΤΕΙΟΟΜΑΤ . 

.031-313355 

ΜΙΟΒΟ ΗΕίίΑδ 

.ΜΙΟΒΟ ΗΕίίΑδ. 

....031-855741 

ΑΙΤΟδ . 

.ϋΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΜΙΟΒΟ ΡΟ . 

.ΜΙΟΒΟίΑΝϋ . 

.6459581 

ΑΜ8ΤΒΑΟ . 

.ΑΜδΤΒΑΩ ΗΕίίΑδ . 

.5230742 

ΜΙΒΑΟίΕ . 

.ΟΟΜΡΑΟΚ . 

.8841752 

ΑΡΡΙΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟΜ/ . 

.9012892-3 

ΜΙΤΑΟ . 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8225367 

ΑΒΤ. 

.ΒΑΜ δΗΟΡ . 

.7653135 

ΝΕΤΟΟΜ . 

.ΝΕΤΛΛ/ΟΒΚ. 

....031-748713 

ΑδΟ. 

.Αδ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ . 

.9235305 

Νδ6 . 

.ΑΝΑδΤΑδΙΑΟΙδ . 

.5769798 

ΑδΤ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΟίΐνΕΤΤΙ. 

.ΟίΐνΕΤΤΙ . 

.9573800 

ΑΤΑΒΙ . 

.Α-δΥδΤΕΜδ. 

.4261855 

ΟΡΤΙΜϋΜ. 

.ΟΡΤΙΜϋΜ ΕΠΕ. 

.8670234 

ΑνΑΧ . 

.ΑνΑΧ . 

.2870083 

Ρϋ ϋίϋΒ . 

.ΡΟ ΟίϋΒ . 

.6390585 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΡΕΑΟΟΟΚ . 

.ΩΑΤΑδΕΒνίΟΕ. 

.6473510 

Β00 . 

.ΒΙΟ ΟΙΤΥ ΟΟΒΡ. 

.8224773 

ΡΟΙΝΤ. 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8813935 

ΒΒΑΙΝ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ . 

.6914380 

ΡΒΙΜΕ ίΙΝΕ. 

.ΖΕΒΟΟΝΕ. 

....031-235073 

Ο-ίΑΒ. 

.ΜΙΠΙ. 

.3614027 

ΡΒΟΡΕΧ. 

.ΚΙδΜ/ΑΒΕ. 

....031-857551 

1 ΟΕΝΤΒΙΧ .ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ... 

.9311312 

ΩϋΕδΤ. 

.ΙΝΡΟΩϋΕδΤ. 

.9248080 

ΟΟΟΕ . 

.ΟΟϋΕ . 

.2111613 

ΒΑΩ . 

,ΒΑΟ ΗΑΒΩΜΑΒΕ & 50ΡΤ\Λ/ΑΒΕ 

.4912088 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΙΝΡΟΡΑΟ. 

.9228912 

δΙΕΜΕΝδ. 

.ΟΟΜΩϋΕδΤ. 

.9248081 

ΟΟΜΡΑΟ . 

,ΜΑνίΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ . 

.6121972 

δΜΑΒΤ. 

...δΜΑΒΤΟΡΡΙΟΕ ΑϋΤΟΜΑΤΙΟΝ.... 

.5245784 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΑΜδΤΒΑϋ ΗΕίίΑδ . 

.5230742 

δΜΜ. 

.δΜΜ. 

.9710512 

ϋΟΜΡΑΟ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

δΤΑΝΟΑΒΩ. 

.ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ δΤϋϋΙΟ 

9951138 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

δϋΝ. 

.δϋΝ ΜΙΟΒΟδΥδΤΕΜδ. 

.6806676 

ΟΟΜΤΕΟ. 

.ΟΟΜΤΕΟ . 

.0422-21795 

ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ 

...031-850938 

ΟΟΝΡΙϋΕΝΤ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒΙδΕ. 

.2610088 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒΙΙΜΡΝΤδ ΑίΤΕΟ 

.8251650 

ΟΟΝΤΒΟΙ. 

.ϋΑΤΑ ΟϋΟ . 

.9510811 

ΤΗΕ ΟΗΟΙΟΕ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΤΒΑϋΕ.... 

.7713121 

ΟΟΡΑΜ . 

.ΑΧΙδ . 

.3301842 

ΤΙ6ΕΒ. 

.ΓΝΩΜΗ. 

.9524763 

Ο-ΟΑΤΕ. 

.ΟΟΜΡΕΤ . 

.5245627 

ΤΝΤ. 

.ίΟΟΙΟΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

...031-860257 

ΟΑΕΜΟΟ . 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΙΝΤΕΑΛ. 

.9578800 

ϋΑΤ. 

.ΒΟΜ ΨΗΦΙΑΚΗ. 

.4224134-5 

ΤϋίΙΡ. 

.ΙΝΡΟΩϋΕδΤ. 

.9248080 

ϋΑΤΑ ΟΕΝΕΒΑΙ. 

.ΑΟΤΙδ. 

.9586661 

ΤϋΒΒΟ-Χ. 

.ΠΛΑΙΣΙΟ. 

.3845671-2 

ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.9302500 

ΙΙΝΙΟΙΙΕ. 

.ΗΑΒΟ & δΟΡΤ 

.8815931 

ϋΕίί. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876341 

ΙλΙΕδΤΕΗΝ δΥδΤΕΜδ.δΥδΟΟΜΡ 

.6392809 

ϋΙΟΙΤΑί. 

.ΟΙΟΙΤΑΙ ΕΟϋΙΡ. 

.6833569 

\«ΥδΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

.4833080 

ϋΤΚ. 

...ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ . 

.9248673 

ΖΕΝΙΤΗ 

ΒΙΙίί. 

Ρ239Ρ91 

ΩΙΙΑΙ. 

.ΕΒ600ΑΤΑ . 

.9510922 


ϋ.Ρ.Ι. 


. 9248081 




ΕΙΕϋ . 

.ΕΙΕΟ ΗΕίίΑδ . 

.5717517 


ΟΘΟΝΕΣ 


ΕΙΙΤΕ. 

.ΙδΙ. 

.7702427 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΕΧΡΕΒΤ . 

.ΟΟδΜΟϋΑΤΑ. 

.3815921 

Α Ρίϋδ. 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

Ε-ΡΒΟΙΙΝΕ . 

.ΕΜΕ. 

.2023475 

ΑΟΕΒ. 

.ϋΝΙΟΟΜ. 

9430632 

ΡΑΙΟΟΝ . 

...μιοβοοηιρ ετυοιο . 

.9961945 

ΑϋΩΟΝΙΟδ. 

.ΑΧΙδ. 

.3301842 

ΡΟΧ. 

.ΑΕΡΑ ΜΙΟΒΟ . 

.9305167 

ΑΩΟΟΝΙϋδ. 

.ΟΟΜΩϋΕδΤ. 

... 9248081 

ΡυϋΙΤΕΟΗ . 

. υορ . 

.9353358 

ΑΩΙ. 

.ΑίΤΕΟ. 

8251650 

6ΑΤΕ. 

.6ΑΤΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.8050219 

ΑΡΡίΕ. 

.ΒΑΙΝΒΟνν. 

9012892-3 

ΗΕΙΜΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΗΡ ΗΕίΙΑδ . 

.6896411 

ΑδΚ. 

.ΜΙΟΒΟίΑΝϋ. 

6459581 

ΗΕΜ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΟΑ&Θ. 

.ΟΟδΜΟΩΑΤΑ. 

3815921 

ΙΒΜ . 

.ΙΒΜ ΗΕίίΑδ . 

.3281111 

ΟΟΜΡΑΩ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.. .8251650 

ΙΒδ . 

.ΙΒδ. 

.4177364 

ΟΟΒΝΕδΤΟΝΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

4833080 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΟΤΧ 

ΠΟΥΛΙΑΛΗΣ 


_ 
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ϋΑΕΜ/ΟΟ. 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΒΕΡίΕΟΤΙΟΝ . 

ΟΡΤΙΟΑί δΥδΤΕΜδ ίΤΩ .... 

.9248055 

ΕΙΖΟ. 


.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ. 

.8835115 

ΒΕΙ/ΕΑί . 

.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ. 

.8020663 

ΕΜΟ. 


.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

δΟΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ. 

.6546675-7 

ΕΤΟ. 


.ΙΝΡΟΡΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΤΕΑΟ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

Ε.ΜΑ0ΗΙΝΕ5.... 


.ΟΟΜΑΡΤ. 

.9234333 

ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΡΙΜΙΤΕΟΗ. 


.υορ. 

.9353358 

ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΗΑΝΤΑΗΕΧ. 


.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

.9910950 

. ΥΑΜΑΗΑ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΗΕΜΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ. 

.6896411 


ΗΕΜ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΡϋ 
ΗΙΤΑΟΗΙ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

.8251650 

ΜΟϋΕΜ 

ΗΥϋΝϋΑΙ. 


.ΐΝΡοαυΕδτ. 

.9248080 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΙΒΜ. 


.ΙΒΜ ΗΕΙΙΑδ. 

.3281111 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΚΡΟ. 


.ΙΝΡΟνΥΙΝ. 

.6462557 

ΒΕδΤ . 

.ίΕΧΙδ. 

.6929465 

ΙΙΝΚ. 


.ΡΒΙΝΤΕΟ. 

.9242969 

ΒΟΟΑ . 

.δΟΡΤδΕί. 

.9371666-8 

ΜΑΠ 


....ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8813935 

ΒΟϋΑ. 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ .... 

.4827251 

ΜΑΕ ΤΕΟΗΝΟΙΟΕΥ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

Βϋίί. 

.Βϋίί . 

.9239991 

ΜΙΡΟ. 


.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ. 

.6459581 

ΟΑίΡΑΚ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΙΤΑΟ. 


...ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8225367 

ΟΟΟΕΧ . 

.δΡΑΟΕ ΗΕίίΑδ . 

.6547400 

ΜΙΤδΙΙΒΙδΗΙ. 


.ΤΕΝΟΒΑ. 

.5320689 

ΟΧΒ . 

.ΑΝΚΟ. 

.9236861 

ΜΙΤδΙΙΒΙδΗΙ ΕίΕΟΤΒΙΟ ΠΜΝΙΤΕΚ 

.3471754 

ΟΑΤΑΒΑΝΚ . 

.ΟΒΥΡΤΟ . 

.6122513 

ΝΕΟ. 


.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.9302500 

ΝΕΟ. 


.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΩΑΤΑΒΑϋΕ . 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

Οίΐνεττι. 


.ΟΙΐνΕΤΤΙ. 

.9573800 

ονο. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

οιινεπι. 


.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΡΕΑΠΠΠΚ 


ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ 

.6473510 

ίΑδΕ. 

.ίΑδΕ . 

.9832873 

ΡΒΕδΙϋΕΝΤ ΤΕΠΗΝΟΙΟΒΥ ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

...031-850938 

ίΟΝΘδΗΙΝΕ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΡΒΙΝδΤΟΝ . 


.ΧΑΝΤΑΡΕΞ . 

.9910950 

ΜΑΧΑΝ . 

.ϋΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ΡΒΟΡΕΧ. 


.ΚΙδΜΑΒΕ. 

...031-857551 

ΜΙϋΒΟΟΟΜ . 

.ίΕΧΙδ. 

.6929465 

α. 


.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΜΟΤΟΒΟίΑ . 

.ΑΝΙΧΤΕΒ . 

.7485936 

δΑΜδϋΝΟ. 


.ΝΕΟΟΜ. 

.9235751 

ΜϋίΤΙΤΕΟΗ . 

.ΟΙΟΙΤΑίδΙΜΑ. 

.9579105 

δΑΜΤΒΟΝ. 


.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΜϋίΤΙΤΕΟΗ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

δΑΜΤΒΟΝ. 


.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ. 

.6459581 

ΝΕΜΡΟΒΤ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

δΗΑΜΒΟΟΚ. 


..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΝΟΒΤΟΝ ίΑΜΒΕΒΤ 

.ΩΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

δΙΟΜΑ ϋΕδΙΟΝ 


.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ηητηπηΜ . 

δΡΑΟΕ ΗΕίίΑδ . 

.6547400 

δΜΑΒΤΕΑΜ . 


.5ΜΜ . 

.9710512 

ΡΔΤΤΟΝ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ ΩΙΕΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

δΟΝΥ. 


.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ. 

.6546675-7 

ΒΑΟ . 

.δΡΑΟΕ ΗΕίίΑδ . 

.6547400 

δυΡΕΒΟΟΜ . 


.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

δΜΑΒΤ ίΙΝΚ. 

.ΜΙΝΙδΥδ . 

.031-514679 

ΤΑΤϋΝΟ . 


.ΝΤΑΚΟΣ . 

.9935512 

δΜΑΒΤΕΑΜ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΤΑΧΑΝ . 


.ΑΜΥ. 

.6133000 

δΡΟΤΕΚ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΤΟΡΡΙΥ . 


...ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ . 

.9248673 

ΤΕίΕΒΙΤ . 

.ΜΙΝΙδΥδ. 

.031-514679 

ΤΥδΤΑΒ . 


.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΤΕίΕΒΙΤ. 

.ΟΒΥΡΤΟ . 

.6122513 

ΤΥδΤΑΒ . 


.δΟΡΤ δϋΡΡΟΒΤ. 

...031-833581 

ϋδ ΒΟΒΟΤΙΟδ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

νΐΕ\Μ δΟΝΙΟ. 


.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ . 

.6914380 

νΐνΑ. 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

νΐδΑ. 


.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 

ΙΛ/ΙΒΕίΕδδ. 

.ίΕΧΙδ. 

.6929465 

Μ/ΥδΕ 


ΟΡΡΙΤΕΟΗ 

4833080 

ΖΟΟΜ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 


ΖΟΟΜ . 

.ϋΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ϋϋ ΠΟΜ ϋΡΙίνΕδ 

ΖΥΧΕί . 

ΖΥΧΕί . 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 


.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

....ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΑΖΤΕΟΗ. 

ΟΗΙΝΟΝ . 

.ΑίΤΕΟ . 

ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

.8251650 

.9218050 

50ΑΝΝΕΒ5 

ΟΗΙΝΟΝ. 


.ΚΥΜ . 

..031-221248 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

Γ.ΟΜΡΒΟ 

ΑΡΙΘΜΟΙ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

.4827251 

ΑΡΡίΕ . 

.ΒΑΙΝΒ01Ν . 

.9012892-3 

ΗΕΗ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΝΤΑΚΟΣ . 

.9935512 

ΑΒΤΕΟ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 


ΚΥΜ 

..031-221248 

ΑΒΤΙδΟΑΝ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

ΟΡΤΙΟΑΙ δΥδΤΕΜδ 1 ΤΟ 

.9248055 

ΟΑίΟΟΜΡ . 

.ΑΤΚΟ . 

.7784967 

ΜΑΤδΗΙΙδΗΙΤΑ 


.ΑνΑΧ . 

.2870083 

ΟΗΙΝΟΝ . 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΜΙΟΒΟ δΟίϋΤΙΩΝδ 

.ΑΑΝΚΑΛ . 

.9967007 

ΟΟΝΤΕΧ . 

.ΙΝΕΟΟΑΤΑ . 

.6421368 

ΜΙΤδΙΙΜΙ . 


.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΩΕΧΤΒΑ . 

.ΑϋνΕΝΤ . 

.6874563 

ΝΕΟ . 


.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΩΡΙ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ . 

.9248081 

ΝΟΡΜΑΝ . 


. υορ . 

.9353358 

ΕΡδΟΝ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ουνεττι . 


.ΟίΐνΕΤΤΙ ... 

.9573800 

ΡϋϋΙΤδϋ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

. 4833080 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 


.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ. 

.8020663 

ΟΕΝΙΟϋδ . 

.ΚΙδΙΛ/ΑΒΕ . 

.031-857551 

ΡΗΙΙΙΡδ. 


.ΡΗΙίΙΡδ. 

.4894911 

ΗΕΙΛ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΩ 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ . 

.6896411 

ΡΙΟΝΕΕΒ . 


.ΑΞΑΡΛΗΣ. 

.3815483 

ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΩ 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΡίΕΧΤΟΒ . 


.ΟΡΙ. 

.6545802 

ΗΟϋδΤΟΝ ΙΝδΤ. 

.ΟΡΙ. 

.6545802 
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ΚΟΟΑΚ .ΚΟϋΑΚ.6898620 

ίΟΟΙΤΕΟΗ.ΑίΤΕϋ 8251650 

ΜϋδΤΕΚ .ΟΜΝΙΤΕΚ.3471754 

ΝΙδΟΑΝ .ϋΑΤΑΜΕϋΙΑ.4260158 

ΟΟΕ.ΑΜΒΙΤ.9651310 

οιινεπι.οιινεπι.9573800 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ .ΙΝΤΕΒΤΕϋΗ 9248300 

ΡΒΙΜΑΧ.ΑίΤΕϋ 8251650 

ΟΤΠΟΝΙΧ.ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ.9302500 

ΒΙΟΟΗ .ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ 3226601-6 

δϋΑΝ Ρΐυδ .δΜΜ 9710512 

ΤΑΜΑΒΑΟΚ.ΑΜΥ.6133000 

ΤΒυνΕΙ.ΟΒϋΡ.9412413 

υΜΑΧ.ΟϋΑ.3614378 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΜϋ. 

.ΙΝΕΟΒΜΑΤΙϋδ ΕίΕϋΤΒΟΝΙϋδ ... 

.2876340 

ϋΥΒΙΧ . 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΗΕΜ/ΙΕΤΤ ΡΑϋΚΑΒΟ .ΗΡ ΗΕίίΑδ . 

.6896411 

νντ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ . 

.9248081 

ΙΝΤΕί . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΜΑΤΗ007. 

.ΙΙΝΙϋΟΜ. 

.9430632 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑϋΕΒ. 

.ϋΝΙϋΟΜ. 

... 9430632 

ΑΜΤ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΑΡΡίΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟΜ/ . 

.9012892-3 

ΒΒΟΤΗΕΒ . 

.ΝΤΑΚΟΣ . 

.9935403 

ΟΑΝΟΝ . 

.ΑίΤΕϋ . 

.8251650 

ϋΑΝΟΝ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑ. 

.9247000 

ϋΙΤΙΖΕΝ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ϋϋΜΕ . 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

.9910950 

ϋ-ΙΤΟΗ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΟΙΟΙΤΑί . 

.ΟΙΟΙΤΑί ΕΟ. 

.6833569 

ΕΡ80Ν . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΡΑϋΙΤ. 

.ΑΟΕ . 

.6719722 

ΡΑΒΟΟ . 

.ΟϋΑ. 

.3614378 

ΡϋϋΙΤδϋ. 

.ΑίΤΕϋ . 

.8251650 

ΡϋϋΙΤδϋ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΟΕΝΙϋΟΜ 

ΡΒΙΝΤΕϋ 

.9242969 

ΗΕΙΑ/ίΕΤΤ ΡΑϋΚΑΒΟ .ΗΡ ΗΕίίΑδ . 

.6896411 

ΗΕΜ/ίΕΤΤ ΡΑϋΚΑΒΟ .ΑίΤΕϋ . 

.8251650 

ΚΟΟΑΚ . 

.ΒΙδ. 

.6899135 

ΚΥΟϋΕΒΑ . 

.ΚΕ\Λ/ δΥδΤΕΜδ . 

.9670523 

ίΕΧΜΑΒΚ . 

.ΙΝΡΟίΕΧ . 

.6422230 

ΜΑΝΝΕδΜΑΝΝ ΤΑίίΥ .ϋΝΙϋΟΜ. 

.430632 

ΜΙΝΟίΤΑ. 

.ΑίΡΗΑ ΟΟΡΥ . 

.9582898 

ΜΙΤδΙΙΒΙδΗΙ ΕίΕϋΤΒΙϋ ΟΜΝΙΤΕΚ . 

.3471754 

ΝΕΟ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ . 

.9248081 

ΝΕΟ . 

. Ρϋ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

οκι . 

.ΟΡΙ. 

.6545802 

ΟίΐνΕΤΤΙ. 

.ΟίΐνΕΤΤΙ . 

.9573800 

ΡΑΝΑδΟΝΙϋ ... 

.ΑίΤΕϋ . 

.8251650 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 

.ΙΝΤΕΒΤΕϋΗ . 

.9248300 

ΡΒΙΝΤΒΟΝΙΧ ... 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΟΜδ. 

.ΜΙΟΗΟ-ΤΕϋ . 

.8835115 

ΒΙϋΟΗ . 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

.3226601-6 

δΑΜδϋΝΟ . 

.ΝΕΟΟΜ . 

.9235751 


5ΕΙΚ05ΗΑ.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ.9248080 

δΤΑΒ .ΙΝΡΟΟϋΕδΤ.9248080 

ΤΕΚΤΒΟΝΙΧ .ΗΙΤΕΟ.6548873 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒϋΜΕΝΤδ.ΑΙΤΕϋ .8251650 


ΤΒΐυΜΡΗ ΑϋΙΕΒ .ΑΧΙδ .3301847 

νΐδΑ .ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 9218050 

ΧΕΒΟΧ.ΒΑΝΚ ΧΕΒΟΧ.9311000 


ΚΑΡΤΕΣ ΔΙΚΤΥΟΥ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

3ϋΟΜ.ΑίΤΕϋ 8251650 

300Μ .Ρϋ δΥδΤΕΜδ.6850900 

ΑΒΕΙΙ .ΑΧΙδ 3301842 

ΑϋϋΤΟΝ .ΒΒΑΙΝ ΤΗϋδΤ .6914380 

ΑϋΕΒ ΝΕΤΜ/ΑΠΕ. υΝΙϋΟΜ .9430632 

ΑϋΙ.ΩΝΙϋΟΜ.9430632 

ΑΙΙΕΟ ΤΕίΕδΙδ .ΑΝΙΧΤΕΒ 7485936 

ΑΒΤΙδΟΡΤ.ΑΜΥ.6133000 

ΑνίΕΤΤΕ .ΑνίΕΤΤΕ.9221331 

ΑΧΙδ .ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ 9310281 

ΒΟϋΑ.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ.4827251 

ΟΑΒΙΕΤΒΟΝ.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ.9310281 

ϋΙδϋΟ .ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ 9310281 

ϋΟΜΡΕΧ .ΙΝΡΟΟϋΕδΤ.9248080 

ΟΑΤΕΧ.ϋ-ίΙΝΚ.ϋΐδ.3227584 

ϋΡΙ.ϋΟΜΟϋΕδΤ.9248081 

ΟΙΟΙΤΑί.ΟΙΟΙΤΑί ΕΟϋΙΡ.6833569 


ΡΙϋ . 

..ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

ΡΙδΗΕΒΝΕΤ . 

.ΟΡΤΙΜϋΜ ΕΠΕ. 

.8670234 

ΡΒΕδΗ . 

.ίΑΝ «/ΑΝ. 

.9025645 

ΡΤΡ. 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΟΑΤΕΜ/ΑΥ ΟΟΜΜ. 

.ίΑΝ Μ/ΑΝ. 

.9025645 


ΟΕΝΙϋδ.ΑίΤΕϋ 8251650 

ΗΕΜ/ίΕΤΤ ΡΑϋΚΑΒΟ .ΗΡ ΗΕίίΑδ .6896411 

ΗϋΒ.ΟϋΒ.6411600 

ΙΒΜ .ΙΒΜ ΗΕίίΑδ .3281111 

ϋϋΚΟ.ΟΙ-ΜΙϋΒΟ 6844546 

ΚΑΤΒΟ.ΤΕϋΗΝΕϋΟ 031-850938 

ίΑΝ ίΙΝΚ.ϋΟΜΡϋΤΕΒ ίΙΝΕ.9310800 

ίΙΡΕίΙΝΚ.δΜΜ 9710512 

ίΙΡΕΝΕΤ.δΜΜ 9710512 

ίΟΝΟδΗΙΝΕ .ΑίΤΕϋ 8251650 

ίΟΝΟδΗΙΝΕ .ΜΙϋΒΟίΑΝϋ 6459581 

ΜΙ ίΑΝ .ΟΟΒ.6411600 


ΝΕ1Λ/ΡΟΒΤ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΝΟ\/Είί. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

Ν-1000 . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΟδΙ. 

.ΤΒΑΝδΟΑΤΑ. 

.4535944 

ΡϋδΙ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΟϋΑΒΤΕΟΕϋΚ . 

.ίΑΝ Μ/ΑΝ. 

.9025645 

ΒΑΟΑί.ΙΝΤΕΒΡίΑΝ δϋΒ ΗΕίίΑδ . 

.9600660 

δϋΗΝΕΙΟΕΒ & ΚΟΟΗ 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ . 

.6914380 

δΜϋ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 


δΜϋ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

δΤΑΒ ΟΑΤΕ . 

.ΕΒ600ΑΤΑ. 

.9510922 

δϋΝδΟΡΤ. 

.ΑίΤΕϋ . 

.8251650 

ΤΒΑΝΟΕΠ/ΕΒ . 

.ΟΟΒ. 

.6411600 

νίΚΙΝΟ. 

.Μ-ϋΑΤΑ. 

.9371666-8 

Μ/ΕδΤ ΟΙΟΙΤΑί . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΧΙΒΟΟΜ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

9248080 

ΖΕΒΟΝΕ. 

.ΑΜΥ. 

. 6133000 


ΚΑΡΤΕΣ 

ΨΗΦΙΑΚΟΥ νΐϋΕΟ 

& τν 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΡΑδΤ ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ. 

6854623 

ΡΗΙίΙΡδ. 

.ΡΗΙίΙΡδ. 

.4894911 
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ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΤΙ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

Α\/Μ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

.ΜΙΟΙ. 

.3614027 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΑΖΙ . 

.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ. 

.8020663 

ΟΑΒϋΙΝΑί ϋδΡ 16 

.ΗΑΒϋ & δΟΡΤ . 

.8815931 

ΟΒΕΑΤίνΕ ΙΑΒδ ... 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

9242072 

ϋΙΑΜΟΝΟ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΡΙΟ . 

ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

ΟΕΝΟΑ . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.... 8813935 

ΙΡΟ . 

.\Λ!ΙΕΒ ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ . 

.2796805 

ίΟΟΙΤΕΟΗ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΕΟΙΑ νΐδΙΟΝ . 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΜΙϋΙΜΑΝ . 

.ΜΙΟΙ. 

.3614027 

δΟϋΝϋ ΟΑίΑΧΥ ... 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΤϋΒΤΙΕ ΒΕΑΟΗ .... 

.ΜΕΙΙΟΝ . 

.3623840 

ΜΕΑΒΝΕδ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΖΟΙΤΒΙΧ. 

ΑΝΑδΤΑδΙΑΠΙδ 

6769798 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

..ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΟΕΗ. 

.ϋΝΙΟΟΜ 

9430632 

ΑΟϋΑ. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ. 

.9960209 

ΑΟΙΙΒ . 

.ΚΙδΗΑΗΕ . 

.031-857551 

ΑίΡΗΑ ΒΕδ. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ. 

.9960209 

Αδϋδ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ . 

.031-850938 

ΑΤΙ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΒΟΟΑ. 

.ΜΌΑΤΑ. 

...9371666-8 

ΒΟΟΑ . 

.δΟΡΤδΕΙ. 

...9371666-8 

ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΟΙΒΒϋδ 10010 . 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ . 

.9910950 

ΟΙΒΒϋδ 1.0610. 

.ΗΑΒϋ & δΟΡΤ . 

.8815931 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΙΑΒ .... 

.ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ . 

.6459581 

ϋΑΥΝΑ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ϋΡΙ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ . 

.9248081 

ΟΙΑΜΟΝϋ . 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ. 

.9960209 

ϋΙΑΜΟΝΟ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ϋΙΟΙΒΟΑΒϋ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΟΙΟΙΤΑί νΐδΙΟΝ .... 

... ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8813935 

ϋΙΟ. ΡΒΟΟΕδδΙΝΟ δΥδΤΕΜδ .ΑΜΥ. 

.6133000 

ονι. 

.ΡΑδΤ ΗΕΙΙΑδ . 

.6854623 

ΕΙΖΟ. 

.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ . 

.8835115 

ΕΙΕΟ . 

.ΕΙΕΟ ΗΕΙΙΑδ . 

.5717517 

Ε-ΜΑΟΗΙΝΕδ. 

.ΟΟΜΑΒΤ . 

.9234333 

ΡΑδΤΜΑΧ . 

.ΑΟνΕΝΤ . 

.6874563 

ΡΙΟ . 

ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

ΟΕΝΟΑ . 

.. .ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8813935 

ΟΙΟΑΒΥΤΕ. 

.ΑϋνΕΝΤ. 

.6874563 

ΗΑΒϋΙΟΟΚ ΕΥΕ . 

.ΡΑδΤ ΗΕΙΙΑδ . 

.6854623 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΙΜΟ. 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΙΝΤΒΑΤΕΙ . 

.ΙΝΡΟΜΑΒΕ. 

.6927426 

ϋΡΝ . 

.Α01/ΕΝΤ. 

.6874563 

ϋϋΚΟ. 

.ϋΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.... 6844546 

ΚΟΡΑΧ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΚΥΟΟΕΒΑ . 

.ΚΕΥ δΥδΤΕΜδ. 

.9670523 

ΙΟΟΙΤΕΟΗ . 

.ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ . 

.6459581 

ΙΟΝΟδΗΙΝΕ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΑΤΒΟΧ . 

.ΑΤΙΑδ ΕΜΠΟΡΙΚΗ. 

.9569121 

ΜΑΖΕ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 


ΜΒΟ .ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ.8225367 

ΜΟΟΩΥΝΕ .ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ 9310281 

ΜΙΒΟ.ΑΜΥ.6133000 

ΜΙΒΟ .ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ 6473510 

ΜΙΒΟ.ΩΝΙΒΒΑΙΝ.6856320-2 

ΜΙΒΟ.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ 6459581 

ΜΙΒΟ .ΑΙΤΕΟ.8251650 

ΜΥίΕΧ.ΑΙΤΕΟ.8251650 

ΝΟΟΕ .ΕΒΟΟΟΑΤΑ.9510922 

ΝϋΜΒΕΒ ΝΙΝΕ.δΜΜ 9710512 

ΟΙΙΟΟΜ.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ ..„.9310281 

ΟδΤ.ΑΝΚΟ.9236861 

ΡΑΟΙΡΙΟ.ΙΝΤΕΙΕΟΤ.6474481 

Ρϋ ΙΑΒ .δΜΜ 9710512 


ΡΒΟΟΕΜ . 

.ΘΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.9302500 

ΒΑδΤΕΒΙΧ . 

.ΡΙ-δΥδΤΕΜδ . 

.5244690 

δΟΒΕΕΝ . 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ . 

.6854623 

δΙΟΜΑ ΙΕΟΕΝΤ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

δΟϋΝΰ ΒΙΑδΤΕΒ . 

.ΚΙδΜ/ΑΒΕ . 

.031-857551 

80ϋΝ0 ΟΑίΑΧΥ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 


δΡΕΑ .ΟΜΝΙΤΕΚ.3471754 

δΤΑΒΟΑΤΕ .ΕΒΟΟΟΑΤΑ.9510922 

δΤΟΙΙΜΑΝ .ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ.9218050 

δϋΡΕΒΟΑΒϋ .ΒΑΙΝΒΟΗ .9012892-3 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒϋΜΕΝΤδ ΑΤΕΧ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ.9020115 


ΤΒϋΕ νΐδΙΟΝ. 

VI . 

ΟΙΟΙΤΑί ΙΜΑΟΕ δΥδΤΕΜδ . 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.7754638 

.8225367 

νΐΟΑ9200 . 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

νΐϋΕΟ ΜΑϋΗΙΝΕ ... 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ . 

.6854623 

ΜΕδΤΕΒΝ ΟΙΟΙΤΑί 

...ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΙΛ/ίΤ. 

....ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΧΟΑΖ. 

.ΙΒΜ ΗΕίίΑδ . 

.3281111 


ΜΑΓΝΗΤΟΟΠΤΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΒΕΒΝΟϋίίΙ . 

.ΙΝΤΕΒδΕΤ . 

.5246811 

ΡΙΝΝΑΟίΕ ΜΙΟΒΟ ... 

.ΙΝΤΕΒδΕΤ . 

.5246811 

ΡίΑδΜΟΝ ϋΑΤΑ. 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ. 

.3226601 

δΥΟϋΕδΤ . 

.ΚΙδΥ/ΑΒΕ . 

.031-857551 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΟΟΝΝΕΒ.ΟΟΜΟϋΕδΤ.9248081 

ΡϋϋΙΤδϋ.ΟΡΡΙΤΕΟΗ 4833080 

ΗΕΝΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ .ΑΙΤΕΟ.8251650 

ΗΕΜ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ.ΝΤΑΚΟΣ.9935512 

ΙΒΜ .ΑΜΥ.6133000 

ΜΑΧΤΟΒ.ΙΝΡΟΟΙΙΕδΤ.9248080 

ΜΙΟΒΟ δΟΙϋΤΙΟΝδ.ΑΑΝΚΑΛ. 9967007-9 


ΜΙΟΒΟΡΟΙΙδ.ΑΜΥ.6133000 


ΜΙΟΒΟΡΟϋδ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΝΕΟ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΟϋΑΝΤϋΜ . 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

δΕΑΟΑΤΕ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

δΕΑΟΑΤΕ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 


δΥϋΟδ .ΡΟ δΥδΤΕΜδ.6850900 


δΥϋΟδ.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ.9248080 

ΤΕΑΟ.ΑΙΤΕΟ.8251650 

ΤΟδΗΙΒΑ .ΑΜΥ.6133000 

ΤΟδΗΙΒΑ.ΟΟΜΟϋΕδΤ.9248081 

ΐΥΕδΤΕΒΝ ΟΙΟΙΤΑί ...ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ.9218050 

ΜΕδΤΕΒΝ ϋΙΟΙΤΑί.ΟΟΜΟϋΕδΤ.9248081 
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ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 

οθόνη 1083 δΙβΓβο καικάρ- 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ 

ΜΕΘΑ ΟΒΙΥΕ με ένα χειρι- 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


τα επέκτασης με 4ΜΒ ΒΑΜ. Τιμές 30.0000,25.000 
αντίστοιχα. Αφήστε τα στοιχεία σας στο (093)319597. 
Βόλος. 


Α600 και ζητάω αλληλο¬ 
γραφία με σκοπό την ανταλλαγή προγραμμάτων και 
παιχνιδιών. 100% απάντηση σε όλους. Μαζί με το 
γράμμα εσωκλείστε και τη λίστα σας. Λεωνίδας. Ελευ¬ 
θερίου Βενιζέλου 29, Ν.Ραιδεστό Θεσσαλονίκης. Τηλ.: 
461753 


στήριο και τα παιχνίδια 30ΝΙ0, ΒΑΤΜΑΝ, 007 στην 
εκπληκτική τιμή των 45.000 δρχ. Τηλ.: 6049788 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΜΕΘΑ ΘΒίνΕ 2 με το ΡΙΡΑ 
’95 ή χωριστά. Τιμή συζητήσιμη. Τηλ.: 6510365 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Ρθ 386 ΘΧ/40 ΜΗΖ με 
4ΜΒ ΒΑΜ, 1,44 και 1,2 ΜΒ Ρθθ, 165ΜΒ Ηθ, 5ν6Α 
θετό με 256 ΚΒ, ΟοΙουτ ΓποηίίοΓ 14 ιντσών, ΚβγόοβΓά, 
ΘΘ-ΒΟΜ ΘΒίνΕ 2χ Ρ3Π35θηίο, 16 δίΐ κάρτα ήχου, 
ηχεία, φίλτρο οθόνης, ποντίκι, Μ5 Θ05 6.2, ΝογΙοπ 
υΐίΐίΐίθδ, νΥίπάον/5 ίοτννοΓΐ(9Γθυρ5. Τιμή: 160.000 δρχ. 
Τηλ.: (0742)24708 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I Ηλεκτρονικός Υπολογιστής 
Ρ0 3860Χ 40 ΜΗΖ με 8ΜΒ ΒΑΜ, 1,44 ΜΒ Ρθθ, 260 
ΜΒ Ηθθ, δνθΑ 03Γά, ΟΟίΟυΒ ΜΟΝΙΤΟΒ (1024 χ 
768), κάρτα ήχου 501ΙΝΘ ΒΙΑδΤΕΒ με εγκατεστη¬ 
μένα τα \Λ/ίπάο«5 '95, Μίείοεοΐΐ ΟΡΡΙΟΕ 4.3. Τηλ.: 
(0431)22114 


486/ΘΧ4100ΜΗΖ με 8ΜΒ 
ΒΑΜ, 2χϋθ ΒΟΜ δνθΑ 1ΜΒ επεκτάσιμη. Οθόνη 14“ 
ιντσών, 80ΜΒ σκληρό, \Λ/ΙΝ 3.1, ϋΟδ 6.22. Τιμή 
160.000 δρχ. Τηλ.: (031)917893 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ηλεκτρονικό ΤΙ6ΕΒ με το 
νΐ/οΓίά Ουρ ί)δΑ 94, με μουσική και δωρεάν δύο μπα¬ 
ταρίες. Τιμή 7.500. Ζητήστε τον Ορέστη. Τηλ.: 
(0421)47197 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΑΜΙ6Α 600, πτουεε, τρο¬ 
φοδοτικό, προγράμματα 45.000 δρχ., οθόνη στερε¬ 
οφωνική 35.000, εξωτερικό άιϊνβ 11.000. Τηλ.: 
9425168 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


τα εξής παιχνίδια σε κα¬ 
ταπληκτικές τιμές: 1) 0ΥΒΕΒΜΑ6Ε 9.000 δρχ., 2) 
ΟΟΝθυΕδΤ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕ1/Υ ννΟΒΙΘ 10.000 δρχ., 3) 
50ΒΕΑΜΕΒ 10.000 δρχ. Τηλ.: (031)419296 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


το 1Λ/ΙΝ6 ΟΟΜΜΑΝΘΕΒ 3 
7.000 δρχ. Πακέτο βιβλιαράκι και Οθ’ε σε άριστη κα¬ 
τάσταση. Τηλ.: 2752223 


Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 

Ζητάμε πωάητή διαφημιστικού χώρου. 

Εάν διαθέτετε: μεταφορικό μέοο και είστε σε μια ηλικία από 22-35 ετών, με εκπληρωμένες 
στρατιωτικές υποχρεώσεις (γιο τα αγόρια) και αγαπάτε το χώρο των παιχνιδομηχανών. 
Μπορούμε να σας προσφέρουμε: δυνατότητα εξέλιξης σ'ένα δυναμικό περιβάλλον μαζί με 

'ι λ 1 , ,;! 'βασικό μισθό + όοπυδ, 

Ετοιμάστε το βιογροφίχ,ο σας και επικοινωνήστε με τον κύριο Δρόσο 

ΤΟ ΙΙ3ΕΡ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
ΤΗΛ.: 2849060-3 
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ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20 
183 44 ΜΟΣΧΑΤΟ 
ΤΗΛ: 9380 000 
ΡΑΧ: 9427 109 
βιηαΗ: 83 ΐβ$@ηβΙοΐΙγ. 9 Γ 
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